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Experienta europeana la Colegiul National Iasi, in cadrul Acreditarii
Erasmus+: demers de inovare si modernizare a procesului de invatamant prin
e-learning si digitalizare

Intr-o societate care se bazeaza tot mai mult pe tehnologie, pe digitalizare, scoala trebuie si se
adapteze si sa tind ritmul cu aceste schimbari. Utilizarea ICT, ca instrumente moderne, actuale ale
procesului educativ, pentru a oferi elevilor o educatie revanta si inovatoare, devine un deziderat.

Utilizarea tehnologiei si a resurselor digitale pentru a imbunatati procesul de invatare faciliteaza
accesul elevilor la o gamad larga de informatii si continuturi de invétare, ceea ce le permite sa isi
personalizeze si extinda competentele multi si transdisciplinare. Faciliteaza, de asemenea prin
intermediul platformelor si aplicatiilor educationale, comunicarea si colaborarea dintre elevi si
profesorii lor, precum si formarea abilitatilor de lucru in echipd si de comunicare/lucru in mediul
virtual, competente absolut necesare in lumea modernd. Monitorizarea si evaluarea rezultatelor si a
progresului elevilor devin mai eficiente si particularizate prin utilizarea de platforme si aplicatii
educationale, profesorii urmarind cu usurinta si putand oferi feed-back personalizat si 1n timp real
elevilor, pentru a-i ajuta sa isi imbunatateasca performantele si sa isi valorifice cu adevarat
potentialul. Procesul de invatare devine mult mai atractiv pentru elevi.

Scoala digitald reprezintd o provocare semnificativa pentru fiecare institutie scolara, care isi
doreste si ofere servicii educationale de calitate. In acest context provocator, cand cadrele didactice
au nevoie sa 1si formeze noi competente, Colegiul National lasi si-a propus si a reusit sd atraga
fonduri europene, prin programul Erasmus+, sectiunea Acreditare pentru educatie scolard —
mobilitati de invdtare individuala.

Prin participarea cadrelor didactice la cursuri de formare in domeniul utilizarii unor
platforme/aplicatii si instrumente digitale, s-a urmarit imbunatatirea competentelor de utilizare a
tehnologiei in procesul de predare - invatare - evaluare, precum si aplicarea unor strategii didactice
inovative, atractive pentru elevi si care sa favorizeze procesul profund de invatare pe tot parcursul
vietii si de dezvoltare personala.

Participarea la cursuri acreditate de programul Erasmus+ a avut un impact pozitiv si asupra
vizibilitatii Colegiului National Iasi, la nivel european, a contribuit la dezvoltarea unor parteneriate
internationale sustenabile, care sa faciliteze racordarea la retelele profesionale din Uniunea
Europeana.

In cadrul Acreditirii Erasmus+ s-au derulat mai multe fluxuri:

e 1n primul an al Acreditarii (2021-2022), in perioada 25 iulie — 5 august 2022, zece
profesori de la Colegiul National lasi au participat la cursul Digital Platforms: Using Apps and E-
Learning Solution, oferit de Europass Teacher Academy in Valencia, Spania;

e 1inanul al doilea al Acreditarii (2022-2023), s-au derulat alte 2 fluxuri prin care noua cadre
didactice ale CNI au participat la cursuri ce au avut ca tematica utilizarea tehnologiei in activitatea
didactica, astfel:

- primul flux a constat in participarea a doud cadre didactice la cursuri de 10 zile in
Dablin, Irlanda, iunie 2023: Intensive English and Information and Communication
Technologies, furnizat de Europass Teacher Academy in Dublin, Irlanda;

- cel de-al doilea flux a constat in participarea unei echipe de 7 profesori de la Colegiul
National Iasi la mai multe cursuri de formare: Coding and Robotics, 4CS : Communication,
Collaboration, Creativity and Critical thinking course, Digital Classroom si STEAM — A New
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Path of Education; aceste cursuri s-au desfasurat in Malaga, Spania, furnizorul cursului fiind
Idevelop Training.

In urma participarii la aceste cursuri, cadrele didactice au evidentiat faptul ca si-au dezvoltat
competente de utilizare a unor platforme si aplicatii ce pot fi utilizate in scop educational, si care au
prezentat un mare grad de noutate, fiind considerate foarte utile in activitatea de predare — invétare
— evaluare. De asemenea, cadrele didactice au derulat activitati specifice disciplinei de predare cu
elevii, bazate pe folosirea solutiilor ICT in educatie (aplicatii, platforme si intrumente de e-learning).

Acest ghid cuprinde astfel de secvente didactice, in care procesul de predare — invatare —
evaluare se realizeaza prin intermediul unor aplicatii, platforme si intrumentele de e-learning.

Prezentdm si link-urile cétre tutoriale de prezentare a modului de lucru pe o platformé/cu o
aplicatie, care au publicate in mediul online, ca modele de bune practici:

v Vanatoare de comori - platforma Goosechase,
https://www.youtube.com/watch?v=S_E6BBrsN6k;

v" Wordwall Creeaza lectii mai bune mai repede — platforma Wordwall,
https://www.youtube.com/watch?v=3ZL6_WRIgh0&t=85s;

v Scratch with robotics course - platforma Scratch,

https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=01a24rUNrCs&feature=shared&fbclid=IwAR2
pAUeLI5rIGbEKE4TjypHAZ N6nmN1sZRhBoCW5F7vdgfBBQCt Y-xbY;
v" Scratch - platforma Scratch,
https://www.youtube.com/watch?v=2ilJimHXxTxw&t=1307s.
v Miro - aplicatii pentru robotul Miro
https://youtu.be/_6gc7ulsqDc
Ne dorim ca experienta acumulatd de colegii nostri in urma participarii la aceste cursuri si a

utilizarii in activitdtile cu elevii a unor platforme si aplicatii digitale, s@ reprezinte tot atitea surse
de inspiratie utile pentru toti cei care doresc sd utilizeze si sa beneficieze de avantajele ICT.

Va urdm mult succes in activitatea dumneavoastra de explorare si utilizare a instrumentelor
digitale 1n educatie si speram sa gasiti in acest ghidul sugestii si aplicatii utile!

Coordonator proiect Acreditare pentru educatie scolard — mobilitati de invatare individuald,
prof. Mihaela Georgeta Turcanasu



https://www.youtube.com/watch?v=S_E6BBrsN6k
https://www.youtube.com/watch?v=3ZL6_WRlqb0&t=85s
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=0la24rUNrCs&feature=shared&fbclid=IwAR2pAUeLI5rIGbEkEj4TjypHAZ_N6nmN1sZRhBoCW5F7vdqfBBQCt_Y-xbY
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=0la24rUNrCs&feature=shared&fbclid=IwAR2pAUeLI5rIGbEkEj4TjypHAZ_N6nmN1sZRhBoCW5F7vdqfBBQCt_Y-xbY
https://www.youtube.com/watch?v=2ilJimHxTxw&t=1307s
https://youtu.be/_6qc7u1sqDc
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/ platforme digitale studiate
in cadrul cursului ,,Digital Platforms: Using Apps and E-Learning Solutions”,
derulat in perioada 25 iulie - 5 august 2022, in Valencia, Spania - furnizor
Europass Teacher Academy

Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Psihologie - prof. Elena Barbieru

Data 7.09.2022

Clasa a X-a

Profesor Elena Barbieru

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Om si societate

Disciplina Psihologie

Subiectul Notiuni introductive: Obiectul de studiu al Psihologiei

Tipul lectiei predare

Durata secventei 30 minute

Locul desfasurarii Cladirea Colegiului National Iasi

Competente derivate, specifice e explicarea termenului psihologie

secventei e analizarea principalelor momente in evolutia

Psihologiei ca stiinta

e delimitarea obiectului de studiu al Psihologiei
o clasificarea proceselor psihice

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare
e lucru in grup ¢ platforma Goosechase e pe grupe e evaluare
e invitarea prin https://www.goosechase.com e frontal scrisd
descoperire e telefoane mobile (chestionar
e vanatoarea de comori | e calculator )
e videoproiector

Pregatirea | Profesor:

secventei e va pregdti materialele necesare pentru vanatoarea de comori — informatiile din
Anexa, referitoare la obiectul de studiu al Psihologiei si ghicitorile/indiciile pentru
diferite locuri din scoala;

e accesand platforma Goosechase https://www.goosechase.com/ va proiecta si
lansa vanatoarea de comori; am realizat un tutorial, care explicd pas cu pas, modul
de lucru pe aceasta platforma;

https://www.youtube.com/watch?v=S_E6BBrsN6k;

e va printa materialul din Anexa si va lipi la loc vizibil, in locurile alese aceste
informatii.

Elevi:



https://www.goosechase.com/game/769249/missions/
https://www.goosechase.com/
https://www.youtube.com/watch?v=S_E6BBrsN6k

Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

e vor descdrca aplicatia pe telefon

e vor adresa Intrebari

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. va Tmparti elevii In trei grupuri si le va explica ce au de facut
(vor descarca aplicatia pe telefon, vor introduce codul primit si
urmarind indiciile oferite de fiecare intrebare, vor merge la locul
indicat, unde se afla un material, prin studierea caruia vor putea sa
raspunda la Intrebari);

a. se asociazd echipei

desemnate

b. acceseaza link-ul vanatorii de comori create
https://gsch.se/game/ee4ebdb0922a43ba91b2484edd14ccaf/co-
manage/ si le comunica elevilor codul pentru a se loga;

b. se logheaza in aplicatie

c. urmadreste activitatea elevilor pe platforma (sarcinile realizate,
raspunsurile corecte si punctajele fiecarei echipe) si monitorizeaza
migcarea elevilor prin scoala

c. urmeaza indiciile, mergand
in diferite locuri din scoala

d. studiaza materialele puse
la dispozitie si raspund la
intrebari

e. revin in clasa, cand au
finalizat toate sarcinile

d. anuntd castigatorii, rdspunde la intrebari, puncteaza anumite
raspunsuri date de elevi

f. pun Iintrebdri, comunica
eventualele dificultati

intampinate

Feed-back/evaluare

e aprecieri ale elevilor despre cum s-au simtit si
informatiile pe care le-au aflat

Posibile obstacole pentru profesor/elevi
si modalitati de depasire

e conexiune slaba la Internet (se vor loga mai multi
elevi ai grupului, iar in cazul in care semnalul este

slab pe un telefon, pot rdspunde in numele echipei de
pe un alt telefon)

e unele echipele vor indeplini sarcinile mai repede,
fiind posibil ca celelalte echipe sd se demotiveze; este
necesar sa ii Incurajam sd continue si sd raspunda la
toate intrebarile, de aceia este necesar sd urmarim
progresul echipelor atat pe platforma cat si in spatiul
in care se desfasoara vandtoarea de comori

Bibliografie/webografie:

e Lupsa, Elena, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Corvin, Deva;

e Neculau, Adrian, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Polirom, Iasi;

e Zlate, Mielu, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Aramis, Bucuresti;
e Support Goosechase, https://www.goosechase.com/, Experience creation walkthrough,

[https://support.goosechase.com/en/collections/2545170-experience-creation-walkthrough],

accesat in 24 august 2022.



https://gsch.se/game/ee4ebdb0922a43ba91b2484edd14cc4f/co-manage/
https://gsch.se/game/ee4ebdb0922a43ba91b2484edd14cc4f/co-manage/
https://www.goosechase.com/
https://support.goosechase.com/en/collections/2545170-experience-creation-walkthrough
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Anexa

Etimologic, termenul psihologie provine din cuvintele grecesti yuyr - psyché (care inseamna
suflet”) si Aoyoc - logos (care inseamna ,,studiere, stiinta”). In mod reductionist, putem spune ci
Psihologia este stiinta despre suflet. Psihologia, insd studiazd functiile si procesele mentale,
experientele interioare si subiective - precum gandurile, emotiile, constiinta, motivarea, perceptia si
personalitatea. Psihologia este stiinta comportamentului uman. (Secretariat)

Etapa pre-stiintificdA — Incepe atunci cand oamenii au inceput sa isi pund intrebari referitoare la
propria viatd psihica, interioara, propriul comportament si dureaza pana la aparitia primelor sisteme
filosofice coerente ale antichitatii (sec. [V - V 1. e.n.). Caracteristic acestei etape este faptul ca,
explicatiile despre fenomenele psihice se constituie pe baza experientelor cotidiene situationale
transmitdndu-se de la o generatie la alta prin mituri, legende. Baza vietii psihice avea un caracter
naiv —mistic. (Usa intrare)

Etapa filosofica incepe din sec. IV-V i.Hr. si dureazi pana in anul 1879. In aceasta perioada, diferiti
ganditori ai antichitatii au manifestat interes pentru explicarea fenomenelor sufletesti, cunoasterea
psihologica obtinand, astfel un caracter mai riguros sistematizat, logic si argumentat. Ea rdmane
insd o cunoastere speculativa, inca nestiintifica, fiind lipsita de un suport concret furnizat de metode
obiective de cercetare. Prima lucrare filosofica cu caracter psihologic este ,,De anima” (Despre
suflet) a lui Aristotel. Progresul in dezvoltarea gandirii psihologice a fost determinat de activitatea
marilor filosofi ai omenirii: Platon, Aristotel, Epicur, Decartes, Kant, Hegel. (Tablou lingi cabinet
director)

In evolutia cunoasterii psihologice distingem 3 etape/perioade: etapa prestiintifica, etapa filosofica,
etapa stiintifica. (Muzeu)

Termenul Psihologie dateaza din secolul al XVIII-lea, dar cel care a impus termenul este Christian
Wolf, care I-a utilizat in titlurile a doud dintre lucrarile sale: Psychologia empirica (1732) si
Psychologia rationalis (1734). (Cabinet consiliere)

Psihologia stiintifica s-a ndscut oficial o datd cu infiintarea primului laborator de psihologie
experimentala, fondat de catre W. Wundt, la Leipzig, in 1879. (Cabinet de geografie)

In 1889, la doar 10 ani dupa infiintarea laboratorului de psihologie experimentala de la Leipzig,
Eduard Gruber, studentul lui Wundt, infiinteaza primul laborator de psihologie experimentald in
Romania, la Iasi. (Cabinet de chimie)

Psihologia ne oferd cunostinte fundamentale despre sistemul psihic uman care se manifesta prin
intermediul proceselor psihice.
Tipuri de procese psihice:

» procese psihice senzoriale: senzatia, perceptia si reprezentarea,

» procese psihice cognitive: memoria, atentia, limbajul, gandirea, imaginatia

» procesele psihice reglatorii: afectivitatea, motivatia si vointa (Sala de sport)
AR A A A A A A A A A AR A AR AR AR AR AR AR AR A A AR A AR AR A A A AR A AR A A A A A A A A A A AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAKK
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Data 9.09.2022

Clasa a X-a

Profesor Elena Barbieru
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Psihologie
Subiectul Ipostazele psihicului
Tipul lectiei predare-invatare-evaluare

Durata secventei

10 minute

Locul desfasurarii

Sala de clasa

Competente derivate, specifice secventei

e analizarea ipostazelor psihicului

e cvaluarea unor situatii concrete de viata din
perspectiva mecanismelor de aparare elaborate de

Eu

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare
e lucru in grup ¢ platforma Educaplay e pe grupe e evaluare
e joc de asociere https://www.educaplay.com | e frontal scrisa (test cu
o telefoane mobile itemi de tip
e calculator asociere)
e videoproiector

Pregitirea secventei | Profesor:

e va pregati testul cu itemii de tip asociere, care vor fi introdusi pe
platforma Educaplay;
e accesand platforma Educaplay — sectiunea Matching game
(https://www.educaplay.com/types-of-activities/matching-games.html),

va proiecta jocul de asociere; tutorialul urmator ne descrie pasii pe care
it avem de urmat pentru a realiza un astfel de joc;
https://www.educaplay.com/support-center/video/33DnNfelCdM.html,

iar in Anexa se regasesc print-screen-uri din timpul proiectarii jocului.

Elevi:

dezvoltate de Eu.

e vor revizui/relua informatiile despre mecanismele de aparare

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. va anunta elevii despre jocul de pe platforma Educaplay,
le va explica ce au de facut (vor participa la un joc de
asociere situatii de viata - mecanisme de aparare dezvoltate
de persoana, in grupuri, vor intra pe platforma, vor introduce
codul pin si apoi vor realiza asocierile); ii va imparti in sase

echipe;

a. se vor imparti in echipe si vor
pune intrebdri, dacd au neclaritati;



https://www.educaplay.com/
https://www.educaplay.com/types-of-activities/matching-games.html
https://www.educaplay.com/support-center/video/33DnNfelCdM.html
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b. acceseaza link-ul jocului de asociere de pe platforma | b. se logheaza ca grup pe platforma
Educaplay (isi vor alege un nume, care sa ii
https://www.educaplay.com/learning-resources/12941651- | reprezinte), folosind codul pin
mecanisme_de_ap_rare.html si le comunica elevilor codul | generat de aplicatie si comunicat

pentru a se loga; de catre profesor;
c. urmareste activitatea elevilor pe platforma (raspunsurile | c. realizeaza sarcinile jocului,
corecte si punctajele fiecarui grup); facand asocierile corespunzatoare;

d. anunta castigatorii, puncteaza anumite raspunsuri, explicd | d. pun intrebdri, comunica
eventualele dificultati intampinate

Feed-back/evaluare e aprecieri ale elevilor si profesorului despre cum s-au
simtit si informatiile pe care le-au aflat

Posibile obstacole pentru e conexiune slaba la Internet (se vor loga mai multi elevi ai

profesor/elevi si modalitati de | grupului, iar in cazul in care semnalul este slab pe un

depasire telefon, pot raspunde in numele echipei de pe un alt telefon)

Bibliografie/webografie:

e Lupsa, Elena, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Corvin, Deva;

e Neculau, Adrian, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Polirom, Iasi;

e Zlate, Mielu, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Aramis, Bucuresti;

e Tutorial, https://www.educaplay.com/, How to create a matching game in Educaplay,
[https://www.educaplay.com/support-center/video/33DnNfelCdM.html], accesat in 8 august 2022.

Anexa
Pasul 1
Accesarea platformei educaplay (https://www.educaplay.com), de unde, dupa logare (de preferat
prin utilizarea contului de Gmail), vom apasa butonul , iar din fereastra care se deschide,
vom alege optiunea Matching game, care ne permite sa aplicam un test cu itemi pereche, in care

elevii vor trebui sa gaseasca conexiuni intre elementele din prima coloana si cea de a doua;

ecvcoplyy - (CNCESTTY == )

= Unscramble Words Game

Froggy Jumps == A:k B
ap Thil B &~

~

Matching Game

Write two or more lists

of related words to be

grouped.

Pasul 2
Din fereastra care se va deschide, pentru Inceput ni se va cere sa bifam diferite aspecte legate de
descrierea testului:
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Premium English

= 0

educaplay

Language | English v

Blog
Next
Title Mecanisme de aparare

Description  Mecanisme de aparare prin care Eul se protejeaza de presiunile exercitate de
Sine si Supraeu

Educational Classification

Educational System | Spain

Course 4° - Educacién Secundaria Obligatoria

Quhiart | Ediraridn dfien.rchica

Pasul 3
In continuare vom configura itemii testului, prin apdsarea butonului Edit si completarea
campurilor referitoare la descrierea jocului si la configurarea elementelor celor doud coloane (A si

educaplay

TUTORIAL i 0
Configure t Edit General Data the activity visible to users, this must be
PUBLISHED
Question

General Data ,
|Gasiti legaturile intre elementele din cele doua coloane

. A Mecanisme de aparare
Question Gasiti legaturile Way todo the @ Linking all the elements B
s is the que: 2 . M d a

This is the questid activity (O To find the members of a group c GCANTSME e spRrare

Way to do the activity
bkt | Time limit (ONo @ Yes | Game

Time limit The user has n( Time in seconds  |500|
Number of attempts 2

Edit Data
Number of attemg  Number of attempts |3

Groups

B) : Group  Elements ] 79 /

Types of activities Support center Enter your Game Pin Premium English

educoplay Activities Ex.: Parts of the cell... g

General Data | Edit

Mecanisme de aparare

= \“ .
Time limit The user has no time limit to do the activity [ 2 C Fixare

Number of attempts 3
Number of attempts the user has to complete the activity Matching Columns
Game
Edit Dat
Matches joate
1 Cativa dintre prizonierii d... - Refulare | Edit

2 Therese este una dintre f... — Fantasma \ Edit i y
3 O mama care nu si-a dor... — Formatiunea reactionala | Edit i
Pasul 4
Apasand butonul Preview din partea stinga putem vizualiza cum va ardta jocul, iar butonul

Publish Activity il va face public si ne va da posibilitatea sa trimitem link-ul catre elevi, ca tema
sau sd lansam jocul in timp real.
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educoplay - = 2

Elena Barbieru

@ Get Premium

My activities <2 Share by LTI == Filter

Pending to publish

$ My activities CarA Matching Game CarA Matching Game
A’k. Mecanisme de aparare A’E. Mecanisme de aparare
L A | B
My challenges Lib L Mecanisme de apdrare prin care it N
Eul se protejeaza de presiunile...
) My favourites V74 0

<= My collections

=

[i] Reports

R R R R R R R R R R R R R R R R S S S R R R R AR R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R e

Data 14.09.2022

Clasa a X-a

Profesor Elena Bérbieru
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Om si societate
Disciplina Psihologie

Subiectul Ipostazele psihicului
Tipul lectiei recapitulare

Durata secventei 40 minute

Locul desfasurarii Sala de clasa
Competente derivate, specifice e sintetizarea informatiilor esentiale despre ipostazele
secventei psihicului

Elemente de strategie didactica

metode §i mijloace forme de metode de evaluare
procedee organizare
e demonstratia | e platformaimgflip—Meme | e individual | e evaluare scrisa (meme-
e exercitiul Generator e frontal uri)
e dezbaterea https://imgflip.com/ e evaluare orala
o telefoane mobile
e calculator
e videoproiector
Pregitirea Profesor:
secventei e le va demonstra elevilor cum se face un meme, pe platforma
https://imgflip.com (Anexa)
Elevi:
e vor revizui/relua informatiile despre ipostazele psihicului.

12


https://imgflip.com/
https://imgflip.com/

Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. urmdreste activitatea elevilor,
intrebari;

raspunde la

a. se vor loga pe

: platforma
https://imagflip.com;

b. prezintd clasei meme-urile realizate, provoaca
elevii sa le analizeze, puncteaza aspectele relevante;

b. realizeaza meme-uri sugestive pe care
le trimit pe platforma Adservio
profesorului;

c. prezintd/analizeaza alaturi de profesor si
colegi meme-urile;

C. anuntd tema pentru acasd ca sarcind comuna
pentru portofoliul clasei - realizarea unei carti in
format electronic pe platforma
https://www.storyjumper.com/, care sa cuprinda
aceste meme-uri.

d. pun intrebari, isi noteaza in caiete
sarcina.

Feed-back/evaluare

e aprecieri ale elevilor si profesorului despre aspectele
surprinse in meme-uri

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si modalitati de
depasire

coleg)

¢ conexiune slaba la Internet (se poate folosi si
calculatorul din clasa sau elevii vor folosi telefonul altui

Bibliografie/webografie:

Lupsa, Elena, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Corvin, Deva;
Neculau, Adrian, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Polirom, lasi;
Zlate, Mielu, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Aramis, Bucuresti;
Tutorial, https://www.youtube.com/, How to make a meme using Imgflip,

[https://www.youtube.com/watch?v=xEpbCDdgPZq], accesat in 10 septembrie 2022;
e Tutorial, https://www.youtube.com/, Imgflip Meme Generator Tutorial,
[https://www.youtube.com/watch?v=134b92uS228], accesat in 10 septembrie 2022.

Anexa

Pasul 1

Accesarea platformei imgflip — Meme Generator (https://www.imgflip.com), de unde, dupa logare

(de preferat prin utilizarea contului de Gmail), vom apdsa butonul Create si apoi Make a Meme;
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tanattartow 2 o
m Austrian > ﬁi ‘

~ B SR Ta il
" o
" °
mo

Pasul 2
Vom alege template-ul pe care il dorim:

Meme Generator

Pasul 3

Spre exemplu, alegand template-ul blank, vom putea, fie incarca o imagine salvata pe calculator, fie
adresa URL a unei imagini, iar in campul din partea dreaptd vom completa ceea ce ne dorim sa
apara, ca text:

Pasul 4

Apasarea butonului Generate Meme ne permite sa il salvam pe dispozitivul personal sau sa il
distribuim (facebook, twiter, whatsapp, etc)
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—

Meme Generator

© B-dul CA. Rosetts BA, lagl

Upioad new tempiate

Cuwtom lmage

~ Y ESPTRTA S
e exa 7 mo
"

SEMRUSH 1 ryit free e

Hot Memes Right Now

(flv]o]s

hitps: \mgfip comivT4m2mu

<3 het="rps Mmgfip comivT4m

— Change seftings ~ Goloimagepage  Make another

KEAEKAEIAKAXIAEIAXIAEIAAIAEAXAXAAXAAAAKAAAAAAAAAAIAAAAAAIAIAAIAIAAIAAAAAAAAAAAAAAAAAAAArAArEdhhkhhhhhiiikkx
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Data 16.09.2022
Clasa a X-a
Profesor Elena Barbieru

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Psihologie
Subiectul Procese psihice cognitive senzoriale — Senzatia
Tipul lectiei predare-invatare-evaluare

Durata secventei

5 minute

Locul desfasurarii

Sala de clasa

Competente derivate, specifice

secventei

e sintetizarea informatiilor esentiale despre ipostazele
psihicului

Elemente de strategie didactica

metode si procedee | mijloace forme de metode de
organizare evaluare
e demonstratia e platforma storyjumper — Create Book | e individual e evaluare
e exercitiul https.//www.storyjumper.com/ e frontal scrisd
e conversatia e telefoane mobile (carte in
euristica e calculatoare format
e videoproiector electronic)
e aprecier
e verbala
Pregitirea Profesor:
secventei — in ora anterioard

e le va explica faptul ca meme-urile create vor fi cuprinse intr-o carte in
format electronic, realizatd pe platforma storyjumper; aceasta reprezinta o
tema a portofoliului comun al clasei la disciplina Psihologie;

e le va demonstra elevilor cum se face o carte in format electronic, pe
platforma  https://www.storyjumper.com/ (Anexa), generand cartea si
setand informatiile cerute (coperta, titlu, pagina de dedicatie, pagini, etc.);

e va distribui link-ul editabil catre elevi, pentru a incarca de acasa, ca
prima tema a portofoliului comun, memeuri-le.
— in ziua anterioara lectiei
e urmdreste activitatea elevilor pe platforma, stadiul incarcarii meme-
urilor;
e aranjeazd materialele incarcate de catre elevi si publica cartea.

Elevi:

¢ vor reevalua meme-urile deja realizate;

e vor intra pe link-ul editabil trimis de catre profesor, se vor loga pe
platformd si vor incarca meme-urile realizate, pe fiecare pagina a cartii
generate.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:
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a. deschide platforma storyjumper si acceseazd cartea - |a. urmdresc $i isi exprima
https://www.storyjumper.com/book/read/145136621/639df5e24 | parerile despre sarcina
2aa9 realizata.

b. prezintd elevilor cartea realizatd si puncteazd aspectele

relevante.

Feed-back/evaluare e aprecieri ale elevilor si profesorului despre prima tema a

portofoliului clasei la disciplina Psihologie

de depasire mai face eventuale ajustari

Posibile obstacole pentru | e unii elevi vor incirca in ultimul moment meme-ul, de aceia
profesor/elevi si modalitati | profesorul va trebui sa acceseze si inainte de ora cartea, pentru a

Bibliografie/webografie:

Tutorial, https://www.storyjumper.com/,

Lupsa, Elena, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Corvin, Deva;
Neculau, Adrian, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Polirom, lasi;
Zlate, Mielu, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Aramis, Bucuresti;

[https://www.storyjumper.com/book/read/268262/How-to-get-to-create-a-storyjumper#], accesat

in 12 septembrie 2022;

e Tutorial, https://www.youtube.com/, How to create a StoryJumper Book,
[https://www.youtube.com/watch?v=QIqrpmFL55E], accesat in 12 septembrie 2022.

Anexa

Pasul 1

Ne vom face cont pe platforma stoyjumper sau ne vom loga cu contul de gmail. In partea de jos,

vom accesa tab-ul Create Book.

%s, Home | Storylumper x 4+ ~ = o x
€« > C & storyjumper.com/library/my G = w » 0 ° i
\»= Manuale Digitale - ™ Gmail @B YouTube B¥ Maps E PROF - STUDIU DIA,
le Cl i
:' ;;' My Classes ® Add Class Import Google Classroom & Archive
Class
£:1 My First Class
g &
E My Books @ Create Book n Earn Royalties "l Promote Your Book .
Pasul 2

Se va deschide o fereastra, de unde vom alege designul cartii noastre.
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Pick type of book

All About Me

Blank ABC's of All About Me

3 IFY

Pasul 3

Se deschid mai multe pagini, pe care le putem completa cu informatiile dorite. Prima pagina este
coperta cartii, unde vom pune o imagine sugestiva, titlul si autorul. Urmeaza pagina de dedicatie,

unde putem scrie un mesaj, iar paginile urmatoare sunt rezervate continutului cartii.
®© Props ~

— Cov:/S;ine Color 3"] ﬁbout Me
@ Photos ~ EEEEEER >
& Voice uEn

Click to add Author’s Name

Pasul 4
Vom incarca meme-urile salvate in calculator, accesand tab-ul Photos;
t— =
Search Props Q
s 3 '
. o
K &
| More props :I (9 undo |
E’ Scenes - | @ Page ‘ = | ‘
E PhOtOS - ! | + page ‘ " Front Cover Dedication Page 2 3 4 5 : 6 7 8’
L_'LJ Voice \ II‘.?ﬂ Page |

Avem doud optiuni: prima ne permite sa cdutam fotografii din resursele puse la dispozitie de
aplicatie, cea de a doua sa incarcam fotografii din calculatorul nostru.
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—
%, SIOrYjUMper | saeq  SECOME A PUBLISHED AUTHOR © . . §
> QUTIPET) save B 2o (Finished? | (& Collaborate | @ Help | [ @ Save & Exit |
Text =
© Props *
4] Scenes ¥

@ Photos ~ i

!Search Photos Q

4+ Add your photos

or Drag photos here

You have 988 MB of storage left.
Get more storage

Pentru a incdrca imaginea pe pagind, din meniul din partea dreapta vom apasa tab-ul Add your
photos si apoi tinand apasat cursorul pe imaginea dorita.

. . BECOME A PUBLISHED AUTHOR
t: SIOrYJUMPper ) saved. I o ° (Finished? | (& Collaborate | (@ Help | ( @ save & Exit |
Text =
®© Props v
[a] Scenes ~
@ Photos « @
Search Photos Q

o | | ©

Ove e 1 W o

.

=

W
Pasul 5
Alegem cum sd arate imaginea incdrcata, apasand butonul Prop si apoi In noua fereastra care se

deschide butonul ./
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How do you want to use your photo?

or

Psihicul
defineste personalitatea
ca unitate
comportamentala
dotata cu perceptie.

Finished? &+ Collaborate | | @ Help | @ Save & Exit

E Text ¥
© Props =

Search Props

& Design Characters

2 533 #3323
aled e
e T

”» ‘7
&4 Ol
™ o

@ Seanee w20 N | |

Pasul 6

Fotografia a fost Incarcata pe pagina, urmand sa o dimensionam si asezam 1n pagina, fie tinand
apasat cursorul pe ea, fie glisand ghidajul de colturi. Butoanele care apar deasupra fotografiei ne
permit sd o stergem sd o pozitiondm mai sus sau mai jos, sa 1i facem o copie sau sd o rotim.
Dupa aceste actiuni, asa aratd pagina 2, urmand ca celelalte pagini sa fie realizate similar.
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BECOME A PUBLISHED AUTHOR 0
20% Finished? &+ Collaborate | | @ Help | | @ Save & Exit

:?. Storyjummr Saved.

Text =
Psihicul
-
@ PI’OPS @ defineste personalitatea
ca unitate
Search Props Q comportamentala
dotata cu perceptie.

& Design Characters

Psihicul
este mintea
noastra!

Butoanele din meniul din josul paginii ne permit s anulam actiunea, sa stergem o pagina, sa
aducem o pagina noud, respectiv sa copiem pagina.

i defineste personalitatea

ca unitate
comportamentala
dotata cu perceptie.

Search Props Q

& Design Characters

i ae
te e e
Wt e

Psihicul
8 este mintea
” \ noastra!
a0
~f! A 2
L i Ulf/ J
4] Scenes ~
@ Photos ~ =
g._J Voice
Pasul 7

Apasand butonul Save&Exit din partea dreapta a ferestrei, vom salva proiectul

€ 25 C @ storyjumper.com/sieditor/edit/145136621/639df5e242aa9 G 2w & 0O G §

(» Manuale Digitale -.. M Gmail @B YouTube 2* Maps [EJ PROF - STUDIU DIA

:’. smjummr BECOME A PUBLISHED AUTHOR €

. I (& cotaborate) (0

Text »

Cover/Spine Color
-
EEEEEENR
| N § m

big text box

Cover/Spine Pattern

© Props v e

[za] Scenes ~

+ " 7 el UG SSSSE o o [ T - 2
£ Photos Peoe ) R | P | T aevd == = N -
Pasul 8

Apasand butonul Share vom putea trimite link-ul catre elevi, fie copiindu-l, fie distribuindu-I pe

facebook, twiter sau e-mail.
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= = [z @ storyjumper.com/book/share/145136621/639df5e242aa9 G Q »w w % 0O G H
\# Manuale Digitale -.. ™ Gmail @B YouTube ¥ Maps [Bl PROF - STUDIU DIA
mgtoryjumper e ey P e Gun....p.“ ogout
o
#* Share “Psihicul si ipostazele lui - o abordare inedits a clasei a X-a
£
Share with your classes
o
.............
o
Share with the public
Share with family and friends
Embed this book on other websites

KEAIKKAEAAIAEAAIAEAAIAAAIAAIAAAIAAAAAAAAAAIAAAIAAAIAAAIAAAITAAAAAAAAArAhkAhhhrhhrhhrhhihihiiikiiikkx

Data 23.09.2022

Clasa a X-a

Profesor Elena Barbieru

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Om si societate

Disciplina Psihologie

Subiectul Procese psihice cognitive senzoriale — Perceptia

Tipul lectiei predare

Durata secventei 50 minute

Locul desfasurarii Sala de clasa

Competente derivate, specifice e analizarea caracteristicilor perceptiei

secventei e examinarea legilor generale ale perceptiei
e caracterizarea observatiei si a spiritul de observatie
e explicarea perceptiilor denaturate

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de
organizare | evaluare
e demonstratia e platforma Canva — harta mentala e pegrupe | e evaluare
e proiectul https://www.canva.com/ e frontal scrisd
e lucru in grup o telefoane mobile (harti
e conversatia e calculatoare mentale)
euristica e videoproiector e apreciere
verbala
Profesor:
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Pregatirea
secventei

e accesand  platforma  Canva —  sectiunea  Hartd  mentala
(https://www.canva.com/design/DAFVGSyb8Sk/uOXFrGX6LIGpAiI91B5J1
pa/edit), va proiecta designul proiectului comun Perceptia — hdrti mentale,
setand 5 pagini, cu sabloane diferite; pe site sunt descrisi pasii pe care ii avem
de urmat pentru a realiza o hartd mentals;
https://www.canva.com/graphs/concept-maps/, iar in Anexa 1 se regasesc

(Anexa 2)

print-screen-uri despre crearea designului proiectului;
e realizeaza si printeaza un document word cu sarcini pentru fiecare grup

Elevi:

e se vor informa despre rolul hartilor mentale in invatare.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. va imparti elevii in sase grupuri, fiecare grup va extrage un bilet
cu o sarcind (Anexa 2)

b. deschide platforma Canva si acceseazd proiectul -
https://www.canva.com/design/DAFOzxPVNQY/IkKYWmgHQg8B0
E33MIOQr8HA/edit; le va explica ce au de facut (vor sintetiza
informatiile din manual si le vor introduce in hartile mentale ale

proiectului comun, fiecare grup avand asociata o pagind, in functie
de numarul biletului extras); le arata elevilor cum pot accesa fiecare
hartd, cum pot scrie, aduce modificari in sablon, etc.

a. urmeazd instructiunile
profesorului, asculta si pun
intrebari pentru clarificare;

c. urmdreste activitatea elevilor pe platformd (hdrtile mentale
realizate, corectitudinea informatiilor, corecteaza sau da indicatii,
raspunde la eventuale intrebari)

b. vor deschide link-ul pe
telefon, vor colabora,
studia informatiile din
manual si vor completa in
sabloanele hartilor
mentale, vor pune Intrebari
sau vor cere indicatii;

d. incurajeaza elevii sa prezinte hartile realizate, puncteaza aspectele
relevante, clarificd si exemplifica

C. prezinta tuturor
colegilor, printr-un
reprezentant al grupului

harta realizatd; ascultd si
pun Intrebari.

Feed- e aprecieri ale elevilor si profesorului despre sarcinile realizate
back/evaluare

Posibile e elevii vor avea nevoie de ajutorul profesorului, pentru a selecta informatiile
obstacole cu adevarat relevante

pentru

profesor/elevi
si modalitati de
depasire

Bibliografie/webografie:

e Lupsa, Elena, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Corvin, Deva;
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e Neculau, Adrian, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Polirom, lasi;

e Zlate, Mielu, 2005, Psihologie: manual pentru clasa a X-a, Editura Aramis, Bucuresti;

e www.canva.com, How to make a concept map,
[https://www.canva.com/graphs/concept-maps/], accesat in 20 septembrie 2022;

e Tutorial, https://www.youtube.com/, How to make mind maps for free using Canva,
[https://www.youtube.com/watch?v=0UcntYdvJWQq], accesat in 20 septembrie 2022.

Anexe

Anexa 1
Pasul 1
Ne vom loga pe platforma Canva, de preferat prin utilizarea contului de gmail.
Pasul 2
Prin apasarea butonului Mai multe, vom accesa optiunea Hartd mentala
€ > C & canvacom G e v » 0@ :

\»» Manuale Digitale -.. M Gmail @3 YouTube 2¥ Maps PROF - STUDIU DIA...

= Ca'wa, Pornire  Sabloane v Descopera v o= {§} & e®
Educational » 8 1

Pentru tine Table albe Prezentari Retele sociale Videoclipuri Imprimate Site-uri Mai multe

,, Sectiunile Clase X
‘e
7|; si Distribuite au

fost mutate! Incearca ceva nou

Afla mai multe

(R) Pornire £ mms,)uy ‘

Keep ideas
flowing .
EB Sabloane
Diagrama Coperta carte Coperta de re
B3 Proiecte
Pasul 3

Vom incepe proiectarea hartilor mentale, astfel:
- din meniul din partea stdngd, vom alege sablonul, tindnd cont de modul in care ne dorim sa
arate harta mentala;
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& 5 C @ canvacom/design/DAFVCOXhVTY/pKedOPrcHS-uxOaajWSEgA/edit 2 % » 00 :

\»# Manuale Digitale -.. M Gmail @3 YouTube 2 Maps E PROF - STUDIU DIA...

< Pornire Fisier Redimensioneazi S & [=ENE N[BT Distribuie

@ Animeaza

(B Q Harta mentala X =
Design

$abloane Stiluri A @& &

minomar | S

e tosbrgratite com

-—

' +Adauga o pagina

~

= Note 15% ° @ .~ ®

- fiecare diagrama ne permite sa scriem, avand o casetd care este editabild; accesand meniul din
partea de sus, putem schimba culoarea, fontul, marimea scrisului, spatiere, etc.;

& > C & canva.com/design/DAFVCOxhVTY/pKedOPrcH5-uxOaajWSEgA/edit e % ®» = 0O e 3

{»# Manuale Digitale -.. M Gmail @3 YouTube 2¥ Maps E PROF - STUDIU DIA...

< Pornire Fisier Redimensioneazi ") (i E + NIBN 1) Distribuie

More Sugar v |- + A B J = = =I Efecte © Animeaza
! m O

MINDMAP

ﬁ:a:a o

+Adauga o pagina
=¥ Note 18% ® & | ®
- de asemenea, fiecare diagrama poate fi redimensionata, repozitionata, tinand cursorul pe ea, iar

clic dreapta deschide o serie de optiuni, precum copiere, dublare, trimitere in spate sau in fundal,
animare, etc.
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& > C @& canvacom/design/DAFVCOxhVTY/pKedOPrcH5-uxOaajWSEgA/edit = Y N = 0O e H

{4 Manuale Digitale -.. ™ Gmail @3 YouTube @¥ Maps PROF - STUDIU DIA

< Pornire Fisier Redimensioneazi € = (1) Distribuie

Copiere Ctrl+C

Editeazéimaginea’ Trunchiazi  Risturnare @ Lipire Ctrl+v zitie '? ', (<) @

Dublare Ctrl+D

Sterge DELETE

I. Detectia

<P Trimitere in spate Ctrl+(
3 Trimitere in fundal Curl+Alt+
-
<5 Aducerein fata Ctrl+]
4 »
@ Aducere in prim-plan Ctrl+Alt+]
; +
- @ Animeaza
1
& comentariu Ctrl+Alt+N
7 Note . & . ®

= 1inl rreliw

- sub prima pagind adusa proiectului avem butonul Adauga o pagina, de unde putem sa adaugdm o
noua pagind, hartii noastre mentale;
& > C @& canva.com/design/DAFVCOXhVTY/pKedOPrcH5-uxOaajWSEgA/edit > ® = 0O G £

\» Manuale Digitale -.. ™ Gmail @B YouTube #¥ Maps PROF - STUDIU DIA...

< Pornire Figier Redimensioneaza

O Animeazi @

I. Detectia

www reallygroatsite com

‘ + Adauga o pagina s

=7 Note 19 % o @ & @

Pasul 4

- prin apdsarea butonului Distribuie din coltul din dreapta sus, putem accesa mai multe optiuni
legate de distribuire/publicare; deoarece dorim ca elevii sa editeze, vom bifa optiunile ca oricine
are link-ul poate edita; observam faptul ca, tot de aici putem alege modalitatea de a transmite link-
ul editabil elevilor prin copiere, generarea unui cod QR, prin trimitere pe telefon sau retele sociale,
iar ulterior, cand este finalizat il putem descarca in format pdf sau jpeg, imprima sau distribui.
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Fazele procesului perceptiv E E& MIBN T, Distribuie < Toate optiunile

G + -~ ‘ Q Cum doresti sa publici?

Link distribuit public ® Sablon de Prezentare LMS Link doar

N . . marca pentru...
@ Qricine are linkul Poate edita v
e (T =0
Ll L poate vizualiza EE (- LT:' (=1

Poate comenta Linkul Prezinta, Copiazd in Cod QR
[E E;l i sablonului inregistr. clipboard
Poate edita
Sablon de Prezentare Temascolara Link doar
marca pentru... tl Q <I>
Salveazain Trimite pe Incorporeaza Site web
i Descarca > folder telefon
E| Distribuie pe retele sociale >
®
&P Imprima-ti designul >
- Distribuie Prototip
4 linkul de...
19% ® O s @

Anexa 2

Sarcini echipe
1. Realizati o harta mentald, pe baza manualului, care sa surprinda definirea si caracteristicile

imaginii perceptive.
2. Realizati o hartd mentald, pe baza manualului, care sa surprinda fazele procesului perceptiv.

3. Realizati o harta mentala, pe baza manualului, care sd surprindd urméatoarele legi ale
perceptiei:
- legea integralitatii
- legea structuralitatii
- legea selectivitatii

4. Realizati o hartd mentald, pe baza manualului, care sa surprinda urmatoarele legi ale
perceptiei:
- legea constantei perceptive
- legea semnificatiei
- legea proiectivitatii

5. Realizati o hartd mentald, pe baza manualului, care sa surprindd urmatoarele observatia si
spiritul de observatie + iluziile perceptive.

KEAEAKXAEAXAEAXAAAAAAAIAAAAAAIAAAAAAAAAXAAAXAAAXAAAAIAAIAAhrhhrhhhhhkdhhdhhdhhhrihihhhiiiiikh
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Limba latina - prof. Ana-Maria Belcescu

Data 04.10.2022
Clasa aX-aE
Profesor Ana-Maria Belcescu

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba latina
Subiectul Recapitularea declinarilor
Tipul lectiei Recapitulare

Durata secventei

15 minute

Locul desfasurarii

Sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

o fixarea desinentelor cazuale

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de organizare | metode de evaluare
e jocul e platforma Blooket e individual e observare
e telefoane mobile e apreciere
e calculator
e videoproiector
Pregitirea Profesor:
secventei https://dashboard.blooket.com/set/632723b17c5b184d14c7544d

a. Profesorul isi face cont pe platforma Blooket.

b. Creeaza jocul (Titlu, descriere, intrebari cu variante de raspuns)
c. Seteaza timpul pentru fiecare intrebare.

d. Seteaza mod ,,public”

Elevi: Repeta declinarile

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Se conecteaza pe platforma

a. Intra pe platforma de pe telefonul mobil

b. Apasa ,,Host”

b. Introduce pin-ul.

c. Alege tipul de joc

c. Raspunde la intrebari

d. Proiecteaza imaginea pe televizor.

d. Indeplineste cerintele jocului.

Feed- Elevii repetd desinentele intr-un mod placut.

back/evaluare

Posibile Probleme tehnice (lipsa conexiune internet/ date mobile; telefon descarcat).
obstacole Modalitati de depasire: Personal hotspot; lucrul in perechi.

pentru

profesor/elevi
si modalitati
de depasire
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—_—————— e

Bibliografie/webografie:
e Tudorache, Lidia, 2019, Manual de limba latind, clasa a X-a, Editura didactica si
pedagogica, Bucuresti

[ Dashboard | Blooket x + v = ju] X
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4 ] e 4 [i] o s m el s (] e

£ Settings

wom 2 =

+ Upgrade to Plus
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[ Edit a Set | Blooket x 4+ v = o X
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Apple @ Yshoo! P Ana [@ Pespective - Pre-Int Torrenti  ¢] Adsenio - catalogu... Student Resources. P MediasinRes! 16.3.. & Microsoft Teams [[] E-Leaming 25 July|.. [l Left Exit 12 Off Ram... » Other bookmarks

Question Text
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=06

[ Edit a Set | Blooket X + i = a X
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O History | Blooket X + v - a X
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Data 11.10.2022

Clasa aVil-aD

Profesor Ana-Maria Belcescu

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Limba si comunicare

Disciplina Elemente de limba latina si cultura romanica
Subiectul Legenda intemeierii Romei

Tipul lectiei Evaluare

Durata secventei 15 minute
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Locul desfasurarii Sala de clasa
Competente derivate, specifice e aprofundarea cunostintelor prin joc
secventei e cvaluarea cunostintelor prin joc

Elemente de strategie didactica

metode §i procedee mijloace forme de organizare | metode de evaluare
e jocul ¢ platforma Kahoot ¢ frontala e Observare

o telefoane mobile e apreciere

e calculator

¢ videoproiector

Pregatirea secventei | Profesor:

a. 1si face cont pe platforma Kahoot.

b. Redacteaza o serie de intrebari si raspunsuri
c. Seteaza jocul pe modul ,,Public”

Elevi: Invata legenda.

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Deschide calculatorul a. Intra pe platforma Kahoot
b. Se loggeaza pe platforma b. Introduc pin-ul

c. Intra in Library — My Folders c. Joaca

d. Proiecteaza jocul pe videoproiector.

Feed-back/evaluare | Un joc popular printre elevi.

Posibile obstacole Lipsa conexiune Internet — modalitate de depasire: hotspot de pe
pentru profesor/elevi | telefon.
si modalitati de

depasire
Pas
== Lessons Worth Sharing | TED-Ed x| @] Jupiter-the-God-696x1010—Tr % K! Reports - Kahoot ~ = o X
< C {t @ hitps//createkahootit/user-reports bc 513843192/2781a0). 3/1663168456730) ? = O » 0O
@ Apple @ ¥shoo! € Ans Pespective - Pre-int orre alogu. Studs Medias In Res! L6. 3... § Micro 2 S July eft Ex Off R » ther bookmarks
a Practice makes perfect with Kahoot!'s new game modes. m X
> Kahoot" {7} Home (@ Discover = Library gl Reports AR Groups  {l§ Marketplace © uporace m o Jay
€ - -
s
Hosted by abelcescu
Summary Players (15) Questions (10) Feedback
All (15) Didn't finish (2) Teams (5) Search
Nickname v Team name v Rank v Correct answers v Unanswered v Final score v
adriana Team Fire 1 O 100% — 9795
Andrada® @ Team Fire 2 O 100% - 9778
Denisa® Team Fire 3 O 100% 9760
DARIUSICA Tearn Forest 4 O 100% 9617
Flavia Team Forest 5 ' ’ 90% — 8678
Andreeaa Team Sunset 6 ‘ ’ 90% — 8 666
Sofia Team Forest 7 ' ’ 90% WL 8559
Meli & Ema Team Sunshine 8 ( ) 20% — 8500
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= Lessons Worth Sharing | TED-Ed X | [ Jupiter-the-God-696x1010 —Th X K1 Create kahoot - Kahoot x  (QQ Edit-Latin Declensions | Quiziet X | + v - o X
<« C (O @ hitpsy//create kahoot.it/creator/eSadc148-37e9 d-6ccd16630ff6 2 A » O» 0D

D Apple @ Yahoo! € Ana [® Pespective - Pre-int. Torrenti  ¢] Adsenvio - catalogu. Student Resources P Medias In Res! @ Microsoft Teams [ E-Learning 25 July |.. [l Left Exit 12 Off Ram. » Other bookmarks
Kahoot' Duplicate of Romul... Settings o Upgrade ® Preview Exit “

7 Quiz

Cand a fost fond

Cine este considerat a fi primul rege al Romei?

8 Quiz

Cum a fost denu.

9 Quiz @ m

Unde au fost aba.

Remove

~ Romulus

10 Quiz

v
M

Add question

Add slide

~ Lessons Worth Snaring | TeD-Ed X | [l Jupiter-the-c
« C O @ hitpsy/createkehootit/creator
@ Acpe @ Yahoo! ) Ana © Pespectve -Pre-int

Your kahoot is ready
You can ost, share, and play it

Here are some suggestions:

Test this kahoot >

g e

Share it with others >

Exiinel m

= Lessons Worth Sharing | TED-Ed X | [ lupiter-the-God-696x1010—Th X K! Reports - Kahoot! % (Q Edit- Latin Declensions | Quiziet X | +

<« C O @ httpsy/createkahoot.it/user-reports/live-game/Se6fedSa-96bc-44f9-a14d-da513843e192/2781a02a-825f-4c2d-9e06-1

3af1df43d3/1664185183046/questiol

s/?tab=all&sortB.

2 % =« 0O »x0

25July|.. [l Left Exit 12 OFf Ram. » Other bookmarks

@ Apple @ Yahoo! ) Ana @ Pespective - Pre-nt... Torrenti  ¢] Adsenvio - catalogu... Student Resources... 4> Medias In Res! L6. 3...

ficrosoft Teams [ E-Leamnin

1-Quiz What are Romulus and Remus most famous for?

Founding the city of Rome
Being co-emperors of Rome
Being Roman Gods
Starting the Olympics

No answer

(@ 30s time limit

Correct answers O 94% Avg. answers time © 3665 Players answered 2 17of17

Player v Answered v Correct/incorrect v Points v

AlexM e @@ n Being co-emperors of Rome X Incorrect

Alex si luca n Founding the city of Rome ' Correct
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== Lessons Worth Sharing | TED-Ed X | [ Jupiter-the-God-696x1010—Th %KY Reports - Kshoot x Q) Edit- Latin Declensions | Quiziet % + ~ = (n] X
€« cC O @ httpsy//create kahoot.it/user-reports/live-game/5e6fed5a-96bc-44f9-a14d-da513843e192/2781a02a-825 d3/1664185183046/summaryZorganisationld= | ¥ s O % O &
@ Apple @ vahoo! P Ana [®) Pespective - Pre-int Torrenti ] Adservio - catalogu Student Resources... b MediasInRes! L6.3.. & Microsoft Teams [ E-Leaming 25 July|.. [l Left Exit 12 Off Ram » Other bookmarks
a Practice makes perfect with Kahoot!'s new game modes. X

r Kahoot' {} Home (@) Discover = Library ol Reports 888 Groups  f} Marketplace € upgrade m e Jat

.
IL'_'«‘ Report Report options E Live B§

Rom ulus s' Remus y Sep 26, 2022,12:39 PM

a Hosted by abelcescu

Summary Players (17) Questions (10) Feedback
Go for gold! 2 Players 7
0, Play again and let the same group improve their N
88 AJ B i 0 Questions 10 Share podium
correct score or see if new players can beat this result.
Piay again Q Time 4 min Top tip: Boost player engagement by
sharing the podium.
Difficult questions (0) (@) Need help (1) ®@ Didn't finish (0) @)
Alex M ag® O 30%
Great job! No one found any questions too challenging. Great! Everyone finished

KEAIKKAEAAIAEAAIAEAAIAAAIAAIAAAIAAAAAAAAAAIAAAIAAAIAAAIAAAITAAAAAAAAArAhkAhhhrhhrhhrhhihihiiikiiikkx

Data 12.10.2022

Clasa aX-aE

Profesor Ana Belcescu

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Limba si comunicare

Disciplina Limba latina

Subiectul lulius Caesar

Tipul lectiei Predare - invatare

Durata secventei 15 minute

Locul desfasurarii Sala de clasa

Competente derivate, specifice e extragerea informatiilor dintr-un film

secventei e formularea de idei pe baza informatiilor din film

e aflarea unui punct de vedere In privinta asasinarii lui

[ulius Caesar si comentarea pe marginea lui.

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de organizare | metode de evaluare
e Conversatia e platforma Ted Ed e individuala e conversatia
¢ platforma Youtube e frontala e Observatia

o telefoane mobile
e calculator

¢ videoproiector
Profesor:

34



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

Pregatirea https://ed.ted.com/on/90i51C4U

secventei a. Profesorul gaseste un videoclip pe Youtube

b. Pe marginea videoclipului, formuleaza intrebari in sectiunea ,,Think”; adauga
informatii Tn sectiunea ,,Dig Deeper” si formuleaza o intrebare generala pe tema
data in sectiunea ,,Discuss”, acolo unde elevii isi pot raspunde unul altuia in
comentarii sau pot reactiona la comentariile celorlalti.

Elevi:
a. isi fac cont pe platforma TedEd

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Trimite linkul lectiei cu cateva zile inainte | a. Elevii urmaresc filmul si raspund la

(Adservio) intrebari acasa.

b. Explica elevilor in ce consta platforma

Feed-back/evaluare O alta modalitate de a prezenta informatii si de a evalua,
apreciata de elevi.

Posibile obstacole pentru Lipsa conexiune Internet — modalitate de depasire: hotspot;

profesor/elevi si modalititi de | lipsa interes — modalitate de depasire: notarea elevilor pe

depasire baza activitatii lor.

Bibliografie/webografie:
® hitps://youtu.be/wgPymD-NBQU - The Assassination of Julius Caesar
® https://ed.ted.com/lessons/the-great-conspiracy-against-julius-caesar-kathryn-tempest

Anexe:

= Lessons Worth Sharing | TED-Ed X = v - o x
<« C O @ https//ed.ted ons?direction=desc&sort=featured-positior 2 % o O * O N :
@ Apple @ Yanoo! @) Ana © e orrenti  ¢] Adsenvio - catalogu Student Resources. P Medias inRes! L6.3.. & Microsoft Teams [[J E-Learning 25 July|.. [l Left Exit 12 Off Ram » Other bookmarks

TmEd Search Q /l A

. Ana Belcesc
Discover Create  GetlInvolved  Support Sl i -

Your Library

Your Lessons

Want a daily email of lesson plans that span all subjects and age

Notifications

Sign out
Subjects All Subjects v filter by none v sort by Featured v
e - Ada | ® whysT
HISTORY TAXONOMY | ¥ Why are there $0 many SO FUN
oF \ OF CANDY g+  types of apples? TO BE

IOMBIES /< ool [ oo C L LT SCARED?
Philosophy & Religion Science & Technology Science & Technology Psychology
The dark history of zombies The taxonomy of candy Why are there so many types Why is being scared so fun?
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= The great conspiracy against X o+ v = s} X

<« C O @& hitpsy//ed.ted.com/on/90i51C4L L % » O 0N

@ Apple @ Vahoo! € Ana [ Pespective - Pre-int Torrenti  ¢] Adservio - catalogu Student Resources...  4) Medias InRes! 16.3.. & Microsoft Teams [ E-Leaming 25 July .. [l Left Exit 12 Off Ram » ther bookmarks

TEDEd Search a Nl A

Discover Create Get Involved Support
LESSON CREATED BY ANA BELCESCU USING TED-Ed's LESSON CREATOR
VIDEO FROM TED-Ed YOUTUBE CHANNEL

Let's Begin...

Pe 15 martie, 44 a.Chr. lulius Caesar a fost asasinat de un grup de aproximativ 60 de senatori. De ce voiau acesti auto-
intitulati “Eliberatori” sa il omoare? Si de ce Brutus, a carui viata fusese salvata de Caesar, s-a alaturat conspiratiei?

D T ASSARSINATION GF Watch
~ JULIUS CAESAR Think
v Dig Deeper

Discuss

e The great conspiracy against Jul X 4 v - o X
« C O @ httpsi//ed.ted.com/on/90i51C4U#review 2 % o O N 0O N
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TEDEd Search a /Il a

Discover Create Get Involved Support

Pe 15 martie, 44 a.Chr. lulius Caesar a fost asasinat de un grup de aproximativ 60 de senatori. De ce voiau acesti auto-
intitulati "Eliberatori” sa il omoare? Si de ce Brutus, a carui viata fusese salvata de Caesar, s-a alaturat conspiratiei?

La expulzarea carui rege tiran a ajutat Lucius Junius Brutus?

A | Tarquinius Superbus

B ) Tarquinius Crudelis

5] Em— Watch
Think
Dig Deeper
Discuss

By continuing to browse the site, you're agreeing to TED's use of cookies.
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TEDEd Search a /Il &

Discover Create Get Involved Support

Pe 15 martie, 44 a.Chr. lulius Caesar a fost asasinat de un grup de aproximativ 60 de senatori. De ce voiau acesti auto-
intitulati "Eliberatori” sa il omoare? Si de ce Brutus, a carui viata fusese salvata de Caesar, s-a alaturat conspiratiei?

Addi

onal Resources for you to Explore

What kind of man was Julius Caesar? Why was he assassinated? The assassination of
aesar was @ momentous event and many ancient historians subsequently wrote about
it. There are notable differences in their accounts. How many conspiratars were there?
‘What was Caesar’s reaction? Who was responsible? It is still possible to create a
remarkably standard narrative of the events of that fateful day. Create a timeline by first
visiting Beware the Ides of March. Why is this phrase still popular today? Follow with a
description of the Death of Caesar. What happened after the vicious attack on Caesar?

MNon-textual sources can also help us understand Marcus Brutus better. Coins in
particular enable us to see how Brutus presented his political agenda at the time. You

can look at some of Brutus’ coins here. What lasting messages did these coins leave

with the imagery inscribed upon them? Dig Deeper
. Discuss

Shakespeare was intensely inspired by the Classical past and many of his plays were

our data and 1 By continuing to browse the site, you're agreeing to TED's use of cookies.

onspiracy against Jul X -+ v = (=] X

C (O @& https//ed.ted.com/on/90i51C4U/disc ns/why-do-the- ination-of-caesar-and-brutus-actions-still-fascinate-us-today-07900950- 115~
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T Ed Search a /Il &

Discover Create Get Involved Support

Discussion originally posted by Ana Belcescu ol | U :
- /1 B .
™ (R a2 -~

De ce asasinarea lui Caesar si actiunile lui Brutus ne fascineaza si in ziua de azi?

MARIA PETRACHE = COMPLETED LESSON

Watch
Think

Julius Caesar’s assassination is arguably one of the most impactful death in history, as it D|g Deeper
transformed the Roman Republic into the Roman Empire, whose power over the ancient
world has resulted in an indescribably large influence on government, language, literature, DiSCU ss

religion, military tactics, science, engineering, and philosophy, and so on. Without Caesar’s
assassination, it is arguable that Rome would not have transformed into an Empire. And
without the Roman Empire that laid the foundations for Western civilization, who along
with Ancient Greece would be remembered for ages to come after the Renaissance,
Europe and the Mediterranean would not likely have developed into what it it is today.
Brutus' decision to stab Caesar in the back isn't an easy one. He has to choose between
his loyalty to the Roman Republic and his loyalty to his friend, who seems like he could be
heading toward tyrant status.

10/11/2022

(%)
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Your lesson has been successfully published.

Visit your Lessons page at any time to edit or share your lesson. See your lesson »

How do you want students to access your lesson?

@® Require students to use TED-Ed accounts
Students must log in before they can save responses on your lesson page

© Den't require students to use TED-Ed accounts

Students can create a simple nickname to identify their responses on your lessan page

You can edit these settings at any time through the lesson editor. Learn more about student accounts

. By continuing to browse the site, you're agreeing to TED's use of cookies. [x]
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YOURLIBRARY YOURLESSONS NOTIFICATIONS

Published Lessons 2

PRIGINS OF ROME: ROMULUS AND REMUS
THE ASSASSINATION OF -

JULIUS CAESAR™ |

Created 11/06 2 Created 8/02/2022
The great conspiracy against The Founding of Rome: The
Julius Caesar - Kathryn Roman Myth of Romulus and
Tempest Remus

17 Students 1 Discussion

1 Discussion

¥ Share # Edit Delete 7+ Share # Edit Delete
& Review student work & Review student work
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« Stats

REBECCA MARIA ARGHIRE

EVELINA-STEFANIA COJOCARIU

The great conspiracy i ius Caesar

- Kathryn -2 ,

LESSON CREATED BY ANA BELCESCU USING TED-Ed's LESSON CREATOR
VIDEO FROM TED-Ed YOUTUBE CHANNEL

Let’s Begin...

Pe 15 martie, 44 a.Chr. lulius Caesar a fost asasinat de un grup de aproximativ 60 de senatori. De ce voiau acesti auto-
intitulati "Eliberatori” sa il omoare? Si de ce Brutus, a carui viata fusese salvata de Caesar, s-a alaturat conspiratiei?

La expulzarea carui rege tiran a ajutat Lucius Junius Brutus?

B ) Tarquiniu
C ) Tarquinius St

=« Lessons Worth Sharing | TED-Ed X = v = a X
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Discover Create Get Involved Support
Lesson Stats: 17 Students

Active Students

SortBy: Name v Last date of activity

Katherine Patricia Prodan Last activity: October 11, 2022 12:23

Multiple Choice Open Answer Discussions Student Responses
5/5 5 5 0/3 0 Review »
Completed Correct First Attempt Total Attempts Completed Replies

Paul Eduard Cormos Last activity: October 11, 2022 12:18

Muitiple Choice Open Answer Discussions Student Responses
5/5 5 5 0/3 0 Review »
Completed Correct First Attempt Total Attempts Completed Replies

ur data and By continuing to browse the site, you're agreeing to TED’s use of cookies. (x)
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Data 17.10.2022
Clasa aVil-aC

Profesor Ana Belcescu

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Limba si comunicare

Disciplina Elemente de limba latina si cultura romanica

Subiectul Mitologie
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Tipul lectiei Predare
Durata secventei 15 minute
Locul desfasurarii Sala de clasa
Competente derivate, specifice e asocierea zeilor din mitologia greaca cu cei din
secventei mitologia latina
e asimilarea unor informatii noi
e proiectarea unui poster interactiv

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare

e expunerea e platforma ThingLink | e frontala e observatia

e vizionarea unui film | e calculator e aprecierea

e vonversatia ¢ videoproiector

Pregatirea Profesor: https://www.thinglink.com/scene/1611654396691611649

secventei a. isi face cont pe platforma ThingLink

b. Importa o fotografie relevanta pentru lectie
c. Selecteaza informatii, uploadeaza filmulete de prezentare; trimite link-ul
elevilor.

Elevi: Nu au nimic de pregatit in prealabil.

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:
a. Deschide calculatorul a. Noteaza in caiete ideile principale
b. Acceseaza platforma ThingLink b. Urmaresc filmuletul.

c. Proiecteaza posterul pe videoproiector

d. Preda folosind posterul interactiv.

Feed-back/evaluare Platforma propune mai multe tipuri de organizare a lectiei
(postere interactive; tururi virtuale, linii cronologice, etc), astfel
incat fiecare profesor o poate folosi ca punct de plecare in
predare sau ca metoda de evaluare.

Posibile obstacole pentru Lipsa conexiune Internet — modalitate de depasire: hotspot
profesor/elevi si modalitati
de depasire

Bibliografie/webografie:
https://www.thinglink.com/scene/1611654396691611649
https://www.britannica.com/topic/Jupiter-Roman-god
https://youtu.be/iPAwnvyN6xw (Roman Mythology)
https://youtu.be/kkNRUBZ9Gjl (Ancient Roman Religion and Mythology)
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Image

Best examples

Drag & drop assets here,
or click to select files.

Disable animation

Upload audio

thinglink
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Data 18.10.2022
Clasa A Xll-a
Profesor Ana-Maria Belcescu
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Limba si comunicare
Disciplina Limba latina
Subiectul Epicureismul
Tipul lectiei Predare - invatare
Durata secventei 25 minute
Locul desfasurarii Sala de clasa
Competente derivate, specifice e identificarea principiilor de baza ale scolii filosofice
secventei epicureice
e corelarea acestui curent filosofic cu problemele
contemporane
e corelarea epicureismului cu alegerile si actiunile
personale
o reflectarea asupra propriilor decizii si motivatii.
Elemente de strategie didactica
metode si procedee mijloace forme de organizare | metode de
evaluare
e expunerea e platforma Edpuzzle o frontal e intrebari
e problematizarea e Youtube e individual deschise/ cu
e vizionarea unui film | e telefoane mobile raspuns multiplu
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e conversatia euristica | e calculator e dialogul

e videoproiector

Pregatirea
secventei

Profesor:

a. Incarca de pe Youtube pe platforma Edpuzzle un filmulet care sa introduci
subiectul lectiei (,, EPICUREANISM: Ancient Answers to Modern Questions" -
https://www.youtube.com/watch?v=DCuaKmtfPt0&t=28s&ab channel=TEDXT
alks).

b. Pregateste filmuletul pentru lectie (taie partea de Inceput, formuleaza intrebari
pe care le insereaza in filmulet) — vezi anexa

c.Trimite link cu activitatea de pe Edpuzzle pe Adservio cu o zi inainte.

Elevi:
a. isi fac cont pe Edpuzzle.

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Explica in ce constd activitatea a.Vizioneaza filmuletul

b. Raspund la intrebari

profesor/elevi
si modalitati
de depasire

Feed- Profesorul corecteaza raspunsurile trimise.
back/evaluare

Posibile Lipsa de conexiune internet.

obstacole

pentru

Bibliografie/webografie:
e "EPICUREANISM: Ancient Answers to Modern Questions” | Marc Nelson | TEDxOgden
(https://www.youtube.com/watch?v=DCuaKmtfPt0&t=28s&ab_channel=TEDxTalks)

Anexe:

Anexa 1
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= @edpuzzle
€& Video Preview Assign Edit assigned video Share preview @ Public
Video Events
EPICUREANISM: Ancient Answers to Modern Questions" | Marc Nelson | TEDxOgden 01:25
Ana Belcescu * Multip
02:08
o Mt
02:16
05:01
08:44
10:14
. o
1:16
@ YouTube
Assigned to 1 class "
 Edpuzzie X @B EPICUREANISM: Ancient Answer X | 4 v - o X
€« C O @& https//edpuzzle.com/media/63600f7929611540fb3e2eaS/edit o B % o« O R 0N
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@ edpuzzle  EPICUREANISM: Ancient Answers... & m 0

Video events « Cut Voiceover Questions

@3 YouTube

> 00:00

Total new time 11:3

Q@ Why cut a video?
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Anexa 4
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Anexa 5
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MY CLASSES

10E
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9E
Humanistic profile

ARCHIVED
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s://edpuzzle.com/media/636001

@ Evremea lui P

EPICUREANISM: Ancient Answers...

{ E vremea lui Poncu...

x| +

29611540fb3e2es it

oncu.. €) Ana [© Pespective - Pre-int Torrenti ¢} Adservio - catalogu. Student Resources. 1

&

Cut Voiceover

Questions

@3 YouTube

3 EPICUREANISM: Ancient Answer: X \ +

& https://edpuzzle. com/classes/6332aa34e16f38411a617642

€) Anz [© Pespective - Pre-int. Torrenti ] Adservio - catalogu. Student Resources.. 1

12E

Assignments Class members Gradebook

Teachers 1

o Ana Belcescu

Students 39

Class code: irmenep

Student Name

Username

Smaranda - alin@yahoo.ro

Sofia Anastasiei an

Francisca Baetu baetufrancisca

v a X

* o O N «*

[@ &-Learning 25 July | »

o @ =0

Medias In Res! L6. 3. Other bookmarks

[l

H Multiple-choice question
n Open-ended question

Note

©Q Why add these?

~ - X
o 2 % & O 0O N
Medias In Res! 16.3.. & Microsoft Teams [ E-Leaming 25 July | » Other bookmarks

Q + Add Content o

Invite students

Lock classroom (|

Join Date

Sept. 27th
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Anexa 6
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0 i ©
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orrenti Student Resources
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@ Microsoft Teams

SO N

Other boof

Discover 12E
[ My Content Assignments Class members Gradebook
\'/;\‘\ My Network
2 Start date Due Date
PAN i Download Gradebook
Soulication Oct.1st  12:008m Today
MY CLASSES + A (g;"
< > ~
&
S
10E o L
$ &
1E K &
&

12e
9E
Humanistic profile

-, Smaranda [0 ] o0sec a
ARCHIVED v

Astaaiar [100] 14min

Baetu, Francisca 9 min

Balaban, Karina [100] 13min [100]

X @ EPICUREANISM: Anc + Vv = X
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[

@ edpuzzle

@ Public

Assign Edit assigned video Share preview

e MULTIPLE CHOICE QUESTION

Ce |-a diferentiat pe Epicur de ceilalti filosofi ai
timpului?

€ Video Preview

Nu avea un loc anume pentru intalnirile cu discipolii
Nu accepta anumite categorii sociale

Toata lumea putea s se alature cercului sau,

indiferent de categoria sociald, rasé sau sex.

Rewatch Skip

@3 YouTube
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Anexa 8
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Anexa 10

 Edpuzzie X @B EPICUREANISM: Ancient Answer X | + v - (s} X
€ > T H @ https;//ed) | i 4d2ab621805f4130e7324f/ ! 564125, ‘progress o 2 % o« O M =0 *
Q Apple @ Yahoo! € Ana [® Pespective - Pre-int... Torrenti  ¢] Adservio - catalogu... Student Resources... 4P Medias InRes! 16.3.. & Microsoft Teams [J E-Learning 25 July |.. il Left Exit 12 Off Ram... » Other bookmarks
= §Pedpuzzle ‘ a  addcontont RGN
Dorin, Alexia Greselile constau in faptul ca omul cauta sa aiba mai mult decat are nevoie, alergand toata viata sa dupa implinire materiala.

Astfel, nu ravneste sa faca ce ii place si ce ii aduce fericire in viata, ci sa faca cat mai multi bani si sa fie cat mai bogat in plan

material, uitand in acest fel de sufletul sau. lar acest lucru este normal in societatea de azi, caci oamenii sunt invatati de mici sa

faca ceea ce le aduce cat mai multi bani, in detrimentul lucrurilor care ii fac cu adevarat fericiti. Comment

Explicati conceptele de "recunostintd™ si "simplitate” din perspectiva epicureica. In ce masura si cum ne pot ele ajuta sa fim mai fericiti?

Dorin, Alexia Cred ca atat recunostinta, cat si simplitatea reprezinta cuvinte cheie ale perspectivei epicureice legate de fericire. Unul din
principalele motive care contribuie la nefericirea, sau chiar la nemultumirea omului, consta in faptul ca acesta mereu tinde sa isi
doreasca mai mult si mai mult si, daca se poate si mai mult, caci ceea ce are nu ii mai este indeajuns, iar acest fapt il face vesnic
nemultumit si stresat. In acest sens, viziunea epicureica evidentiaza faptul ca unul dintre cei mai importanti pasi catre fericire Comment

este reprezentat de constientizarea omului de a invata sa fie recunoscator pentru ce are, deci sa fie multumit. Caci, aceasta
recunostinta este, de fapt cheia catre simplitatea vietii, din care se naste cu adevarat fericirea, adica din a fi, nu din a avea.

"Munca ne face nefericiti, atat timp cat nu are un sens.” Sunteti de acord? De ce (nu)?

Dorin, Alexia Consider ca omul este creat, prin natura sa, sa caute sau sa dea "un sens” in tot ceea ce face. lar acest sens "tradus” drept "un
rost”, vine din placerea omului de a face acel lucru. Daca aceasta placere lipseste, deci daca omul nu investeste sentimente in
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Limba romana - prof. dr. Antonina Bliort

Data 20.10.2022
Clasa alX-a
Profesor Antonina Bliot

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba si literatura romana

Subiectul Necesitatea cunoasterii sensului cuvintelor
Sensul denotativ / sensul conotativ
Neologismele-pronuntare si scriere corecta

Tipul lectiei sistematizare

Durata secventei

10 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e recunoasterea modalitatilor corecte de ortografie si
ortoepie a unor cuvinte neologice

e folosirea corectd a paronimelor si identificarea
cuvintelor supuse ,,atractiei paronimice"

e utilizarea, in contexte potrivite, a omonimelor si a
cuvintelor polisemantice

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare

e expunerea didactica e aplicatiile o frontal e observatia

e conversatia euristica Educaplay ® pe grupe e aprecierea verbala

e conversatia catehetica o telefoane mobile

e problematizarea e calculator

e exercitiul oTV

e interevaluarea

Pregitirea secventelor Profesor:

selecteaza 5 elevi care primesc sarcina de a construi un
test evaluativ interactiv valorificind notiunile specifice
Vocabularului, prin utilizarea aplicatiei Educaplay;

le prezinta elevilor aplicatia educativd care are
posibilitatea de a verifica atit cunostintele elevilor, cat si
atentia, capacitatea de coordonare, deoarece se prezinta in
forma unui joc digital care ofera recompense suplimentare
participantilor atenti, care stiu sa foloseasca atentia
distributiva;

dupa crearea jocului, verifica notiunile folosite, realizeaza
eventualele corectii, elimind/ modifica exercitiile care nu
sunt corect formulate.
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Elevii din echipa selectati:

- intrd in contul Educaplay cu ajutorul contului Google;

- selecteaza butonul creare activitate si tipul de joc;

- creeaza jocul folosind notiunile din capitolul Vocabularul ;
- se stabileste un nume al activitatii si sunt trecute sarcinile;
- o face publica pentru a o putea folosi la ora;

Elevi:

a. Recapituleaza informatiile despre Vocabular;

b. Participa la jocul creat de colegii lor;

Derularea secventelor

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Deschide aplicatia: Elevii raspund la intrebarile primite
https://www.educaplay.com/learning-
resources/13373527-vocabular.html

Prezinta elevilor modalitatea de participare la joc
precum si jocul de rol asumat de colegii lor care au

pregatit exercitiul de interevaluare
Elevii participa individual utilizand codul oferit de

colegii lor

Feed-back/evaluare Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund
corect la Intrebari si se implica in rezolvarea sarcinilor.

Posibile obstacole pentru Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet,

profesor/elevi si modalitati sa nu mearga pc-ul sau TV-ul.

de depasire

Bibliografie/webografie:
https://www.educaplay.com/learning-resources/?q=tutorial

Enter your Game Pin  Blog Premium English

==

Vocabular a IX-a A
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Data 22.10.2022
Clasa alX-a
Profesor Antonina Bliort

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba si literaturd romana
Subiectul Confruntari etice si civice. ,,Mara” de loan Slavici
Tipul lectiei Transmitere de noi cunostinte

Durata secventei

10 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice

secventei

e verificarea parcurgerii prin lecturd activa a romanului
,,Mara” de loan Slavici

e recunoasterea principalelor tipologii ale personajelor

e identificarea nivelurilor tematice si a motivelor
importante in roman

e promovarea intr-un mod dinamic, atractiv a lecturii
active, problematizante

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
e expunerea didactica e aplicatia e frontal ® observatia
® conversatia euristica worldwall.net ® pe grupe ® aprecierea verbala
e problematizarea e telefoane mobile
e exercitiul e calculator
o TV
Pregitirea secventelor Profesor:

Realizeaza un joc de carti pe platforma Worldwall.com, astfel:

- se intrd in contul Worldwall.com cu ajutorul contului Google;

- selecteazd butonul creare activitate — bara de meniu de sus,
dreapta;

- alege modelul cards: acestea includ o descriere a personajului,
secventei semnificative, locului de desfasurare a actiunii etc.

- se stabileste un nume al activitatii si sunt trecute sarcinile Insotite
de imagini reprezentative;

- o face publica pentru a o putea folosi la ora;

Elevi:
Citesc romanul Mara de Ioan Slavici, pe parcursul anului scolar
(perioada octombrie - aprilie).

Derularea secventelor

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Profesorul deschide aplicatia:
https://wordwall.net/resource/56540509/mara-test-

Elevii raspund la intrebarile primite

de-lectur%c4%83
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Numeste elevii care sa raspunda. Daca raspunsul nu
este corect, colegii de clasa pot interveni pana se
gdsesc variantele corecte.

Jocul este un punct de plecare pentru elemente de
analiza a textului.

Feed-back/evaluare Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund
corect la intrebari si se implica in rezolvarea sarcinilor.
Posibile obstacole pentru Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent,
profesor/elevi si modalitati de Internet, sa nu mearga pc-ul sau TV-ul. Un alt aspect care
depasire tine de elevi este absenta unei lecturi active, constiente.

Bibliografie/webografie:
www.worldwall.net
https://wordwall.net/en-us/community/tutorial

« C @ wordwall.net/resource/56540509/mara-test-de-lectura 2 » L O09
B Mops @B YouTube

Switch template

INTERACTIVES
Q
0 Random wheel
l-uﬂﬂ Open the box
u Cine se ocupd de
educatia Persidel?
<>
Shuffle
Mara - test de lectura a share
2 Edit Content » Embed
Theme >
€ C @ wordwall.net/resource/56540509/mara-test-de-lectura e » L 0@

2 Mag 0 VouTube

Switch template

INTERACTIVES

n Random cards

9

0 Random wheel

Bl open the box
ooe - <

Care este personajul
principal al romanului?

<>
A

Shuffle

Mara - test de lectura @ share

# EditContent < Embed ~ More

Theme >
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Data 24 octombrie 2022
Clasa a Xl-a
Profesor Antonina Bliort

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba si literaturd romana
Subiectul Joc si joaca
Tipul lectiei Sistematizare

Durata secventei

10 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice

secventei

e verificarea parcurgerii lecturilor suplimentare din

unitatea Jocul

e recunoasterea caracteristicilor jocului si a

functiilor acestuia

e promovarea intr-un mod dinamic, atractiv a

lecturii active, problematizante

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare

e cxpunerea didactica e aplicatiile Kahoot | e frontal e observatia

e conversatia euristicd e telefoane mobile ® pe grupe e aprecierea verbala

e conversatia catehetica e calculator

e problematizarea o TV

e exercitiul

Pregitirea secventelor | Profesor:

Realizeaza un quizz in Kahoot.com, astfel:

- se intra in contul Kahoot cu ajutorul contului Google;
- selecteazd butonul creare activitate — bara de meniu de sus,

dreapta;.

- se stabileste un nume al activitatii si sunt trecute sarcinile.

- o face publica pentru a o putea folosi la ora;

Elevi:

Citesc lecturile suplimentare de la tema Joc si joaca, pe parcursul
anului scolar ( perioada septembrie - octombrie).

Derularea secventelor

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Profesorul deschide aplicatia:

https://play.kahoot.it/v2/?quizld=eb09c3f2-af2b-

4ec7-856e-10f33d96fcch

Pentru a valorifica lucrul in echipd este selectatd
varianta team mode.Elevii

participare si rdspund cerintelor

primesc codul de

Elevii raspund la intrebarile primite

Feed-back/evaluare

Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund corect la
intrebari si se implica in rezolvarea sarcinilor, in echipele create.
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Posibile obstacole Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa nu
pentru profesor/elevi si | mearga pc-ul sau TV-ul. Un alt aspect care tine de elevi este
modalititi de depasire | absenta unei lecturi active, constiente.

Bibliografie/webografie:
https://kahoot.com/
https://kahoot.com/files/2021/06/StarterGuide 0621.pdf

Alegeti varianta in care sunt enumerate toate caracteristicile jocului:

Remove

Prezenta regulilor, participantilor, spatiului virtual si a unui Prezentarea sfarsitului si premiul primit in urma castigarii
sfarsit @ jocului

Prezentarea speciilor acceptate la un joc si precizarea
regulilor O . Prezenta unui supraveghetor si limita de varsta

Ce trasatura a conceptului jocului se regaseste in secventa de film vizionata?

-
D

@ E‘, Remove

A Existenta unui inceput si sfarsit al jocului

Prezenta unor reguli care trebuie respectate de catre toti
. participantii @ . Aparitia competitiei intre participanti
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Data 27 octombrie 2022
Clasa alX-a
Profesor Antonina Bliort

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba si literaturd romana
Subiectul Scoala

Tipul lectiei Sistematizarea

Durata secventei 10 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate,
specifice secventei

e identificarea unor modalitati dinamice si atractive de a
intelege scoala de astazi

e promovarea valorilor care dau sentimentul de apartenenta la
comunitatea educationald a Colegiului National Iasi

e promovarea colaborarii intre diferitele generatii de elevi ale
Colegiului National Iasi

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare

e expunerea didactica e aplicatiile e frontal ® observatia

e conversatia euristica GooseChase ® pe grupe e aprecierea verbala

e conversatia catehetica e telefoane mobile

e problematizarea e calculator

e exercitiul

ejocul

Pregitirea secventelor Profesor:

- selecteaza 5 elevi care primesc sarcina de a construi un
test evaluativ interactiv valorificdnd notiunile cunoscute
despre scoala in care invatd, prin utilizarea aplicatiei
GoosChase.

- le prezintd elevilor aplicatia educativd care are
posibilitatea de a verifica atat cunostintele elevilor, cat si
atentia, capacitatea de coordonare, deoarece se prezinta in
forma unui joc digital care oferd recompense suplimentare
participantilor atenti, care stiu sa foloseasca atentia
distributiva;

- dupa crearea jocului, verifica notiunile folosite, realizeaza
eventualele corectii, elimind/ modifica exercitiile care nu
sunt corect formulate.

Elevii din echipa selectata:

- intra in contul GhooseChase cu ajutorul contului creat;

- selecteaza butonul creare activitate si tipul de joc;

— creeaza jocul folosind notiunile , informatiile despre propria
scoald ;
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- se stabileste un nume al activitatii si sunt trecute sarcinile.
Elevi:
Participa la jocul creat de colegii lor;

Derularea secventelor

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

Deschide aplicatia: Elevii raspund la intrebarile primite
https://www.goosechase.com/game/918811/edit/

Prezintd elevilor modalitatea de participare la joc
precum si jocul de rol asumat de colegii lor care au
pregatit exercitiul de interevaluare a cunostintelor

despre scoala in care invata
Elevii participa individual utilizand codul oferit de

colegii lor

Feed-back/evaluare Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii reusesc sa
transmita fotografia locului indicat si se implica in rezolvarea
sarcinilor.

Dupa finalizarea jocului acesta va fi imbunatatit pentru a putea fi
utilizat de Zilele Scolii ca exercitiu de cunoastere a scolii pentru
elevii de clasa a V-a.

Posibile obstacole pentru | Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet,
profesor/elevi si jocul depinde de dispozitivele elevilor, nivelulbasic ala jocului
modalitati de depasire nu permite coexistenta unui numdr mare de echipe.

Bibliografie/webografie:
https://www.goosechase.com/
https://www.goosechase.com/how-it-works/organizing

<

a

Getting Started with

Goosechase
10 NOV., 12:00P.M. — 10 NOV.,
12:17P.M.

Use this template as a starting
point for creating your very own
Experience! We've included a few
Mission ideas to help you getins...
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Data 30 octombrie 2023
Clasa alX-a
Profesor Antonina Bliort

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba si literaturd romana
Subiectul Comunicarea
Tipul lectiei sistematizare

Durata secventei

10 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate,
specifice secventei

e recunoasterea rolurilor comunicarii
e identificarea functiilor comunicarii si a regulilor unei
comunicdri eficiente

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare

e cxpunerea didactica e aplicatiile e frontal ® observatia

® conversatia euristica Educaplay ® pe grupe @ aprecierea verbala

e conversatia catehetica e telefoane mobile

e problematizarea e calculator

e exercitiul

e interevaluarea

Pregatirea secventelor Profesor:

- selecteazd 5 elevi care primesc sarcina de a construi un
material de prezentare si sinteticd a notiunilor despre
comunicare prin utilizarea aplicatia digitale Emaze.

- le prezinta elevilor aplicatia educativd care are
posibilitatea de a verifica atat cunostintele elevilor, dar si
creativitatea lor.

Elevii din echipa selectata:

- intrd In contul Emaze cu ajutorul contului Google;

- selecteaza butonul creare activitate si tipul de joc;

— creeazd prezentarea folosind notiunile din capitolul
Comunicarea;

- se stabileste un nume al activitatii si sunt trecute sarcinile.

Elevii

Ofera feedback prezentdrii colegilor apreciind informatiile
prezentate si rolul metodei interactive de prezentare utilizate.la
jocul creat de colegii lor;

Derularea secventelor

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Mentioneaza aplicatia utilizata si tema abordata.
https://emaze.link/ @RADMDP

Elevii raspund la intrebarile primite
Elevii selectati fac prezentarea.
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Feed-back/evaluare Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii si sintetizeaza
corect si creativ informatiile, reusind sa-i ajute pe cei din clasa
sd 1si sistematizeze notiunile despre comunicare in mod dinamic
si interactiv.

Posibile obstacole pentru | Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa
profesor/elevi si nu functioneze sistemul de proiectare
modalitati de depasire

Bibliografie/webografie:
https://www.emaze.com/

B4 (2371 unread) - bleortiza@yaho: X | @ WhatsApp X # Proiect romana by alexanruchiri X 4§ Content Creation: Best Presentat X | v = o X
C @ app.emaze.com/@ALOOWQFRL/proiect-romana?r=@RADMDP#/1 e x » L 0@ :

2 Maps @B YouTube

Comunicare si elementele specifice
situatiel de comunicare

Definitie: Comunicarea este un ansamblu de actiuni
care au in comun transmiterea de informatii sub
forma de mesaje. semne sau gesturi simbolice, texte
scrise si asa mai departe. Se realizeaza intre cel putin
doi indivizi numiti interlocutori (emitator si receptor)

Impactul asupra societatii:Putem spune faptul ca
revolutia cognitiva (evolutia speciei umane cu scopul
de a face comunicarea mai complicata posibila) a
avut un mare rol asupra evolutiei noastre ca fiinte
inteligente. facand astfel posibila crearea primelor
societati. Inainte de aceasta camenii nu puteau
alcatui grupuri mai mari de cincisprezece ind
nu puteau colabora prea bine intre ei. De asemenea
comunicarea este un proces dinamic care se
modifica odata cu prioritatile societatii

S iR Q Guwmi L = ﬂ [ S : | g a0 Lv—_iil G RV BED o @
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplinele Educatie sociala - educatie economico-financiara/ Economie - prof.

dr. Elena Calistru

Data 5-15 decembrie 2022/ aprilie 2023
Clasa a Vlll-a/a Xl-a
Profesor Elena Calistru

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Educatie sociald — educatie economico-financiara/ Economie
Subiectul Banii
Tipul lectiei Sistematizare/ recapitulare

Durata secventei

5 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e recunoasterea principalelor forme de bani contemporani:
cunoasterea fiecarui tip de bani care circuld in Romaénia si
descrierea a cel putin doud caracteristici

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
e expunerea didactica | e aplicatiile o frontal e observatia

e conversatia euristica

educaplay.com,

e aprecierea verbald

e conversatia

o telefoane mobile

catehetica e calculator

e exercitiul e TV

Pregatirea Profesor:

secventelor ¢ Cu o zi, doua Tnainte acesta realizeaza pe Educaplay jocul, astfel:

direct de

spaniola.

- se face un cont pe https://www.educaplay.com sau Se poate accesa

pe contul Google (Anexa nr. 1);

- click! din coltul dreapta sus, butonul — new activity;
- se selecteaza butonul matching columns game (anexa nr. 2);
- se completeaza spatiile din anexa nr. 3, lasandu-se varianta pentru

Nu exista varianta pentru limba romana;

https://www.educaplay.com/en/editarActividad.php?action=editarActivi

dad&idActividad=13171018# acesta este un tutorial despre cum se

realizeaza si completeaza cele doua coloane;
- acesta
https://www.educaplay.com/game/13429852-formele_banilor.html

este jocul realizat pentru elevi:

Elevi:

e [nainte de ora, repeta formele banilor.

Derularea secventelor

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:
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- se acceseaza jocul
https://www.educaplay.com/game/13429852-
formele_banilor.html

- profesorul numeste elevii care vor face asocierile
si care vor raspunde la intrebari: Ce forma a
aparut prima?, Cum au aparut bancnotele?, Ce
sunt banii scripturali?, Ce stiu despre
criptomonede?

- elevii numiti ies pe rand pentru a asocia
informatiile din prima coloand (formele de
bani) cu cele din a doua (imagini cu tipurile de

bani)
- acestia raspund la Intrebari.

depasire

Feed-back/evaluare Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund
corect la Intrebari si se implica in rezolvarea sarcinilor..
Posibile obstacole pentru Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet,

profesor/elevi si modalititi de | sa nu mearga pc-ul sau TV-ul.

Bibliografie/webografie:
e https://.www.educaplay.com

Anexe
Anexa 1

educaplay

x.: Rivers of Europe

= ggy Jumps

Try nowthe new Educaplay game

Froggy Jumps

.
!

.

- Gon,

Unscramble

oo

Unscramble Words
Game

Try!
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Anexa 2

« C @ educaplay.com/resource-editor/

B (7668 non hs) - we.. @) Facebook B Invegistrare activitst.. @ VoluntApp [ Garantii si returndri.. @ YouTube @ Maps M Gmail B Miloace modeme

Provide a list of words or
short sentences for the

ers to put their

shore safely by choosing

the correct places,

letters in order

Q? L
ABC Game

Create a circle with Face up or down cards

Memory Game

questions and answers with text, audio and

for each letter of the mages to match them

alphabet n pairs

hitps//w ducaplay.c ditarActividad php ?typs d-search-puzz.

% plan activitati Val,.docx A

Anexa 3

educaplay

Pick a sentence for the Create a group of

players to figure out with crossed words that
its words jumbled. players have to quess
from text. image. or

audio clues

8.2 Oy
[j 1.4 j :C

Quiz Matching
Create a quiz with text Columns Game

and multimedia files.

Generate two columns

with text or
multimedia elements

to match them

Types of activities

Support center

Ex.: The French Revolution Q All the activities

2 % »0@ :

Hide words to be -
found in a square full
of letters

Enter your Game Pin

Create word search puzzle

u: )

-

Fillin the Blanks
Game

Place blanks in a text
that players fill by typing
or clicking

Afisati-le pe toate x

Premium English

New Activity @

Language [ English v

Title |

Description

Educational Classification

Educational System | Spain

Course = - Selectan option -

L] plan activitati Val...docx A

Afisati-le pe toate 3

KEAAKAAIAAAXAAAAIAAAIAAAIAAAAAAIAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAArAhAArdhhhhhhhhrhhhhhrhihhiihihiiikkx

Data

5-15 decembrie 2022/ aprilie 2023

Clasa

a Vlll-a/ a Xl-a

Profesor

Elena Calistru

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina

Educatie sociald — educatie economico-financiard/ Economie

Subiectul

Valoarea banilor
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Tipul lectiei

sistematizare

Durata secventei

5 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice

secventei

e intelegerea rolului si valorii banilor: exemplificare a cel
putin doud functii ale banilor si explicarea relatiei dintre pret/
venit si valoarea banilor

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare

e cxpunerea didactica e aplicatiile e frontal e observatia

e conversatia euristica canva.com e pe grupe e aprecierea verbala

e conversatia catehetica | ® telefoane mobile

e problematizarea e calculator

e exercitiul e TV

Pregatirea secventelor | Profesor:

- se intra pe wWww.canva.com, unde se poate face un cont premium
gratuit, daca specifici ca esti profesor;

- se selecteaza din bara de meniu de sus — Business -, apoi, storyboard-
uri, pentru a ilustra valoarea banilor (Anexele nr. 1 si 2);

- se alege sablonul dorit. (Anexa nr. 3) In sablon se lucreaza foarte usor
cu drag and drop, click + delete, click + scris;

Se salveaza din meniul de sus, stanga: Fisier/ Salveazad/ Descarca
(Anexanr. 4):
https://www.canva.com/design/DAFRz6tSmU4/NxJLwYjGnWqUf

ytKjvOkQ/edit

Elevi:
a. Inainte de ord, pot urmiri cateva filme despre aceasta tema, oferite
de BCR pentru ore de educatie financiara.

Derularea secventelor

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

- se repetd valoarea banilor, plecand de la un

storyboard:

https://www.canva.com/design/DAFRz6tSmU4/N

- elevii citesc descrierile fiecarei casete, apoi,
asociaza imaginilor 2-5 tipul de valoare
corespunzator;

xJLwY|GnWqUTf vtKjvOkQ/edit

- raspund la intrebdrile profesorului privind

- le cere elevilor sa urmareasca imaginile din

storyboard s1  sa

corespunzatoare. Apoi, sd explice in ce relatie se

afla cu valoarea banilor.

relatia dintre valoarea banilor si cea a
bunurilor, a remuneratiei primite sau a
alegerilor facute.

asocieze  valoarea

Feed-back/evaluare

Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund corect la
intrebdri si se implicd in rezolvarea sarcinilor..

Posibile obstacole
pentru profesor/elevi si
modalitati de depasire

Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa nu
mearga PC-ul sau TV-ul.
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Bibliografie/webografie:
e WwWw.canva.com;

Anexe

Anexa 1
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Anexa 3
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Anexa 4

++ Asociaza IMAGINILOR 2, 3, 4, 5 cE TP DE  +
VALOARE A BANILOR LE CORESPUND!

Maria tocmai s-a trezit si isi

3 propune s invete despre valoarea A gasit cateva bancnote de 10 lei ¥ Mama i-a spus ca a primit mai
banilor. Stie c4 aceasta depinde de pe masa, lasate de parintii sai. multi bani de cheltuiala, pentru ca
valoarea nominala, de ce-a a a observat ca studiaza mai mult
bunurilor, de alegerile facute si de decat de obicei, in ultimul timp.
valoarea muncii prestate de
individ,

\

* Azi va trebui sa ia o decizie: a vazut * Totusi, inca mai cugeta: exista un Poate ear fi mai bine sa inceapa sa
ca laptopurile sunt la promotie laptop argintiu, performant, dar pe citeasca ceva si sa lase decizia pe
weekend-ul acesta si au o care ar trebui sa-si cheltuiasca mai tarziu!
reducere de 20 %. toate economiile.
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Data 5-15 decembrie 2022/ aprilie 2023
Clasa aVIll-a/ a Xl-a
Profesor Elena Calistru

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Educatie sociala — educatie economico-financiara/ Economie
Subiectul Functiile banilor
Tipul lectiei Sistematizare/ recapitulare

Durata secventei

5 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e intelegerea rolului si valorii banilor: exemplificare a cel
putin doua functii ale banilor si explicarea relatiei dintre pret/
venit si valoarea banilor

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare
e expunerea didactica e canva.com, o frontal e observatia
e conversatia euristica e telefoane mobile e pe grupe e aprecierea
e cxercitiul e calculator verbala
e TV
Pregatirea secventelor Profesor:

- din acelasi meniu se poate alege si o hartd mentald (mind map),
pentru functiile banilor, unde se se lucreaza in sablon la fel de
simplu: click, delete, scris textul nou. Se salveaza ca si storyboard-
ul:

https://www.canva.com/design/DAFR20PdDiA/cj4JDmbEgXCP

ZtajcyBP-A/edit (Anexa nr. 1)

Elevi:
- Tnainte de ord, pot recapitula informatiile studiate in clasa a VIII-
a..

Derularea secventelor

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

se recapituleaza functiile banilor plecand de la o harta

mentala:

https://www.canva.com/design/DAFR20PdDiA/cj4J]

elevii asociaza fiecarei functii un exemplu

DmbEgXCPZtajcyBP-A/edit

Feed-back/evaluare

Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund
corect la intrebari si se implica in rezolvarea sarcinilor..

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si modalitati de
depasire

Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet,
sa nu mearga pc-ul sau TV-ul.

Bibliografie/webografie:
e Www.canva.com.
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Anexa

masura a valorii

masuram valoarea
bunurilor si a serviciilor

mijloc de plata

se platesc salarii, chirii,
amenzi

mijloc de schimb

banii sunt folositi pentru
a cumpara bunuri si
servicii

Functiile
banilor

mijloc de
economisire
economisesc baniin
prezent pentru a fi folositi
n viitor

KEAIKKAEAAIAEAAIAEAAIAAAIAAIAAAIAAAAAAAAAAIAAAIAAAIAAAIAAAITAAAAAAAAArAhkAhhhrhhrhhrhhihihiiikiiikkx

Data 5-15 decembrie 2022/ aprilie 2023
Clasa a Vlll-a/ a Xl-a
Profesor Elena Calistru

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Educatie sociala — educatie economico-financiara/
Economie

Subiectul Banii

Tipul lectiei sistematizare

Durata secventei 10 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e recunoasterea  principalelor  forme de  bani
contemporani: cunoasterea fiecarui tip de bani romanesti
care circuld Tn Romania gi sd le descrie cel putin doua
caracteristici

¢ intelegerea rolului si valorii banilor: exemplificare a
cel putin douad functii ale banilor si explicarea relatiei dintre
pret/ venit si valoarea banilor

e compararea instrumentelor de plata: gasirea a cel putin
cate doua asemanari/ deosebiri si evidentierea avantajelor/

dezavantajelor utilizarii acestora
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Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare

e expunerea didactica e aplicatiile o frontal e observatia

e conversatia euristica worldwall.net e pe grupe e aprecierea

e conversatia catehetici | o telefoane mobile verbala

e Problematizarea e calculator

e exercitiul o TV

Pregatirea secventelor Profesor:

Realizeaza o roati aleatoare in Worldwall.com, astfel:

- se intra in contul Worldwall.com cu ajutorul contului Google;

- selecteaza butonul creare activitate — bara de meniu de sus, dreapta;
- alege roata aleatoare;

- se stabileste un nume al activitatii si sunt trecute sarcinile (Anexele
1-3);

- o0 face publica pentru a o putea folosi la ora;

Elevi:
Recapituleaza informatiile despre bani;

Derularea secventelor

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

- profesorul deschide aplicatia: elevii raspund la intrebarile primite
https://wordwall.net/ro/resource/38122228/moneda-

na%c8%9bional%c4%83

ramane pe tabla)

partea de jos a ecranului)

- numeste elevii care sd raspundd (daca raspunsul e
corect, atunci varianta este exclusd, dacda nu e corect,

- daca elevul a raspuns corect, atunci intrebarea este
eliminatd, daca nu, aceasta poate ramane (apare mesaj in

Feed-back/evaluare

Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund corect la
intrebari si se implicd in rezolvarea sarcinilor..

Posibile obstacole
pentru profesor/elevi si
modalitati de depasire

Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa nu
mearga pc-ul sau TV-ul.

Bibliografie/webografie:
¢ www.worldwall.net
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Anexe
Anexa 1
Jordwa“ Creeazd lectii mai bune mai repede Acasa Caracteristici ~ Activitatile Mele  Rezultatele Mele ‘ Upgrade ca
. . . Q
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Titlu activitate

Fara titlu3

+ Instructiune

B ¥ X% 0
1.
+ Adaugd un element
Anexa 2
J |
IWordwall  creeaza lectii mai bune mai repede Acasa  Caracteristici  Activitatile Mele  Rezultatele Mele [ e Addh t

Roata aleatoare Comutare sablon

Moneda nationala

ACTIVITATI INTERACTIVE
U
- [ Ccartialeatorii

nd Deschide caseta

Roteste roata pentru a vedea
care elementul urmator.

functiile banilor .png A Afisa
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Anexa 3

7668 non lus) - we... 0 Facebook E inregistrare activitat... @ VoluntApp [ Garantii si returnari.. @ YouTube 9 Maps M Gmail E Mijloace modeme...

IWordwall  creeaza lectii mai bune mai repede Acasa Caracteristici  Activitatile Mele  Rezultatele Mele ~ [Ba=El W X IE TS upgrade [ ¢

0:05 Comutare sablon

ACTIVITATI INTERACTIV
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Religie - prof. Camelia Elena Chiharoi

Data 31.10 - 04.11. 2022
Clasa aVlll-a
Profesor Camelia Elena Chiharoi

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Religie

Subiectul Cuvantul lui Dumnezeu - lumind pentru oameni: Pilda
semandatorului

Tipul lectiei predare-invatare

Durata secventei

20 minute

Locul desfasurarii

Sala de clasa

Competente derivate, specifice e explicarea cuvantul “pilda”

secventei

e enumerarea pildelor rostite de Mantuitorul Hristos

o explicarea simbolurilor din Pilda semanatorului;

e rezumarea continutului acestei pilde

e identificarea Insusirilor pentru fiecare categorie de
oameni amintite simbolic 1n pilda

e identificarea ,,roadelor bune” care ii motiveaza pe
oameni sa asculte si sa implineasca Cuvantul lui

Dumnezeu
e formularea invataturilor necesare progresului
spiritual
Elemente de strategie didactica
metode i procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare
e conversatia, e aplicatia Padlet e activitate e exercitiul
e explicatia, e aplicatia Word Art frontala,
e exercitiul, o telefoane mobile e activitate
e problematizarea, e calculator individuala
e lectura, e videoproiector
e argumentarea

Pregatirea secventei

Profesorul: Profesorul anunta lectia noua: Cuvantul lui Dumnezeu -
luminda pentru oameni: Pilda semanatorului, amintind elevilor
definitia notiunii de Pilda din perspectiva interdisciplinard dar si
pildele studiate anterior.

Profesorul solicitd ca elevii sa-si instaleze pe telefon aplicatiile Padlet
si Word Art pe care le vor utiliza in derularea urmatorului moment al
lectiei. Elevii vor putea urmadri aplicatiile si cu ajutorul unui video
proiector sau pe un ecran mai mare.
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Apoi le cere elevilor sa acceseze de pe telefon un link transmis pe
grupul de WhatsApp al clasei si sa completeze cerintele enumerate

in aplicatia Padlet.

Elevii:

a. Elevii isi instaleaza aplicatiile padlet si word art pe telefon
urmand indicatiile de conectare;
b. Citesc si rezolva sarcinile de lucru primite;

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Trimite elevilor link-ul de conectare catre aplicatia
PADLET pentru a raspunde cerintelor (Anexa):
https://padlet.com/chiharoicamelia/uehmtecmpsurt2cs

a. Intra pe aplicatia Padlet si raspund
la urméatoarele cerinte:

1. Enumerati pildele studiate anterior;
2. Alcatuiti enunturi in care cuvantul
,,pilda” sa aiba sensurile urmatoare:
parabola; proverb; model demn de
urmat; avertisment.

b. Prezinta elevilor Pilda Semandatorului identificand
impreuna cu ei simbolurile si semnificatiile prezente in
textul citit.

b. Elevii ascultd cu atentie si impreund
cu profesorul identificd simbolurile
prezente in Pilda Semanatorului si
semnificatiile acestora.

c. Pentru a aprofunda si consolida intelegerea sensului
pildei profesorul propune elevilor sa alcdtuiasca dupa
metoda CVINTETUL scurte poezii (Un cuvant-cheie,
doud adjective, trei verbe, o propozitie formatd din 4

c. Elevii alcatuiesc scurte poezii care
scot 1n evidenta pildei
Semanatorului pe care apoi le ilustreaza
folosind aplicatia Word Art.

sensul

cuvinte, un substantiv sau un verb). Solicita elevilor ca
sarcind de lucru in clasa sau acasa sd foloseasca
aplicatia Word Art pentru a crea imagini sugestive
pornind de la poeziile create. (Anexa 2)

Pilda Semanatorului: Cvintetul - WordArt.com

Feed-back/evaluare Profesorul apreciaza si noteaza activitatea elevilor. Elevii urmaresc

si apreciaza activitatile colegilor.

Posibile obstacole
pentru profesor/elevi si
modalitati de depasire

Pentru ca toti elevii sd poata participa la activitatile enuntate se
recomanda ca pe langa telefoanele accesate de elevi sd se utilizeze
in acelasi timp pentru intreaga clasa si un ecran mai mare/video
proiector pe care sa fie urmarite progresele obtinute.

Bibliografie/webografie:
- Biblia sau Sfanta Scriptura, Editura Institutului Biblic si de Misiune al Bisericii Ortodoxe
Romane Bucuresti, 1992;
- Parabolele si invataturile Domnului nostru lisus Hristos, Ed. Vestala, Bucuresti, 1998;
- Cucos, Constantin, Psihopedagogie pentru examenele de definitivat si grade didactice,
Editura Polirom, Iasi, 1998;
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Muha, Camelia, Caiet de Religie crestin—ortodoxa pentru clasa a VIII-a, Editura “Sf.
Mina”, Iasi, 2002;

Cristian Alexa, Mirela Sova, Manual de Religie — Cultul Ortodox, clasa a VIII-a, Editura
Akademos Art, Bucuresti, 2020.
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Data 07.11.11 - 11. 2022
Clasa a Vlll-a
Profesor Camelia Elena Chiharoi

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina

Religie

Subiectul

Cuvantul lui Dumnezeu - lumina pentru oameni: Pilda
Semanatorului

77




Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

Tipul lectiei

recapitulare

Durata secventei

15 minute

Locul desfasurarii

Sala de clasa

Competente derivate,
specifice secventei

e cxplicarea simbolurilor din Pilda semanatorului

e rezumarea continutul acestei pilde

e identificarea ,,roadelor bune” care 1i motiveaza pe oameni sa
asculte si sa Tmplineasca Cuvantul lui Dumnezeu

e formularea invataturilor necesare progresului spiritual

Elemente de strategie didactica

metode §i procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare
e conversatia, e platforma kahoot e activitate e exercitiul
e explicatia, e aplicatia WordArt frontala, o testul kahoot
e exercitiul, o telefoane mobile e activitate
e problematizarea, e calculator individuald
e videoproiector

Pregatirea secventei

Profesorul: Profesorul reactualizeaza cunostintele primite in lectia
anterioard: Cuvdntul lui Dumnezeu - lumind pentru oameni: Pilda
semandatorului.

Profesorul solicita ca elevii sd-si instaleze pe telefon aplicatiile
Kahoot si WordArt pe care le vor utiliza In momentele urmatoare.
Apoi le cere elevilor sd acceseze de pe telefon un link transmis pe
grupul de WhatsApp al clasei si sa completeze cerintele enumerate
in aplicatia kahoot.

Elevii:

a. Elevii 1s1 instaleaza aplicatia kahoot pe telefon urmand indicatiile
de conectare;

b. Citesc si rezolva sarcinile de lucru primite;

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Reactualizeaza cunostintele primite in Pilda
identificand

Semanatorului

a. Elevii asculta cu atentie si impreuna cu

impreuna cu elevii | profesorul  recapituleaza  simbolurile

simbolurile si semnificatiile prezente in textul
amintit. Le cere elevilor sa intre pe link-ul (codul pin
al quizz-ului) trimis de pe platforma Kahoot pentru a
raspunde la un chestionar cu tema enuntatd mai sus.
(Anexa 1)
https://create.kahoot.it/details/2f06b732-0150-467e-
af23-6bc2a064d9b4

prezente in Pilda Semandtorului si
semnificatiile acestora. Apoi intrd pe
platforma kahoot pentru a raspunde la
intrebarile din chestionarul trimis de
profesor.
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b. Pentru a fixa mai bine cunostintele dobandite | b. Elevii realizeazd imagini-simbol cu
profesorul evidentiaza care este rolul faptelor bune in | ajutorul aplicatiei WordArt cu tema
viata crestinului si cere elevilor sa realizeze mai multe | virtutile crestine-roade ale credintei.
imagini-simbol cu ajutorul aplicatiei WordArt la tema
Virtutile crestine-roade ale credintei. (Anexa 2):
,Pornind de la urméatoarea epigrama realizati imagini
simbol cu ajutorul aplicatiei1 Word Art:

,In al naturii viu izvod,/ Un pai de grau e un simbol:
Plecat e spicul greu de rod/ Si teapan sade spicul
gol.”

Cornelius Enescu, Pledoarie pentru

epigrama (2007)
http://www.citatepedia.ro/index.php?id=54905
Virtutile - roade bune - WordArt.com

Feed-back/evaluare Profesorul apreciaza si noteaza activitatea elevilor. Elevii urmaresc
si apreciaza activitatile colegilor.

Posibile obstacole Pentru ca toti elevii sa poatd participa la activitatile enuntate se
pentru profesor/elevi si | recomanda ca pe langa telefoanele accesate de elevi sa se utilizeze
modalititi de depasire | in acelasi timp pentru intreaga clasd si un ecran mai mare/video
proiector pe care sa fie urmadrite progresele obtinute.

Bibliografie/webografie:

- Biblia sau Sfanta Scriptura , Editura Institutului Biblic si de Misiune al Bisericii
Ortodoxe Romane Bucuresti, 1992.

- Parabolele si invataturile Domnului nostru lisus Hristos, Ed. Vestala, Bucuresti, 1998.

- Cucos, Constantin, Psihopedagogie pentru examenele de definitivat si grade didactice,
Editura Polirom, Iasi, 1998.,

- Muha, Camelia, Caiet de Religie crestin—ortodoxa pentru clasa a VIII-a, Editura “Sf.
Mina”, lasi, 2002.

- Cristian Alexa, Mirela Sova, Manual de Religie — Cultul Ortodox, clasa a V1ll-a, Editura
Akademos Art, Bucuresti, 2020

- http://www.citatepedia.ro/index.php?id=54905

Anexe:

Anexa 1
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Pilda Semanatoruhui - Details - Kahoot!

https://create kahoot.it/details/2fO6b732-0150-467c-af23-6bc2a064d9b4

KahootVY
Pilda Semanatorului
Aplicatii

& A public kahoot

Questions (6)

1 - True or false
1. Domnul Hristos este semanatorul, semintele reprezinta
mesajele Acestuia,

2 - True or false
2. Pilda Semanatorului se adreseaza doar agricultorilor din

vremea Mantuitorului Hristos.

3 - Quiz

3. Ce reprezinta semintele care cad pe drum si sunt mancate

de pasari?

4 - True or false

4. Pamantul pietros ii reprezinta pe camenii care 1l asculta
Pe Dumnezeu, dar renunta la El cu usurinta .

5 - True or false
5. Spinii reprezinta grijile, bogatiile si placerile vietii care
iNn3busa Cuvantul lui Dumnezeu.

iar pamantul reprezinta inimile noastre.

6 - Quiz = -
6. Ce simbolizeaza roadele semintelor care cad pe pamant 20 sec
bun?
1 din 1
ntélepciinca MELOBLENIA Gt
Curajul
tragoes o ; Curajul
Drageslea o Widosteni
Cradinta _ Dreplalca
‘”‘:“'41 b Cuiipataréa
: gt il G3tei Nadejdea
Dreplaléii © ria @ Mileslenia
Curdjul
Credinta G plalia o Credinla
L Milosicnia y a
Auuqnmum‘ A e Cdllllﬂw‘;.” Dr (/Il(lll(l
alarea:.:
'l)rtplal( il Tnlelepcitnca_Degeites

Nadgjdea
Nadjdea
(u"w/ﬂ r

Ciiiiipatarea

(rulinlft 1[1“2 n
Carn .
rDrcplalea e
. Milostenia X Wadqdea

W Campalarca ™
S l".‘l‘.vll‘:un '
Dragosteaci' S Credinta
Nadejdea Nadgjdea
pro ‘Nadejdea
Curggul
Nadejidca
Credinla
Dreplaic ;
(::lu/ul P e
Dragostca

Intelepcitinea ~yuigica

Credinta

ok K ok ok ok 3k ok ok K ok ok ok ok ok ok oK ok 3k 3k ok K ok ok ok 3k o ok K ok ok sk ok o K ok ok ok 3k o K oK ok ok ok o K oK oK ok 3k ok o K ok ok ok 3k o o ok ok ok 3k ok ok oK ok ok ok ok ok K oK ok ok ok ok o ok ok ok k ok K

Data 31.10 - 4.11.2022
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Clasa

a X-a

Profesor

Camelia Elena Chiharoi

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Religie
Subiectul Legea morala a Vechiului Testament (Decalogul)
Tipul lectiei predare-invatare

Durata secventei

30 de minute

Locul desfasurarii

Sala de clasa

Competente derivate, specifice e identificarea conceptelor invititurilor moral-crestine

secventei

desprinse din continutul ,,Decalogului”

e recunoasterea rolului moral - religios al celor Zece
Porunci in asumarea responsabila a alegerilor pe care
le fac tinerii zilelor noastre

e argumentarea importantei respectarii legilor moral -
divine in viata personala si sociala a tinerilor in
contextul actual

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare

e conversatia, e Aplicatia Padlet e activitate e exercitiul

e explicatia, e Aplicatia Google Slides | frontala,

e exercitiul e Aplicatia Wooclap e activitate

e problematizarea, e telefoane mobile individuala

e lectura e calculator

e argumentarea e videoproiector

Pregatirea secventei

Profesorul: Profesorul anunta lectia noua: Legea morala a
Vechiului Testament (Decalogul), amintind elevilor definitia
notiunii de lege in context interdisciplinar.

Profesorul solicita ca elevii sa-si instaleze pe telefon aplicatia Padlet
pe care o vor utiliza in derularea unor momente ale lectiei. Elevii
vor putea urmadri aceste momente pe telefon dar si cu ajutorul unui
video proiector sau pe un ecran mai mare.

Profesorul le cere elevilor sa-si acceseze contul de google pentru a
utiliza platforma Google Suite for Education.

Apoi le cere elevilor sa acceseze de pe telefon link-urile transmise
pe grupul de WhatsApp al clasei si sa respecte cerintele enumerate
pe parcursul lectiei.

Elevii

a. Elevii isi instaleaza aplicatia Padlet pe telefon urméand indicatiile
de conectare;

b. Elevii isi acceseaza contul de pe platforma Google Suite for
Education;
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‘ c. Citesc si rezolva sarcinile de lucru primite pe parcursul lectiei;

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Profesorul propune elevilor sa discute despre
conceptul de lege si apoi sd realizeze o harta
conceptuald interdisciplinara cu ajutorul aplicatiei
PADLET. Dupa realizarea acestei harti (legi
naturale, legi dumnezeiesti, legi fizice, legi
biologice, legi juridice, legi economice, legi ale
gandirii, legi morale etc.) se precizeaza definitia
conceptului de lege si importanta acestuia pentru
introducerea si pastrarea armoniei $i ordinii intr-un
anumit domeniu. (Anexa 1)

a. Intra pe aplicatia Padlet si realizeaza
harta conceptuala.
https://padlet.com/chiharoicamelia/legea-
moral-urb8cj7nl14kivbn

Elevii raspund la intrebari realizdnd
conexiuni si analogii cu experiente din

viata personala.

b. Profesorul evidentiaza informatiile generale
despre Decalog si continutul Iui cu ajutorul unei
prezentari Google Slides si a unui videoclip de pe
situl Youtube (Anexa 2):

Legea Vechiului Testament.pptx;
https://www.youtube.com/watch?v=3cBZzGI889Q

b. Intrda pe Google Slides, urmaresc
prezentarea si cu ajutorul informatiilor
oferite raspund la urméatoarele Intrebari:

1. Ce este si ce cuprinde Decalogul ?

2. Care au fost Imprejurdrile istorice ale
primirii Decalogului?

3. Daca a fost primit acum aproximativ
3500 de ani 1si mai pastreaza astdzi
importanta?

c. Profesorul propune spre dezbatere urmatorul citat
din Fericitul Augustin: ,,Adevarata iubire consti in
a ne atasa de adevar pentru a trai in
dreptate...iubeste si fa ce vrei.”

Elevii participd la dezbatere realizand
conexiuni si analogii cu experiente din
viata personala.

Feed-back/evaluare

In urma dezbaterii adreseazi elevilor o intrebare cu ajutorul
aplicatiei Wooclap: Respectarea poruncilor divine anuleaza
libertatea omului? Elevii vor vota raspunsul nu/da/nu stiu la aceasta
intrebare. Profesorul va afisa statistica raspunsurilor si va face
aprecieri cu privire la procentajele afisate.

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si
modalitati de depasire

mare/video proiector.

Pentru ca toti elevii sa poata participa la activititile enuntate se
recomanda ca pe langd telefoanele accesate de elevi sa se
utilizeze 1n acelasi timp pentru intreaga clasa si un ecran mai

Bibliografie/webografie:

- Biblia sau Sfanta Scriptura , Editura Institutului Biblic si de Misiune al Bisericii

Ortodoxe Romane Bucuresti, 1992.

- Cucos, Constantin, Psihopedagogie pentru examenele de definitivat si grade didactice,

Editura Polirom, Iasi, 1998,

- Muha, Corneliu, Caiet de Religie crestin—ortodoxa pentru clasa a X—a, Editura “Sf.

Mina”, lasi, 2011.
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- Lemeni Adrian, Paunoiu Georgian, Tudose Silviu, Stefanescu Dumitru, Manual de
religie - cultul ortodox - pentru clasa a X-a, Editura Corint, Bucuresti, 2008.

- https://lwww.didactic.ro/materiale-didactice/135144_decalogul-generalitati

- http://www.cuvantul-ortodox.ro/fer-augustin-iubeste-si-fa-ce-vrei/

- www.doxologia.ro

Anexe:

Anexa 1
https://padlet.com/chiharoicamelia/legea-moral-urb8cj7nl14kivbn

-':'_zznf“.- pa ' Legi dumnezeiesti

124
Legea vesnica
i}
Q
Legea morala
Legea morala fireasca '~ pozitiva &
este legea intiparita de
Dumnezeu in inima omului
odata cu crearea lui si o)

poate fi descoperita prin
lumina fireasca a mintii
omenesti.

Legea morald a
Noului Testament

Este data omului prin
descoperirea
dumnezeiascé a Vechiului
Legeamoralad a Testament si a Noului
Vechiului Testament Testament.

_ sease ot IeAamentindn

Legea vesnica este izvorul
tuturor legilor din univers:
al celor fizice, pentru
lumea materiala si pentru
fapturile necuvantatoare,
si al celor morale, pentru

fAnturila invactrata ~ut

Anexa 2
https://docs.google.com/presentation/d/1IxKwSOUfGBrCGgyEFb-
3arJkIQirzLIzJ/edit?usp=sharing&ouid=117875605595696063611&rtpof=true&sd=true
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DECALOGUL

PRELIMINARII

wAproape esti Tu, Doamne, si toate poruncile
Tale sunt adevdrul.” Psalmul 118, 151

¢ Cele zece porunci sunt
cunoscute si cu numele
DECALOGUL. Primele
patru porunci
precizeaza datoriile
oamenilor fata de
Dumnezeu. Urmatoarele
sase porunci arata
modul corect de
comportare si datoriile
fati de semeni.

MUNTELE SINAI

Dumnezeu nu ii
obligi pe oameni sa
respecte cele zece
porunci, cici El i-a
inzestrat pe acestia
cu libertatea de a
alege intre bine si
rau.

»Sd tineti bine poruncile Domnului Dumnezeului
vostru, legile Lui si hotdrarile Lui, pe care vi le-a dat
EL* (Deuteronomul 6, 17)

+ Poruncile au fost
scrise de Insusi
Dumnezeu pe doui
table de piatra
numite ,,tablele
legii”.
in acest mod,
Dumnezeu a
transmis oamenilor
cum trebuie si se
comporte in viata,
astfel incat si fie
placuti Lui.

ok ok K oK ok ok o o K oK ok ok ok o o oK ok ok ok ok oK oK ok sk ok K oK ok ok ok ok koK ok ok ok ok K K Kok ok ok kK ok ok ok ok ok R R ok sk kR kR ok ok sk ok kR ok ok sk ok ok Rk ok ok ok ok kR ok k ok kK X

Data 3-7.10.2022
Clasa aVlill-a
Profesor Camelia Elena Chiharoi

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Religie
Subiectul Marturisirea Sfintei Treimi in “Simbolul de credinta”
Tipul lectiei predare-invatare

Durata secventei

30 de minute

Locul desfasurarii

Sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e definirea ,,Crezului” ca sinteza invataturii crestine

e prezentarea invataturilor din Crez

e argumentarea importantei sinoadelor ecumenice in
alcdtuirea Crezului

e realizarea de analogii intre elemente din creatie si
Stanta Treime

84




Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

Elemente de strategie didactica

metode §i procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare

e conversatia, e aplicatia Canva e activitate e exercitiul

e explicatia, e telefoane mobile frontala,

e exercitiul e calculator e activitate

e hexagonul e videoproiector individuala

e problematizarea,

e lectura

e argumentarea

Pregatirea secventei

Profesorul: Profesorul anuntd lectia noua: Marturisirea Sfintei
Treimi in “Simbolul de credinga”, amintind elevilor definitia
notiunilor de baza din lectiile studiate in anii anteriori.

Profesorul solicita ca elevii sd-si instaleze pe telefon aplicatia Canva
pe care o vor utiliza in derularea momentelor lectiei. Elevii vor putea
urmari aceste momente pe telefon dar si cu ajutorul unui video
proiector sau pe un ecran mai mare.

Apoi le cere elevilor sa acceseze de pe telefon un link transmis pe
grupul de WhatsApp al clasei si sa respecte cerintele enumerate pe

parcursul lectiei.

Elevii

de conectare;

a. Elevii 151 instaleaza aplicatia Canva pe telefon urmand indicatiile

b. Citesc si rezolva sarcinile de lucru primite pe parcursul lectiei;

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Trimite elevilor link-ul de conectare catre
aplicatia Canva. Invita elevii sa deruleze
videoclipul cu tema lectiei rezolvand indicatiile
(Anexa ):

- Fiecare om are unul sau mai multe idealuri, una
sau mai multe valori. Identificati trei idealuri sau
valori care compun ,,Crezul Personal”. Care
credeti ca este importanta ,,Crezului” in viata
bisericii pornind de la ,,Crezul personal”

a. Intrd pe aplicatia Canva, urmaresc
videoclipul si 1identifica elementele si
valorile ,,Crezului personal”.

Elevii rdaspund la fintrebari realizand
conexiuni si analogii cu experiente din viata

personala.

b. Folosind metoda hexagonului vom raspunde
impreund la 1intrebari cu ajutorul informatiilor
prezentate n videoclipul de mai jos (Anexa).

b. Intrd pe aplicatia Canva, urmadresc
videoclipul si cu ajutorul informatiilor
oferite raspund la urmatoarele intrebari:

- Ce este si ce cuprinde Simbolul Credintei
sau Crezul?

- De ce a fost nevoie de un Simbol al
Credintei Crestine?

- Cand a fost compus si In ce Tmprejurari?
- Unde au avut loc sinoadele ecumenice la
care s-a compus Crezul?
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- Cine a avut cel mai mare rol in alcatuirea
Simbolului Credintei?
- Cum s-a pastrat pana astazi?

c. Profesorul le cere elevilor sd urmareasca in
continuare videoclipul pentru a afla raspunsul la
intrebarea ,,Stiati ca...?” ( Trifoiul Sfantului
Patrick, Icoana Sfintei Treimi, pictatd de Sfantul
Andrei Rubliov, etc.)

c. Elevii urmadresc prezentarea si fac
aprecieri cu privire la informatiile primite.

Feed-back/evaluare

Aplicatie: gaseste ,,oul de cuc”/intrusul

Posibile obstacole pentru profesor/elevi si
modalititi de depasire

Pentru ca toti elevii sa poata participa la
activitatile enuntate se recomanda ca pe
langa telefoanele accesate de elevi sa se
utilizeze 1n acelasi timp pentru intreaga
clasa si un ecran mai mare/video proiector.

Bibliografie/webografie:

e Biblia sau Sfanta Scriptura, Editura Institutului Biblic si de Misiune al Bisericii Ortodoxe

Romane, Bucuresti, 1988.

e Alexa, Cristian, Sova, Mirela, Manual de Religie — Cultul Ortodox, clasa a V1ll-a, Editura

Akademos Art, Bucuresti, 2020

o, Sainvatam religia si altfel”, dvd, Editura Sf. Mina,lasi, 2011;

e www.doxologia.ro

Anexe:

https://www.canva.com/design/DAEN9KHRD s/Witke2McX2Bv1np8DgMnpBQ/view?utm content=DAEn

9kHRD s&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink&utm source=publishsharelink

N N N T\ YRR YR
AR ARTS, (‘ S AN [N 1)

MARTURISIREA
SFINTEI TREIMI IN
.SIMBOLUIL DE
CREDINTA”

.Simbolul de credinta
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Sinodul I Ecumenic

Primul Sinod Ecumenic a fost convocat de f
impiratul Constantin cel Mare, pe 20 mai
325. Sinodul s-a intrunit la Niceea, fiind
deschis oficial chiar de catre imparatul
Constantin cel Mare si s-a desfasurat in sala
mare a palatului imperial din Niceea, care
astazi este acoperit de lacul Iznik.

ot

Lacul Iznik

( TRIFOIUL SFANTULUI
' PATRICK

Cel mai iubit sfant al Irlandei, Sf:
.} Patrick, a trait in secolul .
a Ie bunicul sau fiind preot, iar tatal diacon
Sfantul lerarh

.Om de neam maur >um se traduce
numele sau, a aju vandut ca
sclav in Irlanda

Dupa sase ani de robie se intoarce acasa,
dar are un vis in care este trimis in

Irlanda, asa ci este hirotonit episcop.

Lumindtorul Irlandei

In momentul in care un om a vrut sa il
i nit, dar Sfantul 1-a
il au crezut in

Sfantul Patrick,
Luminatorul
Irlandei

Trecut la cele vesnice, Sfantul este

i YOXC )’L( YGIA.ro reprezentat in icoane tinind in mana
un trifoi, simbol al Sfintei Treimi.

icoane articole

KEAAKAAAXAAAXAIAAAIAAAIAAAIAAAIAAAAAAAAAXAAAXAIAAAIAAAIrAArrAhhrhhrhhkhhhkhhhhrhhrhirihiihiiiiiikkx

Data 10-14.10; 17-21.10. 2022/ S6-7
Clasa alX-a

Profesor Chiharoi Camelia Elena
Unitatea de invatamant Colegiul National lasi

Aria curriculara Om si societate

Disciplina Religie

Subiectul Datoriile crestinului

Tipul lectiei Evaluare

Durata secventei 10 minute

Locul desfasurarii Sala de clasa
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Competente derivate, specifice

secventei

e enumerarea datoriilor fatd de Dumnezeu, fata de sine
insusi si fata de aproapele 1n contextul varstei adolescentilor;

e exemplificarea modalitétilor de asumare a
responsabilitatilor crestine specifice varstei adolescentilor;

e cvidentierea prin exemple concrete asumarea
responsabilitatilor crestine in fata tentatiilor lumii
contemporane;

o utilizarea platformei WIX pentru a realiza un site prin
care sd expunad cunostintele dobandite prin capitolul
,Datoriile crestinului”;

Elemente de strategie didactica

metode §i procedee

forme de metode de evaluare

organizare

mijloace

e explicatia
e problematizarea

Platforma WIX
telefoane mobile

e activitate frontala
e activitate pe

e exercitiul
e proiectul

e expunerea e calculator grupe o dezbaterea
e lectura e videoproiector
Pregitirea secventei Profesor: 1imparte elevii pe echipe cerandu-le sa realizeze

proiecte/prezentari in power point/prezi/site-uri cu tematica specifica
materiei clasei a 1X-a. Imparte fiecirei echipe o temd si stabileste
perioada de realizare a proiectelor. Profesorul enumera principalele
criterii de evaluare ale proiectelor si bibliografia/webografia:

1. functionalitatea, accesibilitatea; 2. continutul complex — informatii
de specialitate corecte si complete; 3. corectitudinea gramaticald; 4.
structurarea informatiilor selectate; 5. impresia estetica, 6. diversitatea
media folosite (PPT, link-uri, interviuri, materiale videi sau audio,
documente, etc.); 7. fond muzical adecvat si impactul emotional 8.
informatii de contact, interactivitate; 9 bibliografie/webografie.

Elevi: Isi aleg temele proiectelor, membrii echipelor, isi noteaza
sarcinile si perioada de lucru, criteriile de evaluare.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Selecteaza echipele si imparte temele specifice
materiei clasei a IX-a;

a. Elevii se organizeaza in echipe formate din
3-4 elevi;

b. Imparte sarcinile de lucru (documentarea si
realizarea materialelor informative tip text;
selectarea materialelor video si a imaginilor;
selectarea materialelor audio, etc.)

b. Elevii si aleg tipul de proiect si fsi
indrumati de  profesor  1isi aleg
responsabilitatile din cadrul echipei;

c. Ofera sprijin si consiliere pe parcursul realizarii
proiectelor;

c. Solicita ajutorul si sprijinul profesorului pe
parcursul lucrului la proiect;

d. Selecteaza cel mai bun proiect pentru a-I
prezenta la concursul interjudetean ,,Religia in
dimensiune virtuald” organizat de Liceul Teoretic

d. Prezintd proiectul selectat de profesor la
concursul ,,Religia in dimensiune virtuala”.

88




Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

de Informatica ,,Grigore Moisil” din lasi si ISJ

lasi

Feed-back/evaluare Aprecieri verbale, premierea produselor finale.

Posibile obstacole In cadrul activititilor pe echipe pot aparea conflicte intre elevi cu
pentru profesor/elevi | privirea la realizarea sarcinilor de lucru. In acest caz este nevoie de
si modalitati de interventia profesorului care poate redistribui responsabilitatile fiecarui
depasire elev sau poate schimba componenta echipelor.

Bibliografie/webografie:

Anexe

***  Sfanta Scriptura, Editura Institutului Biblic si de Misiune al Bisericii Ortodoxe
Romane, Bucuresti, 1990

Cucos, Constantin, Educatia religioasa, Editura Polirom, lasi, 1990

Cucos, Constantin (coordonator), Psihopedagogie pentru examenele de definitivat si grade
didactice, Editura Polirom, Iasi, 1999

Mladin, Nicolae, Morala crestina pentru Institutele teologice, vol. II, Morala speciala, lasi,
1990

Opris, Dorin, Orpis, Monica, Horga, Irina, Tacea, Antoaneta — Firuta, Religie, Cultul
ortodox, Manual pentru clasa a IX-a, Editura Dacia, Cluj - Napoca, 2004

Raduca, Pr. Vasile , Ghidul crestinului ortodox de azi, Editura Humanitas, Bucuresti, 1998
https://users.wix.com/signin?originUrl=https:%2F%2Fmanage.wix.com%2Faccount%2Fsi
tes%3Freferral AdditionalInfo%3DRoute&redirect To=https:%2F%2Fmanage.wix.com%2F
account%2Fsites%3Freferral AdditionalInfo%3DRoute&overrideLocale=en&forceRender
=true

https://artsporttotal.ro/blog/sporturi-echipa-beneficii-recomandari?gclid=CjOKCQjw-
fmZBhDtARISAHEH8qiSJJKFBregmVWZ3LR5t70eW23kpOKNOtMDSI7SletYtfKjGE1n
B5YaAnSxEALwW_wcB

https://ro.wikipedia.org/wiki/Biserica_Banu_din_1a%C8%99i
https://www.claudianicolae.ro/beneficiile-sportului-de-echipa-pentru-copii-b315
https://www.facebook.com/biserica.banuiasi/?ref=page_internal
https://www.infoghidromania.com/biserica-banu-iasi.html
http://www.radiotrinitas.ro/fonoteca/pr-cleopa-ilie/
https://actualitateacredintei.weebly.com/biserica-icircn-mijlocul-comunit259539ii.html
https://biblia.resursecrestine.ro/ioan/8/32

https://duminicatuturorsfintilor.mmb.ro/
https://app.clipchamp.com/editor/3f3bb9ab-f7b6-4f72-9885-b8c62761c2c0

https://www.ziaruldeiasi.ro/stiri/concurs-intre-elevii-de-liceu-organizat-la-mitropolie-foto--

335570.html
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https://www.claudianicolae.ro/beneficiile-sportului-de-echipa-pentru-copii-b315
https://www.facebook.com/biserica.banuiasi/?ref=page_internal
https://www.infoghidromania.com/biserica-banu-iasi.html
http://www.radiotrinitas.ro/fonoteca/pr-cleopa-ilie/
https://actualitateacredintei.weebly.com/biserica-icircn-mijlocul-comunit259539ii.html
https://biblia.resursecrestine.ro/ioan/8/32
https://duminicatuturorsfintilor.mmb.ro/
https://app.clipchamp.com/editor/3f3bb9ab-f7b6-4f72-9885-b8c62761c2c0
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Ineditul acestei activitati a constat Tn faptul ca au participat la concursul de site-uri atat echipe
aflate fata-in-fata, cat si echipe on-line. Echipele aflate Tn sala au avut reprezentanti de la Colegiul
National din lasi, de la Liceul Teoretic de Informatica ,,Grigore Moisil” din lasi si de la Liceul
Teoretic ,,Grigore Antipa” din Botosani.

o & p— q - -

Din mediul online au prezentat, pe platforma Microsoft Teams, doua echipe de elevi de la Colegiul
National Militar , Alexandru loan Cuza” din Constanta si o echipa de la Liceul Teoretic ,,Petru Rares”
din Targu Lapus, judetul Maramures.

Echipele formate din 3 sau 4 elevi au fost jurizate de profesorii de religie si informatica
indrumatori, care au acordat punctaje doar celorlalte echipe. Pe site-urile create, echipele de
liceeni au prezentat materiale realizate de ei: PPt-uri, interviuri, articole, fime, materiale cu
caracter didactic, informatii si opinii despre ,Tanarul intre adevarata libertate si capcanele
societatii”, ,Adevarata libertate”, ,,Sfinti pe pamant dobrogean” sau ,,Un spatiu al slavirii lui
Dumnezeu, Biserica ,,Sfantul Nicolae” Copou.

Din echipa de organizare a acestei manifestari au facut parte urmatoarele cadre didactice de la
Liceul Teoretic de Informatica ,,Grigore Moisil” lasi: Violeta Tutui (profesoara de religie si
coordonatoarea proiectului), director adjunct Mihaela Acalfoaie (profesor de informatica),
consilier educativ Mariana Pascan (profesor de fizica) si Virga Liliana (profesor de informatica).

La finalul concursului, presedintele juriului, prof. dr. Mihaela-Adina Romanescu, a acordat doua
premii | - Colegiul National din lasi si Liceul Teoretic de Informatica ,,Grigore Moisil” din lasi,
premiul al llI-lea - Liceul Teoretic ,Petru Rares,, din Targu Lapus, Premiul al lll-lea - Liceul Teoretic
.Grigore Antipa” din Botosani si doua Mentiuni pentru echipele de la Colegiul National Militar
LAlexandru loan Cuza” din Constanta. Elevii au primit diplome si carti din partea Mitropoliei
Moldovei si Bucovinei.

https://concursuljudetean.wixsite.com/adevaratalibertate

>
-

Harlaoanu Sofia Oloeru Alexandra Hutu Andreea-Erica
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‘Tanarul
e r’ﬁi intre
adevarata-

) \{hbgrtatez :

Name Download Single
> De ce in generatia aceasta tineri
~_ Despre Libertate [

00:00 / 00:49 ) J

De ce in generatia aceasta tinerii cedeaza mai usor ispitei? 00:49
Recomndarile preotului Harloanu pentru tinerii 01:04
Ce reprezinta libertatea din perspectiva unui tanar crestin 02:30

Petras Adrian Cuvant la premierea olimpiciolor nationali la religie 2017 (2) 04:01

R Adevirata Libertate

Adevarata Libertate  Tentatile lumii contemporane

Acasa Videoclipuri  BisericaBanu More €3 Login
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All Posts Despre Libertate Tentatile lumii contemporane Q

Modalitati de dezvoltare personala

Prin articolele prezente pe site-ul nostru ne-am
propus sa punem la dispozit

tinerilor aflati in
cautarea valorilor autentice...

12 views o comments 1 O

n:
Provocarile tinerilor
Educatia este perceputi in mod diferit de fiecare
persoani in parte, cauzele ce o influenteaza fiind
multiple. Cei mai importanti factori...
10 views  © comments 2O

draolocruo:
: + o min

Cum ne tratam de foamea de putere, cea mai cumplita ispita moderna: .0
slanina in pod

sviews o comments 1O

v =

© min

- Andre

&@F oc

Cioran sau ..nihilistul perfect™ de
Dumitru Tucan

1view o comments 1 O

101 -
1 min

Adolescenta-varsta schimbarilor
profunde si a riscurilor inevitabil

Adevarul.ro

2 views © comments 1O

o alexandraoloeruo: & :
Oct 6, 2022 = 1 1 .

Despre Libertate

Libertate:
putea fi
dupa propria vointi sau...

este un concept, a cirei sc

rificatie :

nalizata ca lipsa constri

rilor si trairea

sviews o comments 1O
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TRINITAS TV

Cuvant pentru suflet. Sfaturi duhovnicesti pentru
tineri (05 09 2016)

Invitat: Pr. Dr. Razvan Andrei lonescu, Parohia Ortodoxa Roména

,Sfanta Parascheva si Sfanta Genoveva” din Paris

@ Play Video

(e reprezinta libertatea din perspectiva unui
tanar crestin

Interviu cu parintele Harloanu

Interviu cu parintele Daniel Tifui

Interviu facut de Laura Mosneagu, fosta eleva a Colegiului

National lasi

@ Play Video

Interviu cu Parintele Pantiru de la Biserica Sf.
Nicolae Socola

Interviu luat de Teodora Agavriloaie, fosta eleva a Colegiului

National lasi, studenta la medicina in anul Il si olimpica la religie.

TRINITAS TV

Credinta si Cultura, Responsabilitatea libertatii
religioase (29 11 2021)

Invitat: Lect. univ. dr. Cétalin Raiu, Facultatea de Administratie si

Afaceri, Bucuresti

@ Play Vidéo

TRINITAS TV

Libertatea religioasa

This site was designed with the WIiX.com website builder. Create your website today. [ StartNow

@ Play Video

Interviu cu parintele Harloanu

Interviu luat de Sofia Harloanu, Alexandra Oloeru si Andreea-

erica Hutu, eleve a Colegiului National lasi

@ Play Video

Catre tinerii de azi

O Chilie Athonita - Bucurii din Sfantul Munte

(atre tinerii de azi - Interviu la Radio Trinitas cu
parintele Teologos

Vizionati un interviu dat la Radio Trinitas la emisiunea , Tineri

catre tineri" i care sunt abordate problemele tinerilor de azi,i...

Load More

@ Play Video

Recomandarile preotului Harloanu pentru tineri

Interviu cu parintele Harloanu
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale — disciplina

Limba engleza — prof. Roxana Diaconita

Data 26.09.2022
Clasa aVlll-aB
Profesor Roxana Diaconita

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba engleza
Subiectul Ziua europeana a limbilor straine
Tipul lectiei Sistematizare

Durata secventei

40 minute

Locul desfasurarii

Sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e manifestarea interesului

aspecte culturale

pentru cunoasterea unor

e selectarea principalelor idei dintr-un clip video
e oferirea de feed-back la un material video

Elemente de strategie didactica

metode i procedee | mijloace forme de metode de evaluare
organizare

e vizionarea unui e aplicatia Youtube o frontal e Observarea

clip video e platforma Edpuzzle.com | e individual e aprecierea verbala

e problematizarea

o telefoane mobile

e calculator
TV
Pregatirea Profesor:
secventei a. Isi selecteaza un clip video de pe Youtube al cirui continut si starneasca

interesul elevilor in ceea ce priveste folosirea limbilor strdine in lume
(statistici, curiozitati)
https://www.youtube.com/watch?v=]GYtRSFo73A&t=11s

b. Profesorul are cont pe platforma edpuzzle.com. Se copiaza link-ul
generat de Youtube (Al). Se lucreaza pe continutul video folosind tastele
cut (pentru stergerea unor secvente care nu sunt considerate necesare)
(A2) https://support.edpuzzle.com/hc/en-us/articles/360007543912-How-
do-I-cut-a-video- si questions (A3/4) (pentru crearea unor intrebari de
tip multiple choice sau cu raspuns dechis).

c. la finalul videoclipului insereaza un link pe baza caruia, elevii isi vor

exprima parerile despre importanta multilingvismului. (A5)
https://www.mondly.com/blog/2020/06/09/benefits-multilingualism/
https://edpuzzle.com/media/633085abf8288140df83e180

Elevi:
Trebuie sa foloseasca un telefon smart, cu o conexiune la Internet

Derularea secventei
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Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. explica elevilor structura si continutul | a. Sunt atenti la indicatiile profesorului.
activitatii

b. trimite link pe grupul de WhatsApp al clasei pt | b. acceseaza platforma edpuzzle de pe contul
accesarea activitatii de pe platforma Google, cu ajutorul link-ului primit

c. observa in timp real raspunsurile date de elevi | ¢. completeaza, tinand cont de instructiunile
(A6) primite

Feed- Profesorul observa raspunsurile elevilor pentru a aprecia daca acestia
back/evaluare sunt atenti si inteleg informatiile prezentate in videoclip. Conduce

discutia libera pe tema importantei multilingvismului in societatea
actuald. Ofera explicatii si aprecieri la sfarsitul activitatii. Acestea pot fi
notate si in aplicatie pentru activitati care sunt completate acasa.
Posibile obstacole | Acestea pot fi de ordin tehnic.

pentru O parte dintre elevi s-ar putea sa nu fie interesati de subiectul propus.

profesor/elevi si
modalitati de
depasire

Bibliografie/webografie:

https://www.youtube.com/watch?v=jGYtRSFo73A&t=11s
https://support.edpuzzle.com/hc/en-us/articles/360007543912-How-do-1-cut-a-video-
https://www.mondly.com/blog/2020/06/09/benefits-multilingualism/

Anexe:
Anexa 1
D | Set Crossword puzzles - Educap! X | €3 Edpuzzle X | 6 Edpuzzle x  + — fu] X
&< O (3) https://edpuzzle.com/content Z A 18 a3 = S
e
= @edpuzzle (| nttes://youtu.be/jovirsFozaa ’ cll m o Q
R +
(@ Discover My Content Q
L 4
S -
3 My Content =+ Add folder Newest
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ey
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CITIZENSHIP
04:41 36 &
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Explained
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H L Type here to search & i & 11C A Cam gD 13)2.;;(?;2 E‘
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Anexa 4
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Anexa 6
O | § Edpuzzle X | G Edpuzzle x |+ - fu] ped
&< O ] https://edpuzzle.com/assignments/63316cfeaaf0f04100622dec/students A ] {3 {‘E z
= (p ecpuazi o -
+
& Video Assignment Edit assigned video View as a student
Start date &
w, mara _ oept i voL ey
Sept. 26th 2:00em -
lavinia ——— Sept. 26th Sept. 26th, 7:04pm
¥
Blajuti, Robert —— Sept. 26th Sept. 28th, 5:07pm Due Date a
Cucuzel, Mihai ——— Sept. 26th Sept. 26th, 5:51pm oA
Hutanasu, Eliza —— Oct. 16th Qct. 16th, 10:26pm +
@ Prevent Skipping
mihaica, ema —— Sept. 26th Sept. 26th, 8:37pm
CB Turn on CCs
POPA, ANA ISABELA — Sept. 26th Sept. 26th, 10:22pm
100%
Sfica, Luiza ——— Sept. 26th Sept. 26th, 8:33pm
Teodor, Afilipoae ——— Sept. 26th Sept. 26th, 12:52pm
Salariu, Ana-Maria —— Sept. 26th Sept. 26th, 6:28pm
Teacher (that's me!) —— Sept. 26th Not turned in ]
H R Type here to search & 'y}”
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*

Data 29.09.2022

Clasa aVlll-aB

Profesor Roxana Diaconita

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Limba si comunicare

Disciplina Limba engleza

Subiectul Trasaturi fizice si morale

Tipul lectiei Exersare de deprinderi

Durata secventei 15 minute

Locul desfasurarii (sala de clasa, curtea scolii, un areal din zona scolii — €.g.
treasure hunt)

Competente derivate, specifice e claborarea unei prezentari orale

secventei e folosirea adecvata a lexicului prezentat la lectiile
anterioare

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de organizare | metode de evaluare

e expunerea ¢ Platforma flip.com e individual e observarea
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e observarea o telefoane mobile o frontal e aprecierea verbala
e calculator
o TV

Pregitirea Profesor:

secventei a. Cu o ord inainte profesorul preda lexicul nou, integrat in lectia din

manual.

https://catalog.manualedigitaleart.ro/art-en8-intensiv/vl/index.html

Profesorul are cont pe platforma flip.com. Se alege din coltul dreapta

sus butonul —topic+ si se creaza un topic. (Al)

C. Se completeaza un titlu, o descriere si se seteazd un timp limita pentru
prezentarea ce va urma sa fie inregistrata de elevi. Prezentarea poate fi
video sau doar audio. (A2)

Vocabulary - character traits / Flip

Elevi:

In urma activitatilor de la clasd si a temei din caietul de lucru, elevii ar trebui sa
fie familiarizati cu continutul pe care il vor avea de completat.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. explicd elevilor structura si continutul
activitatii (adjective descriptive, timp limita,
posibilitatea de a alege intre o prezentare video

si una audio)

a. Sunt atenti la indicatiile profesorului.

b. trimite link pe grupul de WhatsApp al clasei
pt accesarea activitatii de pe platforma

b. acceseaza platforma flip de pe contul
Google, cu ajutorul link-ului primit (A3)

c. observa in timp real raspunsurile date de elevi
(A5)

c. inregistreazd prezentarea, tinand cont de
instructiunile primite (A4/5)

Feed-
back/evaluare

Profesorul observa raspunsurile elevilor pentru a aprecia daca acestia si-au
insusit lexicul predat. Ofera explicatii si aprecieri la sfarsitul activitatii.
Acestea pot fi notate si in aplicatie.

Posibile Acestea pot fi de ordin tehnic.
obstacole
pentru audio.

profesor/elevi
si modalitati
de depasire

Majoritatea elevilor vor prefera sa inregistreze prezentarea doar in format

Bibliografie/webografie:
e Vocabulary - character traits / Flip

e https://catalog.manualedigitaleart.ro/art-en8-intensiv/vl/index.html
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Anexe:

Anexa 1
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Anexa 4
DO | & Members/Fip X | Flip| b00ddceS x |+ - 8 x
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Anexa 5
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Data 10.10.2022
Clasa aV-aC

Profesor Roxana Diaconita
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Limba si comunicare
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Disciplina Limba engleza

Subiectul Cultura si civilizatie — Regatul Unit
Tipul lectiei aprofundare

Durata secventei 10 min

Locul desfasurarii sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e aplicarea

cunostintelor dobandite pe parcursul orelor

anterioare dedicate unui proiect, prezentat pe grupe, avand
ca topic repere din regatul Unit

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de organizare | metode de evaluare
e Vizionarea e aplicatia WhatsApp | e frontal e Observarea
proiectelor Kahoot.it e individual e aprecierea verbald
e expunerea o telefoane mobile

e rezolvarea unui test | e calculator

de tip Kahoot e TV

Pregitirea secventei | Profesor:

de elevi

a. Selecteaza cate trei intrebari, aferente fiecarui proiect, concepute

Realizead un test de tip Kahoot, in care va chestiona elevii despre
informatiille dobandite in timpul
proiectelor despre Regatul Unit.

Profesorul are cont pe aplicatia Kahoot.it. Se apasd butonul
create si se selecteaza Kahoot. Se alege tempate-ul dorit. (Al)
Se adauga intrebarile si variantele de raspuns. Se bifeaza

prezentarii/vizionarii

raspunsul corect.
https://create.kahoot.

(A2)
it/details/89b2b67e-b65c-405d-bafa-

6c8adcdabdle

Elevi:
Trebuie sa foloseasca un

telefon smart, cu o conexiune la Internet.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. explicd elevilor structura si continutul
activitatii.

a. Sunt atenti la indicatiile profesorului.

b. trimite link pe grupul de WhatsApp al clasei
pt accesarea activitatii de pe aplicatie.

b. acceseazd aplicatia Kahoot de pe contul
Google, cu ajutorul link-ului primit

c. rezolva testul

Feed-back/evaluare | Profesorul observa raspu

nsurile elevilor pentru a aprecia daca acestia

au retinut informatiile esentiale cu privire la Regatul Unit si la ce
intrebari din Kahoot au raspuns cu usurinta. (A3)

Posibile obstacole
pentru profesor/elevi
si modalitati de
depasire

Acestea pot fi de ordin tehnic.
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Bibliografie/webografie:
e https://delveintoeurope.com/uk-landmarks/
e https://create.kahoot.it/details/89b2b67e-b65c-405d-bafa-6c8a4cdabdle

Anexe:

Anexa 1
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Data 10.10.2022
Clasa aVlll-aB
Profesor Roxana Diaconita

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba engleza
Subiectul Adjective descriptive
Tipul lectiei Aprofundare

Durata secventei 10min

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e aplicarea cunostintelor dobandite pe parcursul orelor
anterioare, de predare a lexicului;

e completarea unui puzzle pe baza informatiilor primite
(exercitiu de asociere cuvant — explicatie).

Elemente de strategie didactica

informatiilor
(crossword)

metode si procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare

e metoda activa, joc | @ WhatsApp e individual e Observarea

de asociere a e educaplay.com e frontal e aprecierea verbald

o telefoane mobile
e calculator
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(e TV
Pregitirea Profesor:
secventei a. Cu o ora inainte profesorul preda lexicul nou, integrat in lectia din
manual.

https://catalog.manualedigitaleart.ro/art-en8-intensiv/v1/index.html
b. Profesorul are cont pe platforma educaplay.com. Se alege din coltul
dreapta sus butonul — new activity si se selecteaza crossword puzzle.
(AL1/2)
c. Concepe un puzzle de tip crossword, pe platforma educaplay.com, in

care elevii trebuie sa identifice lexicul insusit in ora anterioara. (A3/4)
d. Activitatea are limita de timp (150s) si help buttons activate. (A4)
https://www.educaplay.com/learning-resources/13103074-
ed_ing_adjectives.html

Elevi:
In urma activitatilor de la clasi si a temei din caietul de lucru, elevii ar trebui sa
fie familiarizati cu continutul pe care il vor avea de completat.

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. explica elevilor structura si continutul | a. Sunt atenti la indicatiile profesorului.

activitatii (adjective descriptive, timp limita, help

button)

b. trimite link pe grupul de WhatsApp al clasei pt | b. acceseaza platforma educaplay de pe contul
accesarea activitatii de pe platforma Google, cu ajutorul link-ului primit

c. observa in timp real raspunsurile date de elevi | c. completeaza, tinand cont de instructiunile

(AS)

primite

Feed-
back/evaluare

Profesorul observa raspunsurile elevilor pentru a aprecia daca acestia si-au
insusit lexicul predat. Ofera explicatii si aprecieri la sfarsitul activitatii.
Acestea pot f1 notate si In aplicatie pentru activitti care sunt completate acasa.

Posibile
obstacole
pentru
profesor/elevi
si modalitati
de depasire

Acestea pot fi de ordin tehnic.
Un impediment in completarea tuturor cuvintelor ar putea fi timpul limita. In
acest caz, termenul se poate prelungi.

Bibliografie/webografie:
e www.educaplay.com

e https://dictionary.cambridge.org
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Anexe

Anexa 1
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<] Crossword Puzzle L] Crossword Puzzle a
3 C ed/ing Adjectives 2 ': emotional characteristics
I I
o ) &
The activity is meant to enhance vocabulary used to describe
vocabulary and help students... emations +
C@ @ coo ﬁ @ ooo
7
Google for Education
Partner
G0

https://www.educaplay.com/resource-sditor/

LY

L Type here to search

(m] J © Educationalresources editor X | - a8 x
() (3  https;//www.educaplay.com/resource-editor/ A s a = 8
educaplay =
+
B L 4
New activity
-]
= - b 9
. .
&
Froggy Jumps Unscramble Unscramble Crossword Word Search .
Your players will help Letters Game Words Game Puzzle Puzzle
Froggy Jumps reach the Provide a list of words or Pick a sentence for the Create a group of Hide words to be found
S:me safely by.choosing short sentences for the players to figure out with crossed words that in a square full of
Bietomectplaces players to put their letters its words jumbled. players have to guess letters
in order. from text, image. or
audio clues.
« . e
-puzzles M€ Quiz Matching Fillin the Blanks &

11:14 AM
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Anexa 3

art Manuale digitale — Limba engle

< C

X | K Library - Kahoot! X [ Crossword Puzzle: edfing Adject X =+

# educaplay.com/learning-resources/13103074-ed_ing_adjectives.html

Types of activities

Q

Support center

Parts of the cell All the activiti

educaplay

ed/ing Adjectives

Enter your Game Pin Blog Premium

English

2} New Activity @

The activity is meant to enhance vocabulary and help students
identify the difference in meaning between adjectives with

different endings.

02:30

MAXIMUM TIME

2 You are identified as yRoxana Diaconita

Start

Gasiti evenimente si grupuri locale pe
Facebook!

adlinn Adiartivac

H L Type here to search __.‘5 =

Anexa 4

[ [ SetCrossword puzzles - Educapl X | + = x
& O a} https://www.educaplay.com/en/editarActividad.php?action=editarActividad&idActividad=13103074 A e {E {% : -
Types of activities Support center Enter your Game Pin Premium English - Q
Activities All the activities New Activity @ +
BTSSR ed/ing Adjectives
:[RlUlC 4
The user has 150 secands to do the activity (Al 1 The activity is meant to
— == enhance vocabulary and help
=
students identify the difference
Crossword puzzle X -
Help buttons . in meaning between adjectives
P . with different endings. F o)
Help buttons Visible
The help letter and help word buttons Edit Data ﬂ
Included Words Add v
+
Word Description Type 70
DISAPPOINTED unhappy because someone or something was not as good as you hoped or expected  Text
FRIGHTENING  making you feel fear Text
CONFUSING  difficult to understand Text
e ——— e . —
THRILLED extremely happy about something Text
_ unhappy because you are thinking about problems er unpleasant things that might FI5.2.1
WORRIED Text
happen
RELAXED feeling happy and comfortable because nothing is worrying you Text
TIRING causing you to feel you have no eneray Text
BORING not interesting or exciting Text 1]
Labels
AMAZED extremely surprised Text

M lanouane

i
J

(W © 9 @ «i

H R Type here to search

i vacahulare words

11:19 AM
@ 5c

> B
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Anexa 5
M [ Crossword Puzzle: edfing Adjec: X | 8 Microsoft Edge x|+ - a X
G () https://www.educaplay.com/learning-resources/13103074-ed_ing_adjectives.htm AN \’a a3 57 :
educopl_ay Ex - The French Revolution Q g a
+
erauese | ecesiary worie J rgih s s secon s i o
Recommended age: 14 years old . e o
S times made 1 @ yRoxana Diaconiti 01:52 -
Created by =
= 2 @ David 02:30
(O yRoxana Diaconi ]
<>/ yRoxana Diaconita
3 @ eliza chetraru 02:30 =
+
0 Comments 4 @ Afilipoae 02:30
(L) | write a comment : g
(=) o 5 @ Maria 02:30
4
| Submit '} 6 @ lavinia
7 @ anasta
]
LB
H L Type here to search *’ O H ™ B m e ] u o B
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Data 16.10.2022
Clasa a-Vlll-aC
Profesor Roxana Diaconita

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Limba s1 comunicare

Disciplina Limba engleza

Subiectul Vocabular — exprimarea emotiilor
Tipul lectiei aprofundare

Durata secventei 10 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e aplicarea cunostintelor dobandite pe parcursul orelor
anterioare, de predare a lexicului;

e completarea unui puzzle pe baza informatiilor primite
(exercitiu de tip multiple choice).

Elemente de strategie didactica

informatiilor
(multiple-choice)

metode si procedee mijloace forme de organizare | metode de evaluare
e metoda activa, joc o WhatsApp e individual e Observarea
de asociere a e blooket.com e frontal e aprecierea verbald

o telefoane mobile
e calculator
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e TV

Pregitirea Profesor:

secventei a. Cu o ord inainte profesorul preda lexicul nou, integrat in lectia din
manual.

https://catalog.manualedigitaleart.ro/art-en8/v1/index.html#book/u01-08-

09

b. Profesorul are cont pe platforma blooket.com. Se alege din coltul
stanga sus butonul — create. Se alege un titlu, se completeaza o scurta
descriere a activitatii si se adauga imagini, fie din galeria Blooket, fie
din arhiva personala. (A1)

c. Concepe un exercitiu de tip multiple-choice, in care elevii trebuie sa
identifice lexicul insusit in ora anterioara. (A2)

d. Se selecteaza raspunsul corect si se poate seta si limita de timp. (A3)

https://dashboard.blooket.com/edit?id=62ea466d7f373c6a887f4b79

Elevi:
In urma activititilor de la clasa si a temei din caietul de lucru, elevii ar trebui sa
fie familiarizati cu continutul pe care il vor avea de completat.

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

activitatii

a. explica elevilor structura si continutul | a. Sunt atenti la indicatiile profesorului.

b. trimite link pe grupul de WhatsApp al clasei | b. acceseaza platforma educaplay de pe contul
pt accesarea activitatii de pe platforma Google, cu ajutorul link-ului primit

c. observa in timp real raspunsurile date de elevi | c. completeaza, tinand cont de instructiunile

profesor/elevi
si modalitati
de depasire

(A4) primite

Feed-back/evaluare Profesorul observa raspunsurile elevilor
pentru a aprecia daca acestia si-au nsusit
lexicul predat. Ofera explicatii si aprecieri la
sfarsitul activitatii. Acestea pot fi notate si in
aplicatie pentru activitati care sunt completate
acasa.

Posibile Acestea pot fi de ordin tehnic.

obstacole

pentru

Bibliografie/webografie:
o WwWw.Booklet.com

Anexe:
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Anexa 1

[ SetCreator | Blooket

< c

Blooket
# Create

© Discover
My Sets

W Favorites

<0 History

B Homework

P Play

L Settings

wom 8 =

4+ Upgrade to Plus

L Type here to search

Anexa 2

® WhatsApp

< c

Blooket
# Create

@ Discover
My Sets

& Favorites

) History

B Homework

P Play

£ Settings

o 2 =

4 Upgrade to Plus

L Type here to search

@ dashboard.blooket.com/create

[ Edit a Set | Blooket x  +

# dashboard.blooket.com/edit?id=62ea466d7f373c6a887f4b79

~ = X

G e w » 0@ :

oy roxmid v B

Question Set Creator

Cover Image Title (required)

Drag and Drop or l Add a descriptive title l
Image H H
2] Cattory Description

+ Upload ITeLl users about your question set
a File

Upload

& by URL

Privacy Setting Creation Method

This decides who can find and play your question set This decides how you will start adding guestions to your

. set
m Public playable by Everyone

EI: Manual E Quizlet Import

E CSV Import -

6 Questions

Add Question

Question 1
How does the woman feel?

Question 2
How does the man feel?

English vocabulary -
emotions

the set enhances vocabulary

& Public

Question 3

How does the woman feel?

& Edit Info

Add Q Quiztet
Question Import

© Time Limit

Question 4
How does the woman feel?

E Spreadsheet m Question
Import Bank
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—————— —————
[ Edit a Set | Blooket x  + v = X
& C @ dashboard.blooket.com/edit?id=62ead66d7f373c6a887f4b79 G 2 x % 0 o :

How does the man feel?

thoughtful

energetic cheerful

, - = 9:53PM
L Type here to search , . K. vz B

™ WhatsApp X [ Homework | Blooket X  + v - b3
< C @ dashboard.blooket.com/homework/634599¢4164af72c6db2f294 G 2 v » 0O ° H

Leaderboard
[ Create
@ Discover ?fr:{'i’ s;& Luca 120 5 Level 54
W Favorites ?3:{? % Rares 30 4 Level 30

D History

i Homework 100% B rirunan S Level 30

Correct >
P Play

@ Settngs 100% @ Maiina Level 30

+ &
Correct - .

96% &
o - o7 ;?.. Andreea 23 1 Level 23

+ Upgrade to Plus

R Type here to search
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Chimie - prof. dr. Geanina Grigoras

Data 1) 9.09.2022, 12.09.2022
2) 19.09.2022, 22.09.2022

Clasa aVlll-aC,aVlll-aD

Profesor Geanina Grigoras

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Stiinte ale naturii

Disciplina Chimie
Subiectul 1) Oxizi. Acizi.
2) Saruri anorganice.
Tipul lectiei Sistematizare si recapitulare

Durata secventei

15 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate,
specifice secventei

e identificarea unor proprietati in contexte cunoscute
e utilizarea simbolurilor specifice chimiei pentru
reprezentarea unor elemente, substante simple sau

compuse
Elemente de strategie didactica
metode i procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
e problematizarea e aplicatia e individual e observarea
e jocul Blooket e aprecierea
e calculator
o TV
e telefoane
mobile
Pregatirea secventei Profesor:

a. Discutd cu elevii despre aplicatie si recapituleaza materia
,Compusi anorganici ” prin metodele clasice

b. Creeaza jocurile ”Saruri anorganice”, "Oxizi. Acizi” pe
aplicatia Blooket

- se intra pe aplicatia Blooket;

- se acceseaza butonul create si se creeazd mai multi itemi

- o face publica pentru a o putea folosi la ora;

Elevii:
Trebuie sa aleaga rezolve itemii Intr-un timp stabilit de catre
profesor

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Acceseazd aplicatia Blooket si apasa butonul

Host (vezi anexa printscreen)

Aleg modul de joc
Intra 1n aplicatie si isi creeaza un cont
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b. Solicita elevilor sa aleagd un mod de a juca | Joaca jocul rezolvand itemii propusi
jocurile propuse pentru cele doud teme (
Kafe, Crazy kingdom, etc...., vezi anexa
printscreen)

c. Trimite pinul pentru participare la joc
elevilor

d. Urmareste progresul elevilor

Feed-back/evaluare

Elevii care iau punctajul cel mai mare sunt notati (Vezi anexa
cu rezultatele elevilor)

Se discuta greselile elevilor

Retea de date mobile instabila

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si modalitati de
depasire

Bibliografie/webografie:
- https://www.blooket.com

2@ ®>0 @ @

B Homework

P Play

£ Settings

€]

@ =

Edited 2 months ago
= —
4 m e
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m 2 O Casab o C Holl O Casad are & vina nHolbo... @ Casadevanzarecu.. [l Casd Orzeni, Holbo.. @8 Vand casa cu masar.
S t sets. geaninagrigoras v

Q Q Search your se a

Blooket
(~

 Create
()

@ Discover
(<
® = My Sets

* Favorites 8 Questions @ 8 Questions
® s 5 4 0 .

%) History Oxizi. Acizi. Saruri anorganice
>

80 Plays 50 Plays

Edited 2 months ago
= =
& m e

& Solo m
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O Mo Oui X  OHe
< 88 e
& Vand casa la tara 36... G Vand casa la tara 2

Blooket

# Create

K! Ka

0O 6 ©

© Discover

i= My Sets

)]
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B Homework
P Play

£ Settings

W@ 8 &
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Orve  Dx

dashboard blooket.com/hist:
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R@®>0 @ © & &L =
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Oxizi. Acizi.
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66%

240 Incorrect

(0] M Cre OHi x
< 88 a

K! Kal

O e
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i Blooket
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(2]
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(4 )
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a
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B Homework

P Play

£ Settings

o
-

L

+ Upgrade to Plus

Sx-
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BMkit | Bl set | aRic | ZRec | O Q@ | @orc | DFise | mcu | @Gt | g | Oros | JAad | 8Os | @ Sce | 4 Ga | G Car | Quoe: | R For | + Q _ 0O X
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ROEE>0 @ © &§ L =

@ Casabatraneascasi.. @ Casa Orzeni Holbo.. @ Casadevanzare cu.. @ Vind Casain Holbo.. @ Casadevanzarecu.. [ Casa Orzeni Holbo.. @ Vind casa cu masar »

a geaninagrigoras v

Saruri anorganice

09/22/22
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310 Incorrect

115



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

[ET I B 5

+ Upgrade to Plus
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®
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>
B Homework 312 Corl'eCt
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ﬂ geaninagrigoras v
Y siooket ==
i @ Create Oxizi. Acizi.
(L)
° © Discover
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®
History
>
B Homework 169 Correct
7 P Play
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& Blooket

# Create

o 6 O

@ Discover

i= My Sets

@

W Favorites
D History

E Homework
P Play

£ Settings

W@ 8 &

<+ Upgrade to Plus

olbo... @ Casa de vanzare cu.. @ Vand Casa in Holbo.

Oxizi. Acizi.

09/09/22
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B Casa Orzeni, Holbo.. @ Vand ¢ asar %
28 Players
464 Correct

240 Incorrect

H L Type here to search
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khkhkkkhkkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkhkkhkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkhkkhkkhkkhkhkhkhkhkkhkkhkkhkkkhkkhkkhkkhkkkkhkkhkkhkkhkkhkkkkhkkkikkkikk

Data 12.09.2022
Clasa aVlil-aC,aVlll-aD
Profesor Geanina Grigoras

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Stiinte ale naturii

Disciplina Chimie
Subiectul Compusi chimici anorganici
Tipul lectiei Recapitulare

Durata secventei

8 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

specifice secventei

Competente derivate,

compusilor anorganici

e cunoasterea clasificarii si formulelor chimice ale

Elemente de strategie didactica

metode si procedee | mijloace forme de metode de evaluare
organizare
e jocul e aplicatia Kahoot e frontala e Observarea
e telefoane mobile e individuala e aprecierea
e calculator
e TV
Pregitirea Profesor:
secventei Realizeaza jocul sub forma de itemi "Compusi chimci anorganici” ( vezi

anexe)
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‘ Elevii: nu au ceva de facut pentru a se pregati.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

- se intra pe aplicatia https://kahoot.it ( vezi anexa)
- se distribuie pinul de acces al jocului

Aleg modul in care vor sa joace
jocul
Réspund itemilor din joc

Feed-back/evaluare
Se discuta greselile din itemi

Se noteaza elevii care au primit cel mai mare punctaj

Posibile obstacole | Conexiune slaba la internet
pentru
profesor/elevi si
modalitati de
depasire

Bibliografie/webografie:

e https://play.google.com/store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android&hl=en US&qgl

=US

Anexe:

Q o X

Qo Ds & Gr |+
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m O at
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Gu KenX + !
88 @ kahootit e >0 4
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Create your own kahoot for FREE at kahoot.com

Terms| Privacy
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Data

Clasa

Profesor

Unitatea de invatamant

19.09.2022
aVll-aC,aVll-aD
Geanina Grigoras

Colegiul National Iasi

Aria curriculara
Disciplina

Matematica si stiinte ale naturii
Chimie
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Subiectul Activitati de recapitulare si sistematizare ale notinilor de
clsa7-a

Tipul lectiei Recapitulare si testare cunostintelor

Durata secventei 15 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa, acasa ca tema

secventei

Competente derivate, specifice

e cunoasterea formulelor compusilor anorganici si

utilizarile acestora

Elemente de strategie didactica

metode si procedee | mijloace forme de metode de evaluare
organizare
e jocul e aplicatiile Quizlet si e frontal e observatia
Educaplay e individual | e aprecierea verbala
e platforma adservio
e telefoane mobile
e calculator
o TV
Pregatirea Profesor:
secventei Profesorul creeaza jocul de cuvinte incrucisate ”Acids” pe platforma

educaplay si testul ” Tipuri de compusi anorganici ” in aplicatia Quizlet

Elevi:
Intra in aplicatii si rezolva sarcinile de lucru

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Profesorul trimite elevilor linkurile respective

Intra in aplicatii si

rezolva sarcinile de lucru

Feed-back/evaluare

Se discuta cu elevii portiunile unde au intdmpinat dificultati

Posibile obstacole
pentru
profesor/elevi si
modalitati de
depasire

-In aplicatia Educaplay limba engleza in care elevii trebuie sa
denumeasca acizii din rebus incetineste ritmul de lucru si face rebusul
mai putin atractiv

- In aplicatia Quizlet un raport particular pentru fiecare elev exista
doar in varianta premium a aplicatiei( in varianta basic este un raport
general)

Bibliografie/webografie:

https://www.educaplay.com

https://quizlet.com/
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Anexe
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@™ [ Vandcasalatara26.. [ Vandcasalatara2.. @ Casabatraneascasi.. @ CasaOrzeniHolbo.. @ Casadevinzarecu.. @ VandCasainHolbo.. @ Casadevinzarecu.. [ CasdOrzeniHolbo.. @ Vand casacumasar »
& 10 Swuaiers recenuy ~
a In-class activity
B> X
= Classic Live . Checkpoint (New Spartw re——

Self-study activity

. Flashcards C_ Learn 9 Test % Match Q !ﬁ
)

0O 6 ©

®
0, 1/10 S g
spartoo  wwanm ©*
(V]
("D Na, Ca, S, 02, H2, Cl2, N2 ‘.i
it

@ 13°C Mostly sunny

O M ni D DO @ B B & 20 @ @5 B me O /8 © G(|Qc % Ot/ Gt Qax B¢ BB Ge| + Q. — JE X
C & &  quizlet.com/722348429/live >0 @ © § L =

[ Vandcasalatara2.. @ Casa batrane @ Casa Orzeni Holbo.. @B Casade vanzare cu.. @ Vind CasainHolbo.. @ Ca

vanzare cu.. [l Casd Orzeni Holbo.. @B Vand casa cu masar »

o = Classlic tipurl de compusl anorganicl X

o How would you like your teams arranged?

Students can play as part of a team with up to four players or as individuals.

RANDOM TEAMS INDIVIDUALS

Students will play the game on

teams randomly their owr

&
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Share
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<iframe width="795" height="690" frameborder="0"
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Enter your Game Pin

Configure Crossword

The user has 300 seconds to do the activity

Visible
The help letter and help word buttons available

Included Words

o id wore
Word Description Type
¥ | HYDROGENSULPHIDE acid found in regions with natural gas, oil or active volcanism Text
& [ % | HYDROCHLORICACID  acid found in gastric juice Text
W | PHosPHORICACID the salts of this acid are used as cher Text
Q W | suLPHURICACID the salts of this acd are called sulfates Text
¥ | CcaRBONICACID atid found in carbonated mineral water Text
% | NTRicACD HNO3 Text

+ Crossword generated successfully

acids

about acids and their uses

Crossword puzzle

Edit Data

6

Premium

o e
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Activities

Ex.: Rivers of Europe

CARBONICACID

acid found in carbonated mineral water

NITRICACID HND3
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Advanced settings

Privacy

Public
Visible and avallable t all users.

Labels

& name and uses of adid:

Add Labels

It is necessary to establish a minimum of 3
tags. One of them will indicate the activity's
topic.

I - ]

Example:
1£50|| Geografia e Historia

Imperia romano

H P Type here to search
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n S—
&b New Activity @

acid found in regions with
natural gas, oil or active
volcanism

Show Letter Show Word

acids

£ Type here to search L2 o . @ 13°C Mostly sunny A~

R R R o R R R R R R R R R R R S S S R R R R R R R R S R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R S e e

Data 19.09.2022

Clasa alX-aD

Profesor Geanina Grigoras

Unitatea de invatamant Colegiul National lasi

Aria curriculara Stiinte ale naturii

Disciplina Chimie

Subiectul Baze. Recapitulare proprietati chimice si fizice
Tipul lectiei Recapitulare si fixare de cunostinte

Durata secventei 30 minute

Locul desfasurarii Acasa, ca tema de recapitulare

Competente derivate, specifice e cxersarea, fixarea si sistematizarea cunostintelor din clasa
secventei a 8-a despre baze

Elemente de strategie didactica

metode §i procedee | mijloace forme de metode de
organizare evaluare

e metoda activa, joc | e telefon, aplicatii de pe telefon; e individual e observarea
de asociere a e https://edpuzzle.com/discover e aprecierea
informatiilor e whatsapp, adservio pentru verbali la ora
teoretice i practice | trimiterea invitatiei de a viziona urmitoare
e problematizare materialul video din aplicatia

edpuzzle "Baze — Experimente”

e calculator, TV;
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Pregatirea
secventei

Profesor:

Creeaza materialul in aplicatia edpuzzle ( incarca un filmulet in aplicatie,
il prelucreaza, insereaza itemi corespunzatori materialului video prezentat)
https://edpuzzle.com/assignments/63289a4e9841ca40df5aa9ea/watch
Creeaza clasa de elevi si invitd elevii la a rezolva tema in aplicatie ( vezi
anexa)

Elevi:
a. Deschid un cont pe aplicatia edpuzzle
b. Urmaresc filmuletul si raspund cerintelor inserate

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

Trimite invitatia

a. Rezolva itemii inserati In materialul video

Feed-back/evaluare

Profesorul urmareste rezultatele individuale ale elevilor in raportul din
aplicatie

Profesorul discuta cu elevii la ora despre materialul vizionat
Profesorul noteaza rezultatele elevilor

Posibile obstacole
pentru
profesor/elevi si
modalitati de
depasire

Elevii nu sunt atenti si raspund partial la itemi, fiind distrasi de materialul
video

Bibliografie/webografie:
- https://edpuzzle.com/discover

O mi s OO Q@ W E: ar2

C 88 & edpuzzle.com

@

vV @

—

o = E;Bedpuzzle

() CHIMIE Cls. 8 - EP. 8 - Part.2 - BAZE: EXPERIMENTE
® By Ge

o

Video Events

01:24
03:59
o7:27

07:32

Optimismul tau I REGINA MAKIA

si medicina extraordinara
potinvinge AT
=5 ) ofes

" )
H A Type here to search
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o = Gedpurze a X

By Geanina Grigoras

TAgg 2 . e MULTIPLE CHOICE QUESTION
Bg,

Hidroxidul de sodiu ( soda caustica) este:

0O 6 O

a

alb

® higroscopic
solid

o insolubil in apa
galbui

b lichid

Q

Rewatch

o M Ke | 3 O Qx| x| Es| & O @ @ QF mc Fc G Qe x e+ - 0 X
< C 88 @ edpuzzlecom/ass df5aadea/watch SPRBOB®>0 O ©® & L =
B Vend casalatara 36.. |G Vand casalatara2.. @ Casabatraneascasi.. @ Cas3 Orzeni, Holbo. Casa de vanzare cu.. @ Vand Casain Holbo.. @ Casadevanzarecu.. [B Casi Orzeni, Holbo.. @ Vand casa cu masar. »

= 6 scpurzi ,
o = et o
e MULTIPLE CHOICE QUESTION

Hidroxidul de sodiu ( soda caustica) este:

> alb
® - higroscopic
> solid

insolubil in apa

galbui

lichid

Sttt
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& Vand casa la tara 36.. [E] Vand casa latara 2.. @ Casa batrancascasi.. @B Casi Orzeni, Holbo.. @ Casa de vénzare cu.. @B Vind CasainHolbo.. @ Casa de vinzare cu.. Casi Orzen, Holbo... @ Vénd casa cu masar.. »
o = odpuazie X
4 Video Assignment Edit assigned video View as a student
(~] Start date
PASCAL, BIANCA PETRUTA . Ne Not turned .
o ot Sept. 19th 100
PATRAS, ANTONIO CHRISTIAN . Never Not turned in
0 0% Due Date
Rotariu, llinca . Never Not turned in
@
LUPU, I0ANA-SOPHIA - Sept. 19th Mot turned in
® Ciobotaru, Stefan — Sept. 19th Not turned in m Prevent Skipping
> JIUIIE, MARIUCA ILINCA — Sept. 19th Not turned in (X turnonces
Sarah, Khadras — Sept. 19th Not turned in
<
DANILOAIA, DARIA —— Sept. 19th Sept. 18th, 9:02pm
Entuc, Medeea — Sept. 19th Sept. 19th, 9:33pm
Grosu, Sofia —— Sept. 19th Sept. 19th, 8:45pm
Q Ipate, Miruna — Sept. 28t Sept. 28th, 5:06pm
Malaimare, Teona —— Sept. 19th Sept. 19th, 8:27pm
Pie, Apple — Sept. 19th Sept. 19th, 9:25pm

ﬂ L Type here to search
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€ Video Assignment Edit assigned video View as a student
(~] Start date
PASCAL, BIANCA PETRUTA . Never Not turned in .
N . Sept. 19th 12:00em
(L]
PATRAS, ANTONIO CHRISTIAN . Never Not turned in
(<] 0% Due Date
Rotariu, llinca . Never Not turned in
@
LUPU, IOANA-SOPHIA - Sept. 19th Not turned in
® Ciobotaru, Stefan — Sept. 19th Not turned in @ Prevent Skipping
> JIVIIE, MARIUCA ILINCA — Sept. 19th Not turned in e P Turn on CCs
Sarah, Khadras — Sept. 19th Mot turned in
Q
DANILOAIA, DARIA —— Sept. 19th Sept. 19th
Entuc, Medeea — Sept. 19th Sept
el
Grosu, Sofia ——— Sept. 19th Sept. 19th, 8:45pm
Q Ipate, Miruna — Sept. 28t Sept. 28th, 5:06pm
Malaimare, Teona —— Sept. 19th Sept. 18th, 8:27pm
Pie, Apple Sept. 19th Sept. 19th, 9:25pm
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Consiliere si orientare - prof. Catalina Mihaela Rusu

Data 13.09.2022
Clasa a IX-aA
Profesor Catalina Mihaela Rusu

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Consiliere si orientare

Disciplina Consiliere si orientare
Subiectul Activitati de intercunoastere
Tipul lectiei Predare - invatare

Durata secventei

15 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice e construirea unor mesaje motivationale pentru colegi.

secventei

Mesajul trebuie sa fie concis, clar si sd respecte cerinta;

e elaborarea unor meme-uri  folosind programul
imgflip.com. Fiecare meme trebuie sd aibad o imagine
sugestiva, cdreia i se va asocia un mesaj scurt, in ton cu
sarcina — un mesaj de bun venit sau care sa descrie experinta
inceputului de an scolar, la liceu;

e Formarea unor abilitati sociale, de comunicare si

colaborare, intre colegi.

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare
e expunerea didactica e aplicatiile imgflip.com si e frontal e observatia
e conversatia euristica canva.com e aprecierea
e platforma Classroom.com verbala
o telefoane mobile
e calculator
o TV
Pregitirea secventei Profesor:

a. Cu o ora inainte profesorul le da sarcina de lucru: Fiecare elev va
construi un mesaj de bun venit la scoald pentru colegi sau care sa
descrie primele experiente legate de clasa a [X-a;

b. le explica pasii pentru realizarea unui meme pe imgflip.com:

- se intra pe link-ul imgflip.com;

- In partea dreapta exista un buton — make a meme, pe care se apasa;
- se alege fie o imagine din cele existente in partea dreapta, fie se
poate incdrca una din calculatorul personal (add image — se afld in
partea stanga);

- adauga textul 1n caseta text #1. (vezi Anexa nr. 1)

c. meme-urile sunt colectate si se va realiza o prezentare in Canva.
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- se intrd pe aplicatia canva.com”
- se acceseaza sectiunea prezentdri din bara de meniu ce se afla in
partea superioara a paginii (vezi Anexa nr. 2);
- se alege sablonul dorit si se Tncarca imaginile, respectiv textele,
folosindu-se meniul din parte stinga a imaginii;
- la final trebuie descarcat documentul in format pdf, folosindu-se
butonul din partea stanga sus (fisier/ descarca — Anexa nr. 3). Fiecare
pagind este un document invividual, dar pot fi puse intr-un ppt
(Anexa nr. 4);

Prezentare se gaseste in directorul Ora de dirigentie, de pe
Classroom.

Elevi:
a. Inainte de ora, construiesc mesajul;
b. realizeazd meme-ul, folosind aplicatie imgflip.com.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

*

A *kk
in Canva

a. Profesorul deschide documentul realizat

https://classroom.google.com/u/1/c/INTQ2

a. Fiecare elev isi poate citi propriul mesaj!

OTY4O0Tog4ANTEX/M/NTQ3MTcwNTI4M
TE3/details

b. Numeste elevii care sa citeasca mesajele;

b. Raspund provocarilor profesorului.

c. Se discutd mesajele — care credeti ca au
respectat tema, care au fost concise, care au

avut umor?

Feed-back/evaluare

Se considera cd obiectivul a fost atins dacd elevii incep sa raspunda
in clasa.

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si
modalitati de depasire

Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa nu
mearga pc-ul sau TV-ul sau la nivel emotional — elevii sa nu
raspunda la provocarea lansata de profesorul diriginte si sd nu
doreasca sa realizeze meme-urile. Cel de al doilea obstacol poate fi
depasit dacd vor primi sarcina in clasd si vor lucra pe grupe.

“Anul acesta sunt profesor diriginte la o clasd de-a noua. Colectivul de elevi este constituit din elevi care vin
din cel putin trei clase diferite, de aceea am gandit cateva activitati care sd le dea posibilitatea de a se

cunoaste mai bine. Aceasta lectie va fi completata de o excursie de trei zile la Gura Humorului.

** .. ~ . ~ A A . ~ . A . . . ~
Profesorii, daca mentioneaza cand isi fac contul ca-I vor folosi in scop didactic, beneficiaza de acces

gratuit la toate instrumentele;

Hkk

https://docs.google.com/presentation/d/1Dgq mCB-SJqzg5zsVFeqlEgQE339GZipU|l/edit#slide=id.pl

132



https://classroom.google.com/u/1/c/NTQ2OTY4OTg4NTEx/m/NTQ3MTcwNTI4MTE3/details
https://classroom.google.com/u/1/c/NTQ2OTY4OTg4NTEx/m/NTQ3MTcwNTI4MTE3/details
https://classroom.google.com/u/1/c/NTQ2OTY4OTg4NTEx/m/NTQ3MTcwNTI4MTE3/details
https://docs.google.com/presentation/d/1Dq_mCB-SJqzg5zsVFeq1EgE339GZipUI/edit#slide=id.p1

Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

Bibliografie/webografie:
e www.imgflip.com;
e WWw.canva.com;
e www.classroom.com

Anexe

Anexa 1

&4 (139161 X | @ Program X | a3 Microse' X | § Tipuride x [l Meme¢ X ¥y Cursuri X | B§ Pimac: X | @ Proiects X | @ Trebuia X | + e = a X

€ C & imgflip.com/memegenerator

book [B] inregistrare activitat.. @ tApp (@8 ¢

returnari.. @8 YouTube @ Maps M Gmail [ Miloace modeme
~ 2 S
&7 T«

A |

W
O Spacing “ww AddImage Draw Upload new template Search all memes

Left Exit 12 Off Ramp My | [ Poputar z

Meme Generator

The Fastest Meme Generator on the Planet. Easily
add text to images or memes.

¥oeqpaad

Text #1 . #
Text #2 . a
Text #3 . #

Add Text

oin Imgfip, your captioned memes will be saved in your account >

Ar_lexa 2

B (13916 X | @ Program X | a3 Microsa' X | § Tipurid | Bl Meme¢ X | FY Cusuri X | [ Primaoc X (@ Pomie X (@ Trebuia- X | + V. = (u] X

e % 0@ :

< C @ canvacom

YouTube @ Maps M Gmail [ Mijloace modeme

° 00 o O

@ vol

= Cam’a Pornire  Sabloane v Descopera
A OO0

&4 (7668 non lus) - we.. € Facebook [B] inregistrare activitat p @8 Garantii si returnari

Luxury
Beach
Holidays

Retele sociale > Personal > Marketing > Educatie > Populare >
EB sabloane Povesti de pe Instagr Invitatii Prezentari Postere Planuri de lectie Fundaluri virtuale Zo
Postari Instagram Felicitari Site-uri Flyere Foi de lucru Harti conceptuale
Proiecte
B Postari Facebook CV-uri Sigle Infografice Certificate Harti mentale
Coperte Facebook Carti postale Carti de vizita Brosuri Storyboarduri Felicitari de bun venit
Instrumente s
Postari Twitter Planificatoare Facturi Buletine informative Semne de carte Felicitdri de Ziua Tata...
& Teme scolare
Pinuri Pinterest Tricouri Propuneri Meniuri Orare scolare Povesti de pe Instagr
Marca Vezi tot > Vezi tot > Vezi tot > Vezi tot > Vezi tot > Vezi tot >

a Planificare contitiu - S = = - Iy N—
Get ideas 11y ¥
https/www.canva.com/templates/ = = ELOWING = ™ P47 WITH EASE

133


http://www.imgflip.com/
http://www.canva.com/
http://www.classroom.com/

Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning
-_— ... - -

134



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

Anexa 3

i B (13916 X | @ Program X Microso: X | S Tipuride X | fll MemeC X | BY Cursuri X | B Pimao: X | @ Pomice X @ Trebuia X 4 v — (s ] X ‘
C & canva 4 MBpL-Rgg/6aQ6pmHYQH2URe

Xzpp-w/edit e % »0@
gistrare activital @ Voluntapp

Sarantii si returnar € YouTube @ Maps M Gmail B Mijloace

< Pornire Figler Redimensioneaza . Trebuia sa fie un mesaj de bun venit! E}J Prezentare ) Distribuie

;] ‘ ‘ e © Animeaza Q@ s0s
Sabloane Q ==

$abloane Aspecte

LASA-T1 VISELE
SA-TIHEARIPI!

History School Nature Music Bi)

Utilizate recent Vezi tot
RPN
R -~ Human N
Migration
-

»r

English
Cluss

= = [ tayo g 5 iF th d Find
=] et v 'J &z ¥ac Replace ~
Paste New U S abe AV- Aa- | A Arrange P
= W Slide ~ = Section ~ 81 3 . 2 Iy select
Paragrap rawing diting

7
5
oA
’/‘ Fo
4
v
i Py
T B T
il <
&= ‘ =
v | Click to add notes v
Slide 1 0f 13 | "Office Theme~ | Romanian EEpe ex- O + B3
oc am - 4 pal ~ = 9:44 AM
R bty sunny P OCECO0 . & W P N e ROU BDW 0000

135



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

E——
—ne Y
A%
. N
JUIGMAL TAG 1A ‘ ,
[N
111D MI TIN3V nua v ‘;( ]
A4
T - ©oamenii care oamenii car
- sunt prea chill nu sunt chil
STRESUL LA
SUPERLATIV SI
COMBATEREA LUI
— Scrieti un mesaj
e inceputul scoliil

disciplina istorie Despre testele initiale ...

E fratiorul
Alexandru

PROMISIUNI y
sa te ajute!

peunde \J pe la
intri maine traian
la scoala

Noi? clasa a IX-a?

sa ai
- ’ h . un semestru
(" placut YOMISTER WHITE!
someone’s at the door
sa ai
un
modul usor

KEAEAKXAEAXAEAXAAAAAAAIAAAAAAIAAAAAAAAAXAAAXAAAXAAAAIAAIAAhrhhrhhhhhkdhhdhhdhhhrihihhhiiiiikh

136



Ghid metodologic.

Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

Data 13.09.2022
Clasa alX-aA
Profesor Catalina Mihaela Rusu

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Consiliere si orientare

Disciplina Consiliere si orientare
Subiectul Activitati de intercunoastere
Tipul lectiei Exersare de deprinderi

Durata secventei

20 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice

secventei

e identificarea si alegerea a trei obiecte care sa 1i reprezinte,
iar prezentarea lor sd 1i ajute colegii sd i
1dentifice/recunoasca, din cel mult trei Incercari

e exersarea deprinderilor de comunicare si colaborare intre
colegi, in vederea cresterii coeziunii colectivului de elevi

Elemente de strategie didactica

metode §i procedee

e metoda activa, joc de
asociere a informatiilor
de pe doua coloane
e conversatia euristica
e problematizarea

mijloace forme de organizare | metode de evaluare
e telefon, aplicatii de | e individual e observarea
pe telefon WhatsApp; | e frontal e aprecierea verbala

e Educaplay.com;
e calculator, TV;

Pregatirea secventei

Profesor:

a. In siptimana anterioari cere elevilor si aleagd trei obiecte
reprezentative pentru ei si sd le prinda intr-o singura fotografie, pe care s-
o trimita printr-un mesaj privat profesorului diriginte;

b. Cu o zi, doua Tnainte acesta realizeaza pe Educaplay jocul, astfel:

- se realizeaza un cont pe https://www.educaplay.com sau Se poate accesa
direct de pe contul Google;

- se alege din coltul dreapta sus butonul — new activity, conform anexei
nri;

- se selecteaza butonul matching columns game (anexa nr.2);

- se completeaza spatiile din anexa nr. 3, lasandu-se varianta pentru
spaniold. Nu exista variantd pentru Romania;

https://www.educaplay.com/en/editarActividad.php?action=editarActivi
dad&idActividad=13171018# acesta este un tutorial cum se realizeaza
cele doud coloane — cu fotografiile si numele elevilor;

- Acesta este jocul realizat
elevi:https://www.educaplay.com/game/12911177-

g_se te i_colegul.html?environment=gclassroom&state=empty-
46125&signature=81e3d051bfccb8ae98479dca7d0c8667a9chl7db
(Anexa nr. 4)

pentru
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Elevi:

- Aleg cele trei obiecte;

- Fac o fotografie unica, pe care o trimit prin mesaj privat profesorului
diriginte;

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a.Invita clasa la joc si explica regulile — va derula | a. Sunt atenti la indicatiile profesorului;
fotografiile pe care colegii le vor asocia numelui
unui coleg;

b. Numeste elevii care sda raspunda, pentru a | b. Raspund doar atunci cand sunt numiti;
pastra linistea si pentru a-i da fiecdruia
posibilitatea sa raspunda;

c. Pune intrebari in cazul unor pasiuni mai | c. Dacd recunosc un coleg, il numesc si merg sa

neobisnuite; faca asocierea;
d. D4 indicii in cazul in care sunt sincope. d. Aplauda pe cei care reusesc sa-si recunoasca
un coleg.

Feed-back/evaluare | Activitatea isi atince scopul daca atmosfera din clasa este antrenanta si
cati mai multi colegi sunt ghiciti, fara prea multe indicii de la profesorul

diriginte.
Posibile obstacole In cazul clasei mele, elevii au provenit doar din trei colective anterioare.
pentru profesor/elevi | Cei care au fost tot la liceul nostru, chiar daca proveneau din clase
si modalitati de diferite, se cunosteau din clasele primare sau frecventau aceleasi cluburi
depasire de sport, dans sau CEX-uri.

Daca clasa nou formata este un mixt de copii care nu se cunosc deloc,
cred cd e bine ca jocul sa fie facut poate la inceputul semestrului al II-
lea.

Desigur, ca poate fi jucat si la clase care se cunosc de mai mult timp,
pentru a facilita o mai buna cunoastere a colegilor de clasa.

Sugestii:

e Eunu am pus limita de timp. Am preferat sd creez o atmosfera
relaxantd, sa port un dialog cu ei sau sa le facilitez lor posibilitatea de a
vorbi.

e Am realizat si un document google — la care au inca acces - unde
au raspuns fiecare dintre ei a completat urmatoarele rubrici:

Nume, hobby-ul preferat, vreau sa devin..., imi place matematica,
cel mai distractiv lucru pe care I-am facut vara aceasta este..., mai am o
sord/un frate, sunt nascut in luna..., am o pisicd/ un caine/..., pot vorbi
mai multe limbi straine. Mi-au completat 25 din elevi din 27.

e Cand fac astfel de activitdti le spun ca nu sunt obligatorii si nu
ma supar daca vreunul nu-si face tema.

“Anul acesta sunt profesor diriginte la o clasd de-a noua. Colectivul de elevi este constituit din elevi care vin
din cel putin trei clase diferite, de aceea am gandit cateva activitati care sa le dea posibilitatea de a se
cunoaste mai bine.

Bibliografie/webografie:
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Data 20.09.2022
Clasa alX-aA
Profesor Catalina Mihaela Rusu

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Consiliere si orientare
Disciplina Consiliere si orientare
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Subiectul

Adolescenta — provocari si oportunitati

Tipul lectiei

Predare - invatare

Durata secventei

40 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate,
specifice secventei

e cunoasterea a cel putin doua caracteristici fizice, psihice ale
etapei de varsta prin care trec

e intelegerea modificarilor existente la nivelul creierului
adolescentului  si a  implicatiillor  acestora  asupra
comportamentului individual

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare

e expunerea e aplicatia Youtube, o frontal e observarea

e problematizarea Worldwall.net, Ed.ted.com, | e individual |e aprecierea

e vizionarea unui film; Kahoot.it verbala

e rezolvarea unui test de tip
Kahoot;

e platforma Classroom
e telefoane mobile

e conversatia catehetica, e calculator
euristica. o« TV
Pregatirea secventei Profesor:

a. Isi selecteza resursele pe care le va folosi — melodia Inima mea
de 16 ani, trupa Taxi, angrama cuvantului ADOLESCENTA, de
pe Worldwall.net, filmul de pe Ed.ted.com si Kahoot.

b. Realizeaza anagrama folosind aplicatia Worldwall.net

- 1si face un cont pe www.worldwall.net sau se conecteaza prin
intermediul contului de Google;

- selecteazd butonul creare activitate (conform Anexei nr. 1);

- alege anagrama (conform Anexei nr.2);

- o0 face publicd pentru a o putea folosi la ora;

c. Cauta pe www.ted.ed.com un film despre modificarile partii
prefrontale a creierului, in adolescenta:
https://ed.ted.com/lessons/the-mysterious-workings-of-the-
adolescent-brain-sarah-jayne-blakemore (se poate accesa usor
platforma cu filme, cu ajutorul contului de google);

d. Realizeaza un test de tip Kahoot, in care va chestiona elevii
despre informatiile din filmul vizionat:

- se face un cont pe www.kahoot.it;

- se apasa butonul Create (conform Anexei nr. 3) si se selecteaza
Kahoot;

- se alege template-ul dorit (Anexa nr. 4);

- se adauga intrebarile si raspunsurile acestora (Anexa nr. 5). Se
bifeaza raspunsul corect.

Elevii:
a. Trebuie sa aiba un telefon smart, cu o conexiune la Internet;
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Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. pune melodia Inima mea de 16 ani, de la trupa Taxi si-i
intreaba cati ani au si daca au recunoscut ceva tipic lor in
melodie;
https://www.youtube.com/watch?v=02gms3YD1Pg

a. Ascultd melodia si raspunde la
intrebarile profesorului;

b. Propune Anagrama spre rezolvare;
https://wordwall.net/ro/resource/35571043/lec%c8%9bie-
de-dirigen%c8%9bie

b. Rezolva anagrama
ADOLESCENTA

c. Pune filmul pentru a fi vizionat si le spune elevilor cd va
urma un test de tip Kahoot, din film:
https://ed.ted.com/lessons/the-mysterious-workings-of-
the-adolescent-brain-sarah-jayne-blakemore

c¢. Se uita la film;

d. Propune testul Kahoot (Adolescenta si adolescentii):
https://create.kahoot.it/share/adolescenta-si-
adolescentii/377338d3-c3d1-41fc-9229-4d665¢c9e1097

d. Rezolva testul Kahoot.

Feed-back/evaluare Profesorul observa raspunsurile elevilor pentru a vedea ce stiu
despre adolescentd, cat de atenti au fost cand au vizionat filmul
si la ce intrebari din Kahoot au raspuns cu usurinta.

Posibile obstacole pentru Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa
profesor/elevi si modalitati | nu mearga pc-ul sau TV-ul, la nivel emotional — elevii sa nu fie
de depasire interesati de subiectul propus, sa fie obositi dupd un test sau

formal — sa nu le placa jocurile propuse.

Bibliografie/webografie:
e https://www.youtube.com/watch?v=02gms3YD1Pq;
e www.worldwall.net;

e https://ed.ted.com/lessons/the-mysterious-workings-of-the-adolescent-brain-sarah-jayne-

blakemore ;

e https://create.kahoot.it/share/adolescenta-si-adolescentii/377338d3-c3d1-41fc-9229-

4d665c9e1097
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Data 20.09.2022
Clasa alX-aA
Profesor Catalina Mihaela Rusu

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Consiliere si orientare

Disciplina Consiliere si orientare
Subiectul Adolescenta — caracteristici ale acestei etape de viata
Tipul lectiei Predare - invatare

Durata secventei

30 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate,
specifice secventei

e cunoasterea a cel putin doua caracteristici fizice, psihice si
morale ale etapei de varsta prin care trec

e intelegerea implicatiilor acestor caracterisitici asupra
comportamentului adolescentului

Elemente de strategie didactica

metode §i procedee

metode de
evaluare

forme de
organizare

mijloace

e prelegerea;
e ponversatia catehetica;
e jocul.

e Observarea
e aprecierea

e frontala
e pe echipe

e aplicatia Canva si
Worldwall.com

e platforma Classroom;
e calculator

TV
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Pregatirea secventei

Profesor:

a. Realizeaza doud harti conceptuale in Canva, prin care prezinta
caracteristicile fizice, psihice si morale ale adolescentilor si le
sistematizeaza;

- se intrd pe aplicatia canva.com’;

- se acceseaza sectiunea Creeaza un design (Anexa nr. 1);

- se cautd un sablon de hartd conceptuala care sd corespunda
necesitatilor prezentdrii si se creioneaza prezentarea caracteristicilor
acestei etape de varsta (Anexa nr. 2);

- dupa ce prezinta caracteristicile, le aratd harta conceptuald 2, unde
sunt sistematizate (Anexa nr. 3);

Pentru realizarea hartilor conceptuale, se intrd n sablon
https://www.canva.com/design/DAFMhI57eAo/p490i_4gNU400Z4
ugnofHA/edit, unde, din meniul din stanga, se adauga elementele
dorite (Anexa nr. 4). Apoi, se salveaza din meniul de sus, Fisier, in
pdf.

b. Realizeaza o roata aleatoare Tn Worldwall.com, astfel:

- se intra 1n contul Worldwall.com cu ajutorul contului Google;

- selecteaza butonul creare activitate — bara de meniu de sus, dreapta;
- alege roata aleatoare (conform Anexei nr. 5);

- se stabileste un nume al activitatii si sunt trecute sarcinile (Anexa
nr. 6);

- exemple de sarcini: limbajul voit rebel al adolescentilor inseamna
lipsa de respect, in perioada de sfidare ce reguli ai incélcat s.a.

- o face publica pentru a o putea folosi la ora;

Elevii nu au ceva de facut pentru a se pregati.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

conceptuale.

https://www.canva.com/design/DAFMhI57eAo/p490i 4gNU40

a. Acceseazd din Canva/ proiecte cele doud harti | a. Ascultd prezentarea profesorului

si raspund la Intrebari;

oZ4ugnofHA/edit

aleatoare (Adolescenta mea).

https://wordwall.net/ro/resource/35808538/adolescen%c8%

b. Ii provoaca pe elevi sd raspundd intrebdrilor din roata | b. Raspund fiecarei provocari, pe

rand;

9ba-mea

Feed-back/evaluare

Raspunsurile corecte, sinceritatea sunt elemente care ne indica
faptul ca ne-am atins scopurile propuse.

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si
modalitati de depasire

Elevii ar putea sa nu intre in jocul propus de profesor si sa prefere
sd nu raspunda la anumite intrebari.

* .. ~ . ~ A A . ~ . A . . . ~ .
Profesorii, daca mentioneaza cand isi fac contul ca-I vor folosi in scop didactic, beneficiaza de acces gratuit

la toate instrumentele;

Bibliografie/webografie:
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e WWW.Canva.com

e www.worldwall.net

Anexe
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Data 20.09.2022
Clasa alX-aA
Profesor Rusu Citalina Mihaela

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Consiliere si orientare

Disciplina Consiliere si orientare
Subiectul Capsula timpului (vezi Anexa nr. 3)
Tipul lectiei Sistematizare

Durata secventei

15 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate,
specifice secventei

e stabilirea unor repere specifice varstei de 16 ani;

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare
e conversatia catehetica; e aplicatia Educaplay.com | e pe echipe e Observarea
¢ platforma Classroom; e aprecierea
e calculator
e TV
Pregitirea secventei Profesor:

a. Da sarcinile echipelor de elevi, cu o saptdmana inainte.

b. Creeaza o prezentare de tip slide show pe Educaplay.com

- se intra pe aplicatia Educaplay.com;

- se acceseaza butonul new activity (din partea dreapta, sus);

- se alege slide show, iar, apoi, pe rand, fiecare sablon pentru slide-
uri (Anexa nr. 1,2);

- 0 face publicd pentru a o putea folosi la ora.

Elevii:
Trebuie sa aleaga obiectele reprezentative si sd explice de ce le-au
ales

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

e. Da sarcinile elevilor, cu o ora inainte: a. Alege obiectele pe care le
Capsula timpului — ADOLESCENT IN 2022 fotografiaza si explica alegerea
Se fac cinci echipe. Echipele primesc ca sarcind de facuta.

a alege obiecte care sa fie reprezentative pentru mai
multe situatii din viata adolescentilor:

Echipa 1 — un obiect care sa fie reprezentativ pentru
ce fac adolescentii de varsta voastrd pentru a se distra,
atunci cand sunt blocati in casa. Dar cand pot iesi din

casa?
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Echipa 2 — un obiect popular carene indica un element
din cultura care place mult adolescentilor: un film/ un
joc video/ o carte/ 0 melodie;

Echipa 3 — un obiect care a devenit important mai
mult acum, de cand sunt adolescenti si pe care nu-I
pretuiau cand erau mici;

Echipa 4 - un obiect de imbracaminte preferat de
adolescenti! Atentie la detalii!;

Echipa 5 — un document al vietii cotidiene. De
exemplu, o listd cu activitatile zilnice, un bon de
cumparaturi, o pagind de jurnal.

Fiecare obiect va putea fi prezentat fizic sau printr-o
fotografie/ desen si va fi Tnsotit de citeva propozitii
despre acesta (obiect) si motivul pentru care a fost
ales. Mesajul trebuie sa fie clar, concis si descriptiv.

f. Realizeaza prezentarea de tip slide show in
Educaplay.com
https://www.educaplay.com/game/13186387-
16_ani.html
Observatie — capsula a fost realizata si fizic si va fi
deschisd in 2026!

Discutd impreund despre obiectele
alese.

Feed-back/evaluare Raspunsurile clare, concise sunt elemente care ne indica faptul ca
ne-am atins scopurile propuse.

profesor/elevi si
modalitati de depasire

Posibile obstacole pentru | Dezinteresul pentru activitate

Bibliografie/webografie:
e www.educaplay.com

Anexe

Anexa 1
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Nu se va deschide pana in 2026...

KEAIKKAEIAKAIAEAKAIAEAAIAAAIAAAAAAIAAAAAAAAAAIAAAIAAAIAAAIAAAITAAAAAAAAAAAAAhhrhhxrhhrhihihiiiiikiiikkx

Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Limba franceza - prof. loana Teodorescu

Data 27, 28 septembrie 2022
Clasele aVl-aAsiB
Profesor loana Teodorescu

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba franceza
Subiectul Les symboles de la France
Tipul lectiei Recapitulare

Durata secventei

15 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e recapitularea cunostintelor despre simbolurile Frantei si
Paris

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace

forme de organizare metode de evaluare

e jocul

e aplicatia Edpuzzle

e individuala

e aprecierea
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e platforma Adservio | e frontala
o telefoane mobile,
casti

e calculator, televizor

Pregitirea secventei | Profesor:

a. vizioneaza cu elevii videoul La France et ses symboles:
https://www.youtube.com/watch?v=k4sV8aSX_ tM&t=100s&ab_channel=
LaprofElisabeth

b. a creat exercitiul despre Paris (unul dintre simbolurile Frantei)

tutorial: edpuzzlegettingstarted.pdf (plu.edu)

c. discuta cu elevii despre aplicatia Edpuzzle, le explicd cum trebuie sd o
foloseasca si sd raspunda la intrebari.

Elevi:
a. recapituleaza cunostintele de civilizatie franceza studiate in clasa a V-a
b. vizioneaza videoclipul La France et ses symboles

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Trimite elevilor link-ul exercitiului in | a. Deschid aplicatia, se conecteaza.
platforma Adservio.
Raspunde la intrebarile copiilor, daca este

necesar.

b. Urmareste activitatea elevilor. b. Vizioneaza filmul si raspund la intrebari.

c. Corecteaza impreund cu elevii. c. Verifica raspunsurile, corecteaza.
Feed-back/evaluare Aprecieri

Posibile obstacole Conexiune slaba la Internet. Ritmul de lucru diferit al elevilor ce poate

duce la decalaje in rezolvarea sarcinilor de lucru.

Bibliografie/webografie:
- https://www.youtube.com/watch?v=k4sV8aSX tM&t=100s&ab channel=LaprofElisabeth
- edpuzzlegettingstarted.pdf (plu.edu)

Anexa
1. Profesorul intra in aplicatie.
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auxiliaire et participe

L5
ARCHIVE v ﬁ P*\
Il a niad ‘ -

2. Intrain cont.

= § edpuzde . |

@ Découvrir Mon contenu | | Q

3 Mon contenu + Ajouter le dossier Le plus récent v
[1/;,\[] Mon réseau

0 Nis @ Dossiers Vidéos Projets

MES CLASSES + A Vidéos

le passé composé
auxiliaire et participe

‘r - WHAT 15 WHAT 15

ARCHIVE T T
’ DIGITAL DIGITAL
ST D 5171971\ D
h B cmzsr? | cimTENsn?
1008 1 dxé & 0:41 50 & 1 56 &

Paris en une minute : visite de  Décrire les principaux Nos métiers d'avenir Qu'est-ce que la citoyenneté Qu'est-ce que la citoyenneté

la ville de I'amour monuments de Paris s waaga numeérique ? numérique ?

htp: m/c

3. Alege exercitiul

N'oubliez pas de vérifier votre compte (ioanateodorescu@yahoo.com). [ Ré-envoyer I'email | Mettre a jour votre adresse e-mail

= § edpuzde c

€ Apercu vidéo Attribuer  diter

Evénements vidéo
00:17
00:29

Choix multiple

00:36

00:43

00:59

01:21

01:43

21 autres versions vidéo

4 01:51

4. Videoclipul se intrerupe automat, elevul trebuie sa raspunda la intrebare. Apoi apasa
pe soumettre, videoclipul porneste si continui pana la urmatoarea intrebare.

155



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

N'oubliez pas de vérifier votre compte (ioanateodorescu@yahoo.com). | Ré-envoyer I'email |

= §pedpuzzle

€ Apercu vidéo

Mettre a jour votre adresse e-mail

+ Ajouter du contenu

Attribuer

e QUESTION A CHOIX MULTIPLES

Le petit déjeuner frangais : croissant et café au

Editer

lait.

Revoir Sauter

KEAIKKAEAAIAEAAIAEAAIAAAIAAIAAAIAAAAAAAAAAIAAAIAAAIAAAIAAAITAAAAAAAAArAhkAhhhrhhrhhrhhihihiiikiiikkx

Data 27 septembrie 2022
Clasa aXll-aB
Profesor loana Teodorescu

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba franceza
Subiectul Prezentarea unui obiect (cu aplicatia Screen-0-matic)
Tipul lectiei Consolidare cunostinte

Durata secventei

25 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

o fixarea cunostintelor despre descrierea unui obiect

e consolidarea deprinderii de a selecta, tria, organiza
informatii

e utilizarea aplicatiei scrrencast-0-matic care permite
realizarea de prezentari videoclip

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace

forme de organizare metode de evaluare

e explicatia

e discutia

e expunerea simpla
e exprimarea opiniei

e aplicatiile
PowerPoint si
Screencast-o-matic

o telefoane mobile

e calculator, televizor

e aprecierea
e aprecierea colegilor

e individuala
e frontala
e in grup

Pregitirea secventei | Profesor:

a. 16 septembrie 2022: profesorul participa cu elevii la festivalul muzicii
mecanice si viziteaza Muzeul stiintei si tehnicii din cadrul Palatului Culturii
si expozitia de cutii muzicale.
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b. cere elevilor sa pregateasca prezentarea unui obiect care le-a placut sau i-
a impresionat;

c. 20 septembrie 2022:

1. organizeaza sesiunea de prezentare a lucrarilor elevilor (lucrate in
PowerPoint);

2. prezinta elevilor aplicatia screencast-0-matic folosind tutorialul de la
link-ul: https://www.youtube.com/watch?v=Pd4hcncwob8

Explica, raspunde la intrebari.

d. cere elevilor sa se constituie in grupe pentru a realiza prezentarea
expozitiei si a muzeului cu aplicatia screencast-0-matic.

Elevi:

a. viziteaza, noteaza informatiile, fac fotografii;

b. fiecare elev lucreaza prezentarea unui exponat folosind aplicatia
PowerPoint (pe care o cunosc si au mai folosit-0);

c. 1. prezintd lucrarile, corecteaza eventualele greseli (in functie de
observatiile profesorului);

2. urmaresc tutorialul;

d. realizeaza, in binom, prezentarea.

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Invita cateva grupe de elevi sa prezinte | a. Prezinta lucrarile

videoclipurile realizate.

exemplu: videoclip realizat de elevele Andreea Arama si
EdwinaViciriuc
https://s3.eu-west-1.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-
11/02/b5aad4ba-
ec7d25f5a3a767629800547810b65ald.mp4?response-
content-type=videoclip%2Fmp4&X-Amz-Content-
Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-
Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-
Credential=AKIAUTGPSJY6LO4IVTNA%2F2022112
7%2Feu-west-1%2Fs3%2Faws4 _request&X-Amz-
Date=20221127T185951Z&X-Amz-
SignedHeaders=host&X-Amz-Expires=600&X-Amz-
Signature=603113fcd78a8d7f7afb97cc7e2cfc7047c60aa
3f8e0797e70a5070ac722d84f

b. Discuti cu elevii despre dificultitile | b. Isi exprima punctul de vedere.

intdmpinate, despre avantajele unei astfel

de prezentari.

¢. Concluzii

c. Concluzii : aplicatia le va fi utild in prezentarile pe care
le vor face ca viitori studenti.

Feed-back/evaluare

Aprecieri
Elevii au fost implicati: au stabilit singuri o ierarhie a celor mai bune
prezentari.

Posibile obstacole

Ritmul de lucru diferit al elevilor
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https://s3.eu-west-1.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-11/02/b5aa44ba-ec7d25f5a3a767629800547810b65a1d.mp4?response-content-type=video%2Fmp4&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Credential=AKIAUTGPSJY6LO4IVTNA%2F20221127%2Feu-west-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20221127T185951Z&X-Amz-SignedHeaders=host&X-Amz-Expires=600&X-Amz-Signature=603113fcd78a8d7f7afb97cc7e2cfc7047c60aa3f8e0797e70a5070ac722d84
https://s3.eu-west-1.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-11/02/b5aa44ba-ec7d25f5a3a767629800547810b65a1d.mp4?response-content-type=video%2Fmp4&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Credential=AKIAUTGPSJY6LO4IVTNA%2F20221127%2Feu-west-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20221127T185951Z&X-Amz-SignedHeaders=host&X-Amz-Expires=600&X-Amz-Signature=603113fcd78a8d7f7afb97cc7e2cfc7047c60aa3f8e0797e70a5070ac722d84
https://s3.eu-west-1.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-11/02/b5aa44ba-ec7d25f5a3a767629800547810b65a1d.mp4?response-content-type=video%2Fmp4&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Credential=AKIAUTGPSJY6LO4IVTNA%2F20221127%2Feu-west-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20221127T185951Z&X-Amz-SignedHeaders=host&X-Amz-Expires=600&X-Amz-Signature=603113fcd78a8d7f7afb97cc7e2cfc7047c60aa3f8e0797e70a5070ac722d84
https://s3.eu-west-1.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-11/02/b5aa44ba-ec7d25f5a3a767629800547810b65a1d.mp4?response-content-type=video%2Fmp4&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Credential=AKIAUTGPSJY6LO4IVTNA%2F20221127%2Feu-west-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20221127T185951Z&X-Amz-SignedHeaders=host&X-Amz-Expires=600&X-Amz-Signature=603113fcd78a8d7f7afb97cc7e2cfc7047c60aa3f8e0797e70a5070ac722d84
https://s3.eu-west-1.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-11/02/b5aa44ba-ec7d25f5a3a767629800547810b65a1d.mp4?response-content-type=video%2Fmp4&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Credential=AKIAUTGPSJY6LO4IVTNA%2F20221127%2Feu-west-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20221127T185951Z&X-Amz-SignedHeaders=host&X-Amz-Expires=600&X-Amz-Signature=603113fcd78a8d7f7afb97cc7e2cfc7047c60aa3f8e0797e70a5070ac722d84
https://s3.eu-west-1.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-11/02/b5aa44ba-ec7d25f5a3a767629800547810b65a1d.mp4?response-content-type=video%2Fmp4&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Credential=AKIAUTGPSJY6LO4IVTNA%2F20221127%2Feu-west-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20221127T185951Z&X-Amz-SignedHeaders=host&X-Amz-Expires=600&X-Amz-Signature=603113fcd78a8d7f7afb97cc7e2cfc7047c60aa3f8e0797e70a5070ac722d84
https://s3.eu-west-1.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-11/02/b5aa44ba-ec7d25f5a3a767629800547810b65a1d.mp4?response-content-type=video%2Fmp4&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Credential=AKIAUTGPSJY6LO4IVTNA%2F20221127%2Feu-west-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20221127T185951Z&X-Amz-SignedHeaders=host&X-Amz-Expires=600&X-Amz-Signature=603113fcd78a8d7f7afb97cc7e2cfc7047c60aa3f8e0797e70a5070ac722d84
https://s3.eu-west-1.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-11/02/b5aa44ba-ec7d25f5a3a767629800547810b65a1d.mp4?response-content-type=video%2Fmp4&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Credential=AKIAUTGPSJY6LO4IVTNA%2F20221127%2Feu-west-1%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20221127T185951Z&X-Amz-SignedHeaders=host&X-Amz-Expires=600&X-Amz-Signature=603113fcd78a8d7f7afb97cc7e2cfc7047c60aa3f8e0797e70a5070ac722d84
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—_——————

Bibliografie/webografie:
- https://www.youtube.com/watch?v=Pd4hcncwob8

Anexe:

1. Tutorial
Tutoriel - ScreenCast O Matic (2020) YouTube [

<« © YouTube - NALLET Johann - 14 mar. 2020

Video creation for everyone.

At Scre editing

158


https://www.youtube.com/watch?v=Pd4hcncwob8

Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

2. Lucrarea elevelor A. Arama, E. Viciriuc

» 0:00/1:36

Musée des sciences et
de la technologie
“Stefan Procopin”

KEAIKKAEAAIAEAAIAEAAIAAAIAAIAAAIAAAAAAAAAAIAAAIAAAIAAAIAAAITAAAAAAAAArAhkAhhhrhhrhhrhhihihiiikiiikkx

Data 18 octombrie 2022
Clasa aVlill-aE
Profesor loana Teodorescu

Unitatea de invataméant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba franceza
Subiectul Campul lexical ,, la ville” si pronumele adverbial y
Tipul lectiei Fixarea cunostintelor

Durata secventei

10 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

o fixarea vocabularului ,, la ville ” si utilizarea acestuia
intr-un context diferit.

e utilizarea corecta a pronumelui adverbial y (cu functia de
complement circumstantial de loc)

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace

e jocul de asociere

e aplicatia Educaplay
e platforma Adservio
e telefoane mobile

e calculator

forme de organizare | metode de evaluare
e individuala e apreciere
e frontala e notare

Pregitirea secventei | Profesor:

a. Inainte de lectie profesorul creeazi pe Educaplay exercitiul de
recapitulare astfel :
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deschide aplicatia si intrd in contul deja creat, da click pe
butonul créer une activité;

alege exercitiul de tip relier colonnes, il deschide, completeaza
campurile: limba, titlu, descrierea exercitiului etc.;

selecteaza butonul suivant si incepe crearea exercitiului;
deschide campul ajouter, scrie textul dorit in stanga (A), apasa
pe suivant, apoi scrie cuvantul corespunzator in dreapta (B) si
actioneza butonul terminer;

apasa ajouter si reia pentru un nou cuvant;

cand exercitiul este terminat, adauga o eticheta, apoi publica
exercitiul:
https://fr.educaplay.com/ressources-pedagogiques/12914794-

la_ville.html
b. Discuta cu elevii despre noul tip de exercitiu : cum trebuie facuta
asocierea celor doua coloane.

Elevi:
a.

recapituleaza campul lexical ,,la ville”, lucrat la inceputul
unitatii;

pregatesc pronumele adverbial y, ce inlocuieste un complement
circumstantial de loc.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Trimite elevilor link-ul exercitiului pe | a. Intra pe platforma Adservio.

platforma Adservio.

b. Explica elevilor cum trebuie sa lucreze. b. Deschid link-ul exercitiului, se conecteaza.

c. Urmareste progresul elevilor, ajuta cu noi | c. Rezolva exercitiul.

explicatii daca este necesar.

Feed-back/evaluare | Profesorul discuta cu elevii greselile si problemele intampinate.

de loc.

Insista pe rolul pronumelui y de a inlocui complemente circumstantiale

Apreciaza activitatea elevilor.
Elevii cu procent de peste 95% primesc nota.

Posibile obstacole Lipsa conexiune Internet sau conexiune slaba.

Bibliografie/webografie:
- www.educaplay.com

Anexa:
Educaplay, Relier colonnes

1. Profesorul deschide aplicatia Educaplay.
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& 661 umeas x | @) Facebook x | Q) Voskstes|On X (B faewdere X
<« C @ freducaplay.com/editeur-de-ressources/
D Google @ NewTab @ Bienvenue!|linke.. @ SetatiGooglecafur.. @ Dacd nu ai votat in

Google

DS/ WW JOOGIE.10/ IgWS_T=Créiei=SMTUVYGGM GswalwdCIAQ

Créer une activité

Froggy Jumps

Vos jousurs aideront Froggy
Jumps & attsindre le rivage en
toute sécurité en choisissant les
bons nénuphars.

o°

Mots Roulette

Créez un cercle avec des

] v2doox ~

D cautare

Froggy Jumps

Vos joueurs aiderant Froggy
Jumps 3 atteindre le rivage en
toute sécurité en choisissant les

bons nénuphars

Q;G

Mots Roulette

Créez un cercle avec des
questions et des réponses
pour chaque lettre de
Ualphabet

cl

Ordonner les Lettres

Fournissez une liste de mots ou

de phrases courtes pour qus
Joueurs mettent leurs lettres en
ordre.

L=

Relier Mosaique

Cartes face vers e haut ou

IMG_20221126.09_jpg A & 130014340143 pdf

X! Créerunkabc X

G coleguinatioc X | g Adservio - p

G hitpfwww.tv5.org @ MNouvelonglet @

A % plnsciviatival_docx A

Ordonner les Lettres

Fournissez une liste de mots ou
de phrases courtes pour que les
joueurs mettent leurs lettr
ordre.

n

Relier Mosaique
Cartes face vers le haut ou
vers le bas avec du texte, de

l'audio et des images pour les
faire correspondre par paires.

3. Completeaza campurile initiale obligatorii.

educaplay

Ordonner les Mots

Choisissez une phrase pour
classer vos mots.

cc-250aed0b.

X | & 6607 unreac X | © Puaseaza con

@ 3f1aSda4-26eMeb.

croisés qu joueurs
doivent deviner & partir

d’ tuels, visuels ou
3

-

Relier Colonnes

Géné

deux colonnes avec

TEODORESCU I0A..pdf A

# NewTab

+ o
2 % » 0@

¥ Course: Our Class .

3

s+

Mots Mélés

Masquer les mots & trouver
dans un carré plein de lettres.

Compléter
Placez des blancs dans un texte

Afisati-le pe toate

x

AlBMeRE W cam N0

(e

c
s

Mots Croisés

Créez un groupe de mots
croisés que les joueurs
doivent deviner a partir
d'indices textuels, visuels ou
audio

g 62
[Jax
Test

Créez un quiz avec des
fichiers texte et multimédia

E\E

Relier Colonnes

| créez celer colonnes

Générez deux colonnes avec
te ou des éléments
multimédias pour Les faire
correspondre.

(s

ypes d'activitd

Créer une Activité

Longue [Frongais  ~

a@g
Mots Mélés

Masquer les mots a trouver
dans un carré plein de lettres

=

Compléter

Placez des blancs dans un texte
que les joueurs remplissent en
tapant ou en cliquant.

Titre [ 3 ville et & pronom y

Description [champ texical de La vile

du pronom v
4
Classer l'activité
Systeme éducatif | Spain.
Cours  2° - Educacion Secundaria Obligatoria v
Suet | Langue francaise v
Domaine de connaissance  Deuxiéme langue =

estune de ADR F ala éducative
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4. Construieste exercitiul item cu item prin

apasarea butonului Ajouter.

ypes d Entrez votre Game Pin

On y fait les courses.

On yva quand on est ma.

Ony apprend.

Ony va pour nager

B R R R R R R e e R R R R R R R R R R R R R R R R R R S R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R S R R R R R R R R R R R R R R R R R R e e e

au supermarché

al'hépital
al'école s
ala piscine 1
Aidez-moi

Publier IDactivité

Eb Créer une activité @

La ville

Exercer e champ lexical de la ville

Vous étes identifié comme loana
Teodorescu

Formacién Programada
Certificat Professionnel
Projects d’e-learning
LCMS Personnalisée

Data 22 octombrie 2022
Clasa a Vll-aB
Profesor loana Teodorescu

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba franceza
Subiectul Passé composé
Tipul lectiei mixta

Durata secventei 40 minute

Locul desfasurarii

Sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e intelegerea unui
elementelor cerintei

document audio si

selectarea
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o intelegerea valorii perfectului compus in raport cu alte
timpuri
e identificarea elementelor care 1l compun

Elemente de strategie didactica

metode gi procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare

e problematizarea e aplicatiille e individualad e observatia

e descoperirea Educaplay si Quizlet | e frontald e aprecierea

e jocul

e platforma Adservio
e telefoane mobile

e calculator
e tabla interactiva
Pregatirea secventei | Profesor:

a. Inainte de lectie profesorul creeazi pe Educaplay un exercitiu
de recapitulare a verbelor avoir si étre, astfel :

1. deschide aplicatia si intrd n contul deja creat, apasa pe
butonul créer une activité;

2. alege exercitiul de tip mots croisés, il deschide, completeaza
campurile: limba, titlu, descrierea exercitiului etc.;

3. selecteaza butonul suivant si configureaza exercitiul;

4. deschide campul ajouter un mot, scrie cuvantul dorit, apoi
definitia acestuia (in cazul acestui exercitiu, doar pronumele subiect
corespunzator formei verbale);

5. pe masura ce adaugam cuvinte jocul se configureaza;

6. cand exercitiul este terminat, adauga o eticheta, apoi publica
exercitiul:

https://fr.educaplay.com/ressources-pedagogiques/12878507-
avoir.html

b. De asemenea, profesorul creeaza un al doilea joc folosind
aplicatia Quizlet

1. deschide aplicatia si intrd in cont;

2. apasa butonul créer si apoi créer une nouvelle liste;

3. adauga titlul si descrierea activitatii;

4. incepe completarea exercitiului : in prima coloana infinitivul
verbelor, Tn a doua coloana participiul trecut. De asemenea poate
adduga o imagine care sugereazd sensul verbului. Apasa butonul
imagine din dreapta listei, alege desenul, il insereaza, trece la
urmatorul cuvant;

5. Cand lista este terminata, exercitiul poate fi publicat:

https://quizlet.com/es/749364765/les-participes-passes-des-
verbes-irreguliers-flash-cards/

c.Explica elevilor utilizarea aplicatiei Educaplay.

Elevi:
a. cunosc deja aplicatia Quizlet, lucrand anterior alte exercitii,
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‘ b. recapituleaza verbele auxiliare.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Deschide documentul audio - Petit déjeuner
du matin, Jacques Prevert

a. Citesc cerinta, ascultd, noteaza
raspunsurile.

b. Se asigura ca raspunsurile sunt corecte, pune
intrebari pentru a-i ajuta pe elevi sa descopere
perfectul compus : definitie, elemente.

b. Raspund, identificand singuri definitia
noului timp verbal, elementele care il
compun.

c. Noteaza noile informatii la tabla.

¢. Scriu 1n caiete.

d. Recapitulare. Distribuie link-ul exercitiului
privind verbele auxiliare in platforma Adservio.
Explicd elevilor functionarea aplicatiei.
Urmareste  progresul  elevilor.  Verifica
raspunsurile.

d. Deschid aplicatia si rezolva exercitiul.

e. Explica formarea participiilor verbale la
grupele de verbe —er si —ir. Noteaza la tabla.

e. Noteaza 1n caietele lor.

f. Pentru predarea participiului trecut al
verbelor neregulate propune elevilor un joc in
aplicatia Quizlet. Trimite link-ul in Adservio.

Réspunde la intrebari elevilor. Explica.

f. Deschid aplicatia.

1. Lucreaza in modul apprendre. Iau notite.
2. Fac exercitii de fixare deschizand
sectiunea associer.

3. Fac testul final accesand test.

In oricare etapa pot pune intrebari dacda au
nelamuriri.

g. Recapituleaza si fixeaza elementele noi.

g. Cer explicatii suplimentare dacd este cazul.

Feed-back/evaluare | Profesorul face observatii corectand raspunsurile elevilor.
Apreciaza raspunsurile.

depasire

Noteaza.
Posibile obstacole Lipsa conexiune sau conexiune slaba.
pentru profesor/elevi | Elevii sa nu fie capabili sa isi mobilizeze destul de repede
si modalitati de cunostintele anterioare , incetinind astfel ritmul de lucru.

Bibliografie/webografie:

- Jacques Prever, Petit déjeuner du matin, material audio

- www.educaplay.com

Anexe

Anexa 1: Educaplay, Motscroisées

1. Profesorul deschide aplicatia. Click pe Créer une activité, apoi pe Mots croisées.
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educaplay

Créer une activité

>

Froggy Jumps

Vs joueurs aideront Froggy
3 atteindre le rivage en

toute sécurité en choisissant les
bons nénuphars.

Ordonner les Lettres

Fournissez une liste de mots ou
de phi
joueurs mettent leurs lettres en

courtes pour que les

ordre.

Ordonner les Mots

Choisissez une phrase pour
classer vos mots,

Mots Croisés

Créez un groupe de mots
croisés que les joueurs
doivent de

er & partir
d'indices textuels, visuels ou

Mots Mélés

Masquer les mots & trouver
dans un carré plein de lettres.

audio.

4 o <52 !
o’ ‘:A _LJ " _EE

Mots Roulette

Relier Mosaique Test Relier Colonnes Compléter

Placez des blancs dans un texte

Créez un cercle avec des Cartes face vers le haut ou Créez un quiz avec des Générez deux colonnes avec

2. Completeaza titlul exercitiului, descrierea acestuia. Click p

e butonul Suivant.

Pin Premium Frangais

educaplay

Créer une Activité

Langue |Frangais v

Titre [Avoir et etre

Description |réviser les formes du présent des verbes avoir et étre

Classer l'activité

Systéme éducatif | Spain

Cours | 2 - Educacion Secundaria Obligatoria .
Sujet | Langue francaise v
Domaine de connaissance | Deuxiéme langue -

3. Deschide cimpul Ajouter un mot

tre Game Pin Premium Francais

Créer une activité

Configurer le Mots Croisé

Limite de Temps Edite:

Pour rendre Uactivité visible pour les utilisateurs,
ce doit &tre PUBLIE

Avoir et étre
Uimite de Temps “L'utilisateur n'a pas de temps limité pour réaliser cette activité]]

réviser les formes du présent
des verbes avoir et étre

Des boutons d'aide .

Des boutons d'aide Visible
Des boutans de lettre d'aide et le mot d'aide seront disponibles

Mots inclus T—

Mot Description Type 0

Options avancées

Intimité Public
e S EZ3

4. Completeaza rubrica Mots inclus.
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Avoir et étre

Limite de Temps. “L'utilisateur n'a pas de temps Umité pour réaliser cette activité]) >
réviser les formes du présent
des verbes avoir et étre

Des boutons d'aide Eduer | Mots Croisés

Des boutons daide Visible Ajouter

Des bowtons de I8 Editer les Données

Ajouterun Mot [stes

Mots inclus
Mot Type de Définiton | 4 |
3 - SOMMES ®
7 [ | avons Texto

6
w | sus [voud
~ Feeabacka

o8
ol =

] u ONT
T : Previsualitation
b A
[ o [ Publier I(lactivité
Al
v
L L R 8 2cco

5. Jocul se configureaza.

Mots inclus Ajouterun Mot
Mot Description Type 66
- SOMMES nous Texto
7 )ls ] sus o Texto

W | avons nous Texto

A o e e “
% | emEs vous Texto

Previsualitation
-] A o Texto

By = - Liyies Publier IDactivité

+/ Mots croisé généré avec succés
Etiquettes
!
® 2°ESO.

Ajouter des Etiquettes

I est nécessaire d'établir au moins 3 tags.
u | L'un d'eux sera pour indiquer le sujet sur
lequel Uactivité est elaboré.

volution frangai

A
v
| onN
N
B

@ om-4m

m
«n

o ks croisd Exemple:

1ESO | Geografia e Histonia

educaplay i F—

7 || | sus Jelt Texto [
@ |[w | avons nous. Texto
L . o et ot “

[EBEY
[ENEN)
[EBEY
[B]s] eres vous Texto
N
[2]la] & e Texto
[EN|EN)

ES w Texto Publier IDactivité

v m— _

& 2°E

Ajouter des Etiquettes

n z o < >
z
nim 4 m

ILest nécessaire d'établir au moins 3 tags.
L'un d'eux sera pour indiquer Le sujet sur
lequel Uactivité est elaboré.

erbes aurlee]

New mots croisé Exemple:

nl=-cwn

1ESO | Geografia e Historia

6. Adauga eticheta, apoi click pe Publier.
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7. Interfata elevilor. Start!

Types dactivités  Centred'aide  Entrezvotre GamePin  Blog  Premium Frangais

educaplay \

nous

Indice Lettre Indice Mot

Anexa 2 : Quizlet
1. Profesorul deschide aplicatia. Apasa butonul Créer.

Quizlef Accueil  Solutions dexpert  Votre espace v Obtenir un essai gratuit de 7 jours Q Listes, manuels, que. -»

Historique

ABC aliments oo les participes passés des verbes La météo g -
‘.;j? Irrégullers v ) 1 \
» la cumpdrarea asigurdrii

facultative de locuinta

& ioana8l 4 ioana8l & ioana8l [ cumpira |
Ma chambre u Prendre present francals al 1
o IOANA_TEODORESCUS % eabhalb b amelobusee

2. Deschide campul Créer.

QUiZIe" Accueil  Solutions d'expert  Votre espace v Obtenir un essai gratuit de 7 jours Q Listes, manuels, que... ,,,

Créer une nouvelle liste

Visible par tout le monde  Seulement modifiable par moi
Changer Changer
G AJouter et étiqueter un dlagramme
)
o0 Glissez une image dans cette zone ou sélectionnez une image de votre ordinateur.

3. Completeaza titlul si descrierea.
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ouizlei‘ Accueil  Solutions dexpert  Votre espace v Obtenir un essai gratuit de 7 jours Q Listes, manuels, que...
Créer une nouvelle liste
Créer
Enregistrée il y a moins d'une minute

Les participes passes des verbes irréguliers

TITRE

Découvrir les participes passés

DESCRIPTION

+ Importer & partir de Word, Excel, Google Docs, etc Visible par tout le monde  Seulement modifiable par moi o
Changer Changer

Ajouter et étiqueter un diagramme

Glissez une image dans cette zone ou sélectiennez une image de votre ordinateur.

4. Completeaza exercitiul. Adauga o imagine.

Créer une nouvelle liste

Créer

4 termes enregistrés il y a | minute

2 o

faire fait

TERME DEFINITION

3 [a]

écrire

TERME DEFINITION

4 A @ dYia = a]

a
lire lu T

5. Exercitiul se configureaza.

les participes passés des verbes irréguliers

ouvrir ouvert * D 7
soufrir soufert * D /
descendre descendu * D 7
rendre rendu * D /
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6. Interfata pentru elevi. Lucreaza pe rand: Apprendre, Associer, Test. Start!

Quizlet Accueil  Solutionsdexpert  Votre espace v Obtenir un essai gratuitde 7jours Q_ Listes, manuels, que.. 9 -

les participes passés des verbes irréguliers

&, Liste étudiée par 51 personnes récemment

- (5]
‘ Cartes C: Apprendre a Test q Associer

Terme <) 1/26 /7 iR

avoir

Se asteapts apibtioader.com... x

B R R R R R e e R e R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R e
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Istorie - prof. Mihaela Georgeta Turcanasu

Data 13.09.2022
Clasa aXl-aE
Profesor Mihaela Georgeta Turcanasu

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Istorie
Subiectul Uniunea Europeana
Tipul lectiei Fixare-evaluare

Durata secventei

15 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e construirea unor mesaje relevante in raport cu continutul
unitatii de Invatare. Mesajul trebuie sa fie concis, clar si sa
respecte cerinta;

e elaborarea unor meme-uri  folosind programul
imgflip.com. Fiecare meme trebuie sa aibda o imagine
sugestiva, careia i se va asocia un mesaj scurt, care sa
demonstreze nu doar imaginatie si umor, ci realizarea de
conexiuni corecte intre notiunile de istorie predate si mesajul
meme-ului;

e crearea unei atmosfere de invétare placute, relaxate care
sa favorizeze fixarea notiunilor de istorie

e consolideze coeziunea grupului de elevi cu profesorul

e sprijinind creativitatea elevilor si a umorului bazat pe
realitatea stiintifica.

Elemente de strategie didactica

metode si procedee | mijloace forme de metode de
organizare evaluare
e expunerea e aplicatiile imgflip.com o frontal e observatia

didactica e telefoane mobile e aprecierea

e conversatia e calculator verbala

euristica e TV

Pregitirea Profesor:

secventei a. Cu o ord inainte profesorul incheie transmiterea de cunostinte cu un

meme sugestiv. Le transmite elevilor ca sarcind de lucru: Fiecare elev va
construi propriul mesaj care sa se refere la notiunile predate;

b. le explica pasii pentru realizarea unui meme pe imgflip.com:

- se intra pe link-ul imgflip.com;

- in partea dreapta exista un buton — make a meme, pe care se apasa;

- se alege fie o imagine din cele existente in partea dreapta, fie se poate
incarca una din calculatorul personal (add image — se afla in partea stanga);
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- adauga textul in caseta text.

C. meme-urile sunt transmise de elevi peAdservio la sectiunea teme;

- se acceseaza sectiunea prezentdri din bara de meniu ce se afla in partea
superioara a paginii

- se alege sablonul dorit si se Incarca imaginile, respectiv textele,
folosindu-se meniul din parte stdnga a imaginii;

- la final trebuie descarcat documentul in format pdf, folosindu-se butonul
din partea stanga sus

Elevi:
a. Inainte de ord, construiesc mesajul;
b. realizeaza meme-ul, folosind aplicatie imgflip.com.

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:
b. Profesorul creazd un meme ca exemplu, pe care il | a. Fiecare elev 1si poate citi
include 1n prezentarea PPT: propriul mesaj!

Realizeaza o tema pe adservio unde sa fie incarcate
meme-urile realizate de elevi

b. Explica elevilor cum pot realiza meme-uri; b. Raspund provocarilor

profesorului.

c. Se discutd mesajele — care credeti ca au respectat tema,
care au fost concise,
corecte din perspectiva realitatilor istorice?

care au avut umor, cit sunt ele de

Feed-
back/evaluare

Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii au transmis meme-uri
originale ce fac referire la notiunile de istorie predate (globalizarea,
Uniunea Europeana, Decolonializarea etc)

Posibile obstacole
pentru
profesor/elevi si
modalitati de
depasire

Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent electric, Internet, s nu
mearga pc-ul sau TV-ul sau la nivel emotional — elevii sa nu raspunda la
provocarea lansatd de profesorul diriginte si sa nu doreasca sa realizeze
meme-urile. Cel de al doilea obstacol poate fi depdsit dacd vor primi
sarcina in clasa si vor lucra pe grupe.

Bibliografie/webografie:
e www.imgflip.com;

e Www.adservio.ro
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Anexe

Anexal
Meme-uri cu imagini relevante care sprijind creativitatea, unorul elevilor, dar si intelegerea

notiunilor de istorie predate.

hd (838unread)-turn X | @ THISISYOURPRES X | @ (14) WhatsApp X | @ lstor

39

C @ s3.eu-west-T.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-10/19/d424fdc2-2c6

9843d3222fa8d J2response-cac
1 hope you don't leave
the union. We are
stronger together!

NO! We don't
need people from
another country
telling us what to
do! WE WANT
ouT!

2

1 hope you don't
leave the Union.
We are stronger
together!

~ {3 ROU 2 dx '@

2236
1mzozz @

v
i A
X 4
J
¥
(5
Q
)
2

ing

Anexa 2

Bd (838 unread) - turmisal@ X | @ THIS IS YOUR PRESENTAT X | @ (14) WhatsApp X | @ Istorie clasaa Vil-a X & Adservio - platforma edu X

< C @& adservio.ro/ro/homework/view?sanID=56&cmcID=10118&page

Romania asteptand sa
intre in spatiul Schengen

0000

© 00000

22:47
13/11/2022 o

A (g ROU % dx @
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B (838 unread) - turmisalc X | @ THISIS YOUR PRESENTAT X | (@ (14) WhatsApp X \ @ Istorie clasa a Vil-a X  ¢] Adsewio - platforma edu. X BN v = o X
< (¢] @ adservio.ro/ro/homework/view?sanlD=56&cmclD=101188&page=18hwID=12669&hwsalD=841998&elevID=1342511 & 2 % 0O @
X " Fisier trimis pe: 19 oct. 2022 ora 09:30 75

Istoric

Noutati

Portofoliu

Chestionare

00006«

Calendar

itagie dupa
UE» o

Mesaje -
.

Grupur

© 60000

Fotografii

« HP0 R e

Biblioteca

Edumarket

Asistenta

Anexa 4
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84 (838 unread) - turmisal@ X | @ THISISYOURPRESENTAT X | @ (14) WhatsApp X | @ Istorie clasa aVil-a X &) Adservio-platformaedy X 4 v - 8 x
<« C @ adservio.ro/ro/homework/view?sanlD=568cmcID=10118&page=18thwiD=126698&hwsalD=84210&elevID=158685 3} * 0O o
- — 7

Chestionare 9
Calendar

Mesaje o
Grupuri e
Fotografii o

Biblioteca G
Edumarket 9

o HO €A o,

Asistenta

&
3

Romania cand primeste fonduri
nerambursabile de la Uniunea
Europeana

22:52

- e a HON "M B m 2 C’ w i @ RoU Adxw €

174



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

Anexa 5

b (@3 unead) - turr X | @ THISISYOURFRES X | @ (14) WhatsApp X | @ oriecasaaVila X | & Adservio - platfors X @ bcbecdbd-effodde X 4+ v a X

5abafBaef61250a0e390f51 jpegiresponse-cache-control=No-cachegt.. 18 % O @ (update §)

C # s3.eu-west-1.amazonaws.com/adservio-fs/2/22-10/19/6cbecd5d

Prima ora de istorie Q o

I dinclasaa 9-a,

—-—Jo'g

= '
Ultima ora de istorie

dinclasaa12-a §

] Q |m& O H ﬂ m A C; L N A fe ROU A dx W 3|<2220§§°

Anexa 6

B (B3 unread) - tumisatés X | @ THISIS YOUR PRESENTAT X | @ (24) Whatuapg X | @ laterieclasa s Vil-a X & Adservio - platformaed. X =

(&)

=
©

< &

L
o
Q
a
il
3
B

@@@@ﬁ

LTSI SNER JENE LR, N

© 00000

N 4
ASTAZI AVEM ASCULTARE LA ISTORIE

HomMeOmMEAmAGT T E G eow
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Data 19.09.2022
Clasa a Xl-aE
Profesor Mihaela Georgeta Turcanasu

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Istorie
Subiectul Uniunea Europeana
Tipul lectiei Fixare-evaluare

Durata secventei

20 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

o fixarea cunostintelor despre formarea si evolutia
Uniunii Europene

e cvaluarea cunostintelor privind formarea si evolutia
Uniunii Europene

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
e test cu raspunsuri e aplicatie Kahoot o frontal e observatia
inchise o telefoane mobile e aprecierea verbald
e conversatia e calculator
o TV
Pregitirea secventei Profesor:
a. In orele anterioare a predat notiunile specifice unititii de

invatare ,,Uniunea Europeana”

Profesorul realizeazd pe platforma Kahoot un test de
evaluare cu rdspunsuri iInchise. Sunt alese si imagini
sugestive care sd insoteasca intrebarile.

Pe parcursul orei sunt recapitulate notiunile de baza

In a doua jumdtate a orei elevii sunt invitati si isi verifice
cunostintele prin joc, logandu-se pe platforma Kahoot

Elevi:

a. Inainte de ord, invata notiunile predate in cadrul capitolului
Uniunea Europeana;

b. Se logheaza de pe telefoanele personale pe platforma kahoot
accesand codul afisat de profesor pe ecran.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Profesorul deschide testul realizat cu ajutorul | a. Fiecare elev se loghiaza de pe telefon

platformei Kahoot
b. Afiseaza pe ecran codul testului

folosind numele sdu, pentru a fi
recognoscibil

C. Deruleaza intrebarile din test si variantele de | b. Raspunde la intrebari

raspuns
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d. Analizeaza calitatea raspunsurilor oferite de
elevi cu ajutorul datelor oferite de Kahoot

Feed-back/evaluare

Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii au In marea lor
majoritate rdspunsuri corecte si prompte la intrebari iar atmosfera
la clasa este una relaxata.

Posibile obstacole
pentru profesor/elevi si
modalititi de depasire

Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent electric,
Internet, sa nu mearga pc-ul sau TV-ul sau la nivel emotional —
elevii sa nu raspunda la provocarea lansata de profesorul si sa nu
doreasca sa participe la test.

Sugeram verificarea instrumentelor tehnice anterior derularii orei si
gruparea elevilor mai putin entuziasti, sau care nu dispun de
telefoane conectate la internet in echipa de cate doi elevi.

Pentru a-i atrage pe elevi si a crea o atmosferd destinsa, sugerez
notarea doar a elevilor care vor fi premiati pe Kahoot (primii 3 ca
punctaj).

Bibliografie/webografie:
e www.kahoot.it

Anexe

Anexa 1

Pasul 1- Acordarea codului de acces pentru joc si inregistrarea

Bianca R m Bianca f |l raluca m Maia&Adelina “Eﬂ -Ilinm\‘
:

@ Newt For a limited time, you

- o B »m 9 8 9 *

Unkone erepers - Qs .
Qule=Dot x [ G ST i N 4

Game PIN:
Join at www.kahoot,it 7
or with the Kahoot! app 148 6 26

Kahegst) oex

This video is unavailat

[ns [ oo Povrees R isions S
ot [ variac [ ancrasacarans J v

theme.
have access to this new themel Check out il our themes, ot Click hers 10 9o back 1o Kahaot! standard |

»

177



http://www.kahoot.it/

Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

Anexa 2
Pasul al doilea- derularea intrebarilor, analiza rezultatelor de parcurs

W

Care sunt tirile fondatoare ale lllum7 Europene?

Anexa 3
Pasul al treilea — notarea elevilor cu rezultate deosebite

Uniunea Europeana - Quiz Ela

(’J —
4 ==3 A )
72\

* | ‘ 3

L cristiana |
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Data 12.10.2022
Clasa aVll-aD
Profesor Mihaela Georgeta Turcanasu

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Om si societate

Disciplina Istorie
Subiectul Marile aliante politico-militare n lume
Tipul lectiei Predare - invatare

Durata secventei

25 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice e fixarea cunostintelor in mod eficient si atractiv

secventei

e evaluarea cunostintelor prin joc

elevului la disciplina ,,Istorie”

e consolidarea atmosferei prietenoase, a starii de bine a

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de
organizare evaluare
e expunerea didactica e aplicatiile educaplay si o frontal e observatia
e conversatia euristicd booket e aprecierea
e calculator verbald
e TV smart
Pregitirea Profesor:
secventei a. arealizat anterior o prezentare PPT cu informatiile necesare
b. si-a creat cont pe platformele Educaplay si Booket
C. a conceput intrebdri cu raspunsuri inchise, a selectat imagini
sugestive pentru fiecare continut
d. a creat cu ajutorul aplicatiilor Educaplay si Booket jocuri/test cu
informatii din tema ,,Marile alinate politico-militare”
e. ainclus link-urile in materialul PPT de prezentare a lectiei.
Elevi
a. urmaresc prezentarea lectiei, isi iau notite
b. acceseaza materialul transmis pe adservio pentru a-si fixa
cunostintele

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

e. Profesorul deschide

link-ul materialul realizat pe | a. Urmareste intrebarile

si

Educaplay https://www.educaplay.com/learning- | variantele de raspuns proiectate pe
resources/12916923-primul_r_zboi_mondial.html ecran
b. Numeste elevii care sa raspunda la intrebari; b. Raspunde cand este numit de
profesor
c. se evaluiaza prestatia elevilor c. Analizeaza propria calitatea
raspunsurilor
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d.Profesorul deschide link-ul materialul realizat pe Booket | d. se logheaza pe booket
https://dashboard.blooket.com/my-sets

e.Copiii se logheaza si se pot juca si individual, in paralel cu | e. eleviii se logheaza de pe telefon

jocul/testul rulat pe ecran in clasa si parcurg jocul raspunzand la
intrebari
Feed- Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund corect si
back/evaluare prompt la intrebari iar atmosfera este una relaxata.
Posibile obstacole | Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa nu
pentru mearga pc-ul sau TV-ul sau la nivel emotional — elevii sa nu raspunda la
profesor/elevi si provocarea lansatd de profesorul si s nu doreasca sa isi noteze.
modalitati de Pentru a depasi obatacolele tehnice, sugeram verificarea dotarilor tehnice
depasire existente la clasa in prealabil desfasurarii orei.
Pentru a implica toti elevii, putem numi pe rand cate un elev sd raspunda
la Intrebarile din jocurile educative.

Bibliografie/webografie:
e www.educaplay.com;
e www.blooket.com;

Anexe

Anexa 1: Joc/test Educaplay
Pasul 1: cream cont pe platforma Educapley si Booket

8340 X | @ W x | g Adsern % | O WMo x \ @ wwwe X \ Wt Colegi X | @ emaze X \ @ Pomir X | @ Green X @ Eduee X + v o X

< C @ educaplay.com/user/8341000-mihaela/ = w 0O @

educoplay e G

O My favourites
My activities < Share by LTI = Filter

Published

A4 Inbox .‘t\m’ Froggy Jumps ) ¥:. Map Quiz )
i l— Primul Razboi Mondial Marea colonizare greaca

Q thi(iml:ionso

g My collections

G Reports

Test de fixarefevaluare a Marea colonizaregreaca

cunostinfelor

{:{MyPlan
& B e < B8

{5} Account Settings

-):l Log out

ESEa Crossword Puzzle

2 RUC ArtStyles
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Pasul 2: Cream testul cu aproximativ 10 intrebari relevante pentru continutul lectiei, alegand si
imagini sugestive pentru fiecare intrebare cu raspunsuri inchise

B8 X | Dy x| JAkx | @@ x| @ww x| Fclx| Bemx| @Por X | @Gex e x [@Polox|DHe x| + 7 - o bes

< C @ educaplay.com/resource-editor/12916923/ e % 0O @
O 2
. 5% Create +1 Options = Information | | & Preview 0 Published activity

1 Care sunt cele doua alinate care se confrunta... [ T[] © Quality index
Your activity is published and

2 Antanta este formata initial din: o W @ appears in the search engine
®

3 Romania intrd in razboi in 1916 de alaturi de I T 74

4 Pretextul izbucnirii Primului R3zboi Mondial ... [ T[] 2

5 Batalia de la Verdun are loc in anul o W 2

6 In primul Rizboi Mondial a fost utilizate arm... [ 7] 2

7 Romania intrd in razboi in 1916 de partea B W 2

Pasul 3: intram pe link-ul https://www.educaplay.com/learning-resources/12916923-

primul_r_zboi_mondial.html si dam ,,Play”

MO | ®Xx| JAax | @@ x| @ ww x| Fecolh x| Gem x| @Pr x| @GeXx @ « x [PFBlox | [JHo: x| + v - o X
<« c @ educaplay.com/learning-resources/12916923-primul_r_zboi_mondial.htm| 2 o 0 Update 3

English

Types of activities  Supportcenter  Enteryour GamePin  Blog  Premium

edvooplay o | EETEIEEY - @

Primul Razboi Mondial 10.000
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Pasul 4. Ne logam pe platforma Booket

B 834 X | D (15 X | & Adse X | €@ (M x | @ www X | B4 Cole X | W ema: X | @ Porn X | @ Gree X | @ Frog X [ Dast x  + v = [} X
<« C @& dashboard blooket.com/my-sets 2 Y 0O m
Blaoket M S t Q, Search your sets... ﬂ MihaelaTurcanas v
# Create
—— Blooket
i= My Sets
* Favorites 10 Questions
. Primul razboi
V) Histor .
B ! mondial
Homework
E 5 Plays
Edited 2 months ago
P Play

4 m o

8 Solo m

£ Settings

W o 8 &

4+ Upgrade to Plus

‘1 " Q mn & b = ﬂ | A w C; ~ ke ROU L = T

Pasul 5: Selectam tipul de joc pe platforma Booket

e X | ®Os x| JAdkX| @An X | @ ww x| Feco x| Gem x| @Por X | @Gex|@Fox|[Qslox [@Ho x + v

= (] X
C @ play.blooket.com/host?id=62ea439ad02aec7401edc85d =2 v 0O @

Exciting Twists and
Chests Full of Gold!
Build your riches in this chaotic mode

by answering questions to earn gold
and take it from other players

Speed & Luck

— - s Player Limit: 60 (300 for Plus)
= 7Y
s '3 T/A. e 8 7

3+ players suggested

L : Host Game

1525

Sl a 3
s e

Materialele pot fi prezentate direct de pe platforma, apasand butonul START.

Pasul 6: Transmiterea materialului
Eu am ales sa trimit elevilor materialul cu link-urile pentru jocurile educative si pe platforma
Adservio, astfel incat elevii sa poata sa revina asupra jocului si sd isi fixeze cunostintele si acasa.
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Ce am retinut?
Hai sa ne jucam

*https://dashboard.blooket
.com/set/62ea439a402aec
7401edc85d

https://www.educaplay.
com/learning-

! resources/12916923-
' (‘ primul r zboi mondial
V| B

CARE SA FIE RASPUNSUL CORECT?9
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Data 19.10.2022
Clasa aVll-aD
Profesor Mihaela Georgeta Turcanasu
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Om si societate
Disciplina Istorie
Subiectul Marile aliante politico-militare in lume
Tipul lectiei Predare - invatare
Durata secventei 25 minute
Locul desfasurarii sala de clasa
Competente derivate, specifice e transmiterea de cunostintelor in mod eficient si
secventei atractiv
e evaluarea cunostintelor prin joc
e consolidarea atmosferei prietenoase, a starii de bine a
elevului la disciplina ,,Istorie”

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
e expunerea didactica | e Aplicatiile Canva o frontal e observatia
e conversatia euristici | si Emaze e aprecierea verbalad
e calculator
e TV smart
e adservio
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Pregatirea
secventei

Profesor:

a. arealizat anterior o prezentare PPT cu informatiile necesare

b. si-a creat cont pe platformele Canva si Emeze

c. autilizat templete-ul pentru istografic de pe platforma Canva

d. a importat matererialul PPT pe platforma Emeze si a creat un
link catre materialul realizat

€. a transmis la finalul lectiei link-ul materialului creat in Emeze
catre elevi la sectiunea ,,teme” de pe Adservio

Elevi:
a. urmaresc prezentarea lectiei, iti iau notite
b. acceseaza materialul transmis pe adservio pentru a-si fixa
cunostintele

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Profesorul deschide link-ul matyerialul realizat | a. Isi noteazi informatiile in caiet

pe platforma Emaze
https://www.emaze.com/ @AOQWLLZL

b. Numeste elevii care sa raspunda la intrebari; b. Raspund provocarilor profesorului.

C. se evaluiaza prestatia elevilor

Feed-
back/evaluare

Se considerd ca obiectivul a fost atins daca elevii urmaresc atent
materialul prezentat, inteleg notiunile transmise, rdspunzand corect si
prompt la intrebari.

Posibile obstacole
pentru
profesor/elevi si
modalitati de
depasire

Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent electric, Internet, sa
nu mearga pe-ul sau TV-ul sau la nivel emotional — elevii sd nu raspunda
la provocarea lansata de profesorul si sd nu doreasca sd isi noteze.
Pentru a depasi obatacolele tehnice, sugerdm verificarea dotarilor
tehnice existente la clasa in prealabil desfasurarii orei.

Pentru a creste interesul in urmadrirea lectiei si notarea informatiilor,
propun includerea la sfarsitul orei a unor jocuri educative care sa
contribuie la fixarea si evaluarea cunostintelor utilizand diferite
platforme si aplicatii (educaplay, booket, kahoot etc)

Bibliografie/webografie:
e https://app.emaze.com/

e https://www.canva.com/

e www.educaplay.com;

e www.blooket.com;
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Anexe
Anexa 1: Prezentari realizate in ,,Emaze”

Pasul 1: intram pe link https://www.emaze.com/@AOQWLLZL

W (834unread) - X | B (12 Whatspp X | (] Adsenvio-pla X | €3 (1)Mobiité £ X | @ wwwgooglec X | W« Colegiul Natio X & EMEZEatem. X  +

. - [s] x
€< > C @ emazecom/@AOQWLLZL = Y 0O @

LS = EMEZE | Presentation by cuxum.16 Signup | Login

Features

Emaze For Business

Emaze For Education
Learning Managment System

Create

Emaze

E-Learning presentation

Website

in 10 easy steps

Digital Card Welcome to emaze, I'm here to

by Bea Mazed

help you:)

W% emaze

BEOoOMEM®OMMB®EmA G v

Pasul 2: Ne logam cu contul de google

W (834unread) - X | (B (12)Whatsapp X | (] Adservio-plas X | €3 (1)Mobilite £ X | @ wwwgooglec X | W Colegiul Natio X & EMEZEatem: X 4 v = o x
<o o )

4 emaze |

WELCOME BACK  ©

L€) Login with Google

or

Enter Your Email

Enter Password

Facebook login is no longer supported. Access your
account using the email address associated with your
Facebook account, if you don't have your password
reset it below.

Contact for help Welcome to emaze, I'm here to

help you:)
forgot your password?

not registered?

Pasul 3: Am importat o prezentare PPT realizata anterior de mine pe tema Primul Razboi Mondial
in emeze (butonul al doilea din dreapta sus Import PPT/PDF)
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Bd (834unread)- X | @ (12)WhatsApp X | ] Adsevio-pla X | € (1)Mobilité B X | @ wwwgooglec: X | 3¢ Colegiul Natic: X ¥ emaze-amazi X <+ v = o X

< C @ app.emaze.com/mypresentations#/home =

% emaze mihaela.turcanasu@gmail.com v
) - - = o ol . Loand kel b A o
Dashboard My Collaborated Team Analytics Explore 3
T . o —
What Do You Want To Create?
fg
== o gae A FT
'Y . R
; Presentation Website Quiz Blog E-Card
Templates Of The Month View More Templates > @ Coming Soonl

We're updating our custom effects to
better fit your needs.

Effects

GEOMETRIC

Introductory @ @ Geometric @ @ On The Up @ @ , ,

N ~ 08:51
ke ROU B X ® 150 @

Pasul 4 : accesez materialele proprii apasand butonul ,,My”

Materialele pot fi prezentate direct de pe platforma, apasand butonul ,,VIEW”, sau pot fi transmise
in diferite moduri prin ,,SHARE”.

Pasul 5: Transmiterea materialului

Eu am ales sa accesez ,,SHARE?” si sa transmit un link elevilor cu materialul realizat in ,,Emaze”
pe Adservio la sectiunea ,,teme”

Bd (834unread)- X | @ (12)WhatsApp X | ¢] Adsevio-pla X | € Pavelinaatrin X | @ wwwgooglec: X | ¥« Colegiul Natic: X % emaze-amazir X + v = (a] X
< C @ app.emaze.com/mypresentations#/my =2 w 0O @ Update }
\Vﬁ» emaze mihaela.turcanasu@gmail.com v

bkl e

al, Adladla 'y
Dashboard My Collaborated Team Analytics  Explore CREATE |

MY FOLDERS h ®) Presentations, Websites, E-cards, l bt J To store multiple projects, stay B\ AT For multiple team members and
A Blogs, Photo Albums and Quizzes A +2 organized and get detailed analytics ’ k share projects in one click

Show All

Presentation

&
Website

VIEW SHARE
Blog
E-Card 173 views Oct. 20, 2022 1 views Oct. 16, 2022 0 views Oct. 15, 2022
Infinity TAd®5 welcome aboard 20... T ® 5 Startup T ® 5
Photo Album 2 . =
3
Quiz 4 \ f"“ -
3 -\

; g e ™ ONLINE {
) 4 S 2 \ o

08:56 0
15/11/2022

N {3 ROU % dx @
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B (834unread) X | B (12)WhatsApp X | (] Adservio-plai X | € Pavelinaatin X | @ wwwgooglec X | o ColegiulNatic X & emazeamazi X+ v = a X
<« C & app.emaze.com/mypresentations#/my = ¥ 0O 0
19& emaze ‘ mihaela.turcanasu@gmail.com v

SHARE & PRIVACY

Infinity

SHARE =<5 TRACKING LINKS % PRIVACY & COLLABORATE &

Share your emaze in a click

Default

A~ (g ROU 7 dx @

Prezentarile realizate pe platforma Emaze sunt dinamice, permit urmarirea punctului in care se
afla prezentarea printr-o bara de parcurs care apare in josul prezentarii. Pentru conturile gratuite
puteti importa maxin 5 prezentari PPT.

https://www.emaze.com/@ALORQLWL L/infinity

Anexa 2: Aplicatia in Canva

Pasul 1: Crearea unui cont in Canva

Platforma Canva permite crearea unui cont cu optiuni premium pentru cadrele didactice, motiv
pentru care il recomand. Va puteti crea contul cu adresa de google. Este de preferat o adresa de G-
Suite creata de scoala, pentru a putea confirma pozitia oficiala de cadru didactic. Puteti realiza cu
usurintd prezentdri, vederi, coperta de carte, afis etc.

Pasul 2. Alegerea aplicatiei si a template-ului.

B (8Munres X | @ (12Whats X | ] Adsevio X | € (1) Mobikt: X | @ wwwgoog X | ¥ Colegiul N X % emazeam X (@ Pomire x + v = a X

< C @ canvacom i)
= (Canva  Pomire 5 Green lllustrated Climate ... &8 Cuta continut personal sau contint o 2 & Q m
= == fografic » De Mihaela Turca « Editat

issro..  Zones of Regulation Tips Infographic Tan Organic Natural Galileo Galilei Astr...

[_D Fa o copie

B3 Mutain folder > Infogfanc Infografc
 Descarca >
SR Distribuie 3
& Obtine linkul doar pentru vizualizare
'@ Mutaincos
f Primul Rizboi Mondial Istorie Primul Razboi Mondial
orezentar eBook  Lumea la sfirgitul sec. XIX sl inceputu videa Presentatior
e -
5 pagi catre a |
P N »
oy -
deveni mai V - e
va.cor

00xcmgdu VACKAa1ywA1a5nGpSbO/e. .

e ROU & dx @
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=

Pentru tema ,,Primul Razboi Mondial” am ales sa includ un cuprins al lectiei, pasii pe care ii vom
urma, utilizand aplicatia din Canva ,,Istografic”. Materialul creat, asa cum reiese si din imagine,
poate fi copiat, descarcat pe calculator, distribuit, etc.

Pasul 3. Completarea cu informatii proprii a modelului ales

Pasul 4. Descarcarea materialului creat si includerea lui in prezentarea PPT

B @4dun X | @ 12Whe X |  Adsenvic X | € (IMob X | @ wwwgo X | 9« Colegivi X | % emazew X | @ Pomire X (@ Greenll X 4 v - o X
C @& canva.com/design/DAFMIOOxcmg/Ju_VICK4aTyv41aSnGp5bQ/edit & e % 0O @
< Pornire Figier Redimensioneaza Green lllustrated Climate Change Impacts Infographic M

O Animeaza

o=
Q Cauté sabloane de Infografic =

Utilizate recent

CLIMATE X - MONDIAL

CHANCGCE
1914, declangarea
conflictului dintre
Antanta si Puterile
Centrale

1915, conflict
static, de trangee

1916, Batilia de la
Verdun, intrarea
Romaéniei in razbol

1917, iese din
g - rizboi Rusia gi
BEST BRAIN intrd SUA

FOODS FOR
STUDYING

1918, Victoria Antantei

PRIMUL
RAZBOI
MONDIAL

1914, declangarea

conflictului dintre

Antanta si Puterile
Centrale

static, de trangee

PRIMUL e 1915, conflict
RAZBOI © inhn
MONDIAL @ g

@ 1918, Victoria Antantei
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/ platforme digitale studiate
in cadrul cursului ,,Digital Classroom”, derulat in perioada 3-14 iulie 2023 in
Malaga, Spania - furnizor IDEVELOP

Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Limba engleza - prof. Ana-Maria Belcescu

Data 2023
Clasa a IX-aE
Profesor Ana-Maria Belcescu
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Limba si comunicare
Disciplina Limba engleza
Subiectul Idioms
Tipul lectiei Predare - invatare
Durata secventei 15 minute
Locul desfasurarii Acasa
Competente derivate, specifice e asimilarea unor expresii idiomatice in limba engleza
secventei e claborarea unor desene care sa descrie expresia
e formarea unor abilitdti sociale, de comunicare si
colaborare, intre colegi

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de | metode de
organizare evaluare
e expunerea didactica e aplicatia Book Creator | e lucru in echipa e observatia
e conversatia euristica e platforma Adservio e aprecierea
e telefoane mobile verbala
e calculator
e ZoOMm
Pregitirea secventei Profesor:

a. Profesorul le da sarcina de lucru: Grupati in echipe, elevii vor
ilustra un set de expresii idiomatice pe care le vor urca pe aplicatia
Book Creator;
b. le explica pasii pentru realizarea unei carti pe Book Creator:
- se intra pe link-ul https://bookcreator.com/;
- in partea dreapta exista un buton — Add book, pe care se apasa;
- se incdrca o imagine din calculatorul personal (add image — se
afld in partea stanga);
- adauga textul 1n caseta
c. ilustratiile sunt colectate si se va realiza o carte.

Elevi:
a. Realizeaza ilustratiile;
b. realizeaza cartea, folosind aplicatia Book Creator.
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Derularea secventei
Activitatea profesorului: Activitatea elevului:
f. Profesorul trimite linkul de conectare de pe Book Creator | a. Fiecare elev il acceseaza

b. Trimite setul de expresii idiomatice fiecarui grup si explica | b. Raspund  provocarilor
cerintele; profesorului.

c. Se discuta cartile realizate de elevi
Feed-back/evaluare Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii retin expresiile.
Posibile obstacole pentru | Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa nu
profesor/elevi si | mearga pc-ul sau TV-ul sau la nivel emotional — elevii sa nu
modalitati de depasire raspundd la provocarea lansatd de profesorul diriginte si sd nu
doreasca sa realizeze ilustratiile. Cel de al doilea obstacol poate fi
depasit daca vor lucra pe grupe.

Bibliografie/webografie:
e https://app.bookcreator.com

Anexe

Anexa 1

el
search Q  Contoctsoles  Nesdheip?  Signinto Book Crgotor z

BOOK CREATOR
FEATURES PRICING RESOURCES SCHOOLS & DISTRICTS BLOG signup

Love
Learning

Book Creator is the simplest, most inclusive
way to create content in the classroom.,

6 7

Your Story ...
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Anexa 2

i Q My Books

A new book

by Ana Belcescu

Anexa 3
< My Backs —Sheess akook shaRE . Importbook or POF
Blank Books Templates
Portrait Square Landscape
23 111 4:3
PORTRAT COUARE LANDSCAPE
2:3 Comic 1:1 Comie 4:3 Comic
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Anexa 4

Anexa 5

< My Books Choose a book shape Import book or PDF
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= IXE +NewBook ¥ = & 2

&\ Everyone's books (13) v

Show invite code for others to join

sf
=1}
Denisa Caueiue
Bianca-Pechet
Raluca Hibric

idioms varianta2
by Flavia Cretu

< Library  Pages Undo Page 2 of 8 + i »

g |

had butterflies in his
stomach before he gave
his speech.
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Data 2023

Clasa aX-ak

Profesor Ana-Maria Belcescu
Unitatea de invatamant Colegiul National lasi
Aria curriculara Limba si comunicare
Disciplina Limba latina
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Subiectul Mitologie - Argonautica
Tipul lectiei Literatura
Durata secventei 20 minute
Locul desfasurarii Zoom

Competente derivate, specifice

secventei

e identificarea etapelor calatoriei initiatice avute de lason
pe baza diagramei calatoriei initiatice a eroului universal

e exersarea deprinderilor de comunicare si colaborare
intre colegi, In vederea cresterii coeziunii colectivului de
elevi

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de organizare | metode de evaluare
e metoda activa, joc de | e telefon, Zoom; e individual e observarea
asociere a | e« Google Drive; o frontal e aprecierea verbala
informatiilor de o | e calculator:

diagrama

e conversatia euristica

e problematizare

Pregatirea secventei | Profesor:

a. In sdptdmana anterioara cere elevilor sa citeasca ,,Argonautica”

b. Cu o zi, doua inainte acesta realizeaza activitatea pe Google Drive,
astfel:

- se acceaza contul Google;

- Se urca activitatea pe platforma;

- se selecteaza butonul ,,share” — se trimite linkul elevilor;

Elevi:
c. Citesc ,,Argonautica’;
d. Rezolva cerinta in grupuri

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Explica regulile si diagrama;

a. Sunt atenti la indicatiile profesorului;

b. Selecteaza grupurile de elevi

b. Lucreaza in grup

c. Pune intrebari pentru
neclaritati,

a clarifica evenutalele | c. Redacteaza raspunsurile in Google Drive

d. Da indicii in cazul in care sunt sincope.

Feed-back/evaluare

Activitatea isi atince scopul daca elevii inteleg punctele comune intre
arhetip - Jason.

Posibile obstacole
pentru profesor/elevi
si  modalitati  de
depasire

Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa nu
mearga pc-ul sau TV-ul sau la nivel emotional — elevii sa nu raspunda
la provocarea lansatd de profesorul, sa nu doreasca sa raspunda la
cerinta sau sa nu fi citit cartea propusa. Cel de al doilea obstacol poate
fi depasit daca vor lucra pe grupe.

194




Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning
-_—  —  ——+1~ ————Y——}—}—Y——————

Bibliografie/webografie:
- ,,Argounatica” — Apollonius din Rhodos (https://www.gutenberg.org/files/830/830-h/830-
h.htm)
- Google Drive - documents
(https://docs.google.com/document/d/19p _rJoMmHKrCcXCdPrcKeMAUtef8hQKyWvPU
PE7-w_M/edit)

Anexe
Anexa 1
Hero'sjourney & B0 & - Share
File Edit View Insert Format Tools Extensions Help ® @ a ® ‘
Q 6 ¢ B A § 100% ~ Normaltext ~ Aial - =|6/+ B I U A 2 0o@QR E-1=v=-E-iE-F 3 X # Editing < A i3]
1
% [ a
o~ Summary + e
-
«] Outine
Headings that you add 10 the document 9
will appear here.
[ +
°
% Related to both plot diagram and types of literary conflict, the "Hero's >
= Journey" is a recurring pattern of stages many heroes undergo over the
Anexa 2
Hero'sjouney % m & T - Share
File Edit View Insert Format Tools Extensions Help O @ 0 ® ‘
QA o ¢ B A F 100% -~ Normaltet - Aial ~ —-[6|+ B I U A2 o @PQE E~-1:2u=-=E-E-3 3 X # Editing - A (o]
v“ Y 10 1 12 l} Al‘l _Iu 1 «* 17 18
\ /4 i
i i~ @
‘
Outhne
| Headings that you add to the document Q
will appear here Reiated to both plot diagram and types of literary conflict, the "Hero's

Joumney”" is a recurring pattern of stages many heroes undergo over the

course of their stories. Joseph Campbell, an American mythologist, writer,

and lecturer, articulated this cycle after researching and reviewing +
numerous myths and stories from a variety of time periods and regions of

the world. He found that they all share fundamental principles. This led to

the Hero's Journey, also known as the Monomyth.

Use the story of Jason and the Argonauts and map it to the narrative

structure of the Hero's Journey.
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Hero'sjourney % @ & 0] O+ @ share ‘
File Edit View Insert Format Tools Extensions Help
QA b e B A S 0% ~ Normaltet ~ Adsl ~ -|6|+ B Z U A 2 o B Ert=urErE-E EX # Editing ~ A B

i ‘..'v

s
9 & 4
Q., s, - 5
. D) 16 s
v"\u' N’:l'l:“u. add 10 the document ?

-

Swmvnary +

i

pant?’

Related to both plot diagram and types of literary conflict, the "Hero's
Journey” is a recurring pattern of stages many heroes undergo over the
course of their stories. Joseph Campbell, an American mythologist, writer,
and lecturer, articulated this cycle after researching and reviewing
numerous myths and stories from a variety of time periods and regions of
the world. He found that they all share fundamental principles. This led to
the Hero’s Journey, also known as the Monomyth

Use the story of Jason and the Argonauts and map it to the narrative
structure of the Hero's Journey.

Anexa 4

Share ‘Hero's journey’

[ Add people and groups

People with access

Ana Belcescu (you)
a.belcescu@gmail.com

General access

Anyone with the link

Commenter
Anyone on the Internet with the link can comment

/
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Data 2023

Clasa aXll-aE

Profesor Ana-Maria Belcescu
Unitatea de invatamant | Colegiul National Iasi
Aria curriculara Limba si comunicare
Disciplina Limba engleza
Subiectul Stereotirpuri
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Tipul lectiei Predare - invatare
Durata secventei 40 minute
Locul desfasurarii Zoom

Competente derivate,
specifice secventei

e cunoasterea a cel putin doua stereotipuri

e intelegerea conceptului de ,toleranta”, a faptului ca ,,diferit” nu
este egal cu ,,gresit”

e constientizarea manipularii existente n publicitate si mass media

Elemente de strategie didactica

metode §i procedee mijloace forme de organizare | metode de evaluare

e expunerea e aplicatia Youtube | e frontal e observarea

e problematizarea e ZoOom e individual e aprecierea verbald

e vizionarea unui film; o telefoane mobile

e conversatia  catehetica, | e calculator

euristica. TV

Pregatirea secventei Profesor:
a. Isi selecteazd resursele pe care le va folosi
(https://www.youtube.com/watch?v=jD8tjhVO1Tc&ab_channel=T
V2Play)

b. Realizeaza activitatea utilizand Google Documents
- o face publica pentru a o putea folosi la ora;

Elevii:
a. Trebuie sa aiba un calculator/ laptop/ telefon smart, cu o conexiune
la Internet;

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a.Imparte elevii in grupe

a. Elevii discuta
subiectului propus

in grup pe marginea

b. Cere elevilor definitia cuvantului ,,stereotip”

b. Redacteaza raspunsurile in documentul
Google

c. Propune cateva subie

femei”,  barbati”, ,,minoritdti”, ,,imigranti”, etc)

si cere elevilor sa scrie
subiectele in discutie

cte generale (e.g.:|c. Se uitd la film; raspund la intrebarile
redactate in documentul Google

tot ce cred despre

d. Pune clipul de pe Youtube si modereaza

discutia

d. Discuta liber.

Feed-back/evaluare

Profesorul observa raspunsurile elevilor pentru a vedea ce stiu despre
subiectul propus, cat de atenti au fost cand au vizionat filmul si la ce
intrebari au rdspuns cu usurinta.

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si
modalitati de depasire

Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa nu
mearga pc-ul sau TV-ul, la nivel emotional — elevii sa nu fie
interesati de subiectul propus sau formal — sd nu le placa subiectul
propus.

Bibliografie/webografie:
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e https://youtu.be/jD8tjh\VO1Tc?si=US1148rSigrolQYC
e https://docs.google.com/document/d/1tdpfgl2XsU4IxbO1kV8VcToZx63mTHLOf7Fn4H5t
Yyo/edit

Anexe
Anexa 1

Untitled document & 0 & D EF - B Share ‘
File Edit View Insert Format Tools Extensions Help
Q b5 e @ A F W0% - MNomaltext * Adel v =M+ E 3 X # Editing  + | A [ 1]

1 =23, 4,.8

s
Summary + @ TV 2| All That We Share @
@ TV 2| Al That We Share fln]
youtu be -
-
Outline women; men: minorities: migrants: poor
Headings that you add to the document o
will appesr here.
+

» s the add really adding all of the possible communities?
» Create an add that includes at least 3 communities that are not mentioned here
« Write the stereatypes of thesd communities

= Write the aspects that bring these communities together.

Anexa 2

@ coogle chrome e your et browser ([ ) x

Untitled document & [0 @ Saved o Drive 9 5 = & Share 0
File Edit View Insert Format Tools Extensions Help
Q & o S A T W00% - Normaltext » | Arial - E R Editing - - B
. SUTL S
R =
— ~ ©TV 2| All That We Share @
- = Slereotypes - definition
| ddcomnen | :
Outline » Sierectypes batween different groups: women; men; minorities; migrants; poor
people @
Headings that you add fo the document ]
R L * Watch the video =
- = What do you think of the ad?
-  Whal is the ads’ purpose? +
= What would you change about it?
L2 « Is the add really adding all of the possible communities?
LS| « Create an add that Includes at least 3 communities that are not mentioned here
s. *  Write the stersotypes of these| communities
= » \Write the aspects that bring these communities togather.
. >
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Anexa 3

rt Format Tools

Extensions  Help

Normal text = Aria

@ TV 2| All That We Share
* Stereotypes - definition

* Stereotypes between different groups: women; men; minorities; migrants; poor

people

» Waitch the video

e What do you think of the ad?

= What is the ads’ purpose?

« What would you change about 7

= |5 the add really adding all of the possible communities?

e Create an add that includes at least 3 communities that are not mentioned here
« Write the stereotypes of these| communities
* Write the aspects that bring these communities together
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I X & Editing - ~ y
@

9

+

kkhkkkhkkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkhkkhkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkhkhkkhkkhkkhkkhkhkhkkhkkhkkhkkhkkkhkkhkkhkkhkkkkhkkhkkhkkhkkkkkkikkkkkkikk

Data 2023
Clasa aX-akE
Profesor Ana-Maria Belcescu

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Limba si comunicare

Disciplina Limba latina
Subiectul lulius Caesar
Tipul lectiei Sistematizare
Durata secventei 15 minute
Locul desfasurarii Zoom

Competente derivate, specifice e Asimilarea unor expresii atribuite lui lulius
secventei Caesar
Elemente de strategie didactica
metode si procedee mijloace forme de | metode de evaluare
organizare
e conversatia catehetica; e aplicatia PhotoGrid e pe echipe e observarea
e platforma Classroom; e aprecierea
e calculator
Pregatirea secventei Profesor:

c. Da sarcinile echipelor de elevi: ilustrarea unei expresii celebre

atribuita lui lulius Caesar

Elevii:

Trebuie sa aleaga o expresie si sd explice de ce au ales-o; trebuie sa

indeplineasca sarcina

Derularea secventei
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Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

g. Da sarcinile elevilor a. Alege expresia, fotografia si explica
alegerea facuta

h. Monitorizeaza prezentarile Discuta Tmpreunda despre expresiile
alese si modul de reprezentare

Feed-back/evaluare Raspunsurile clare, concise sunt elemente care ne indica faptul ca
ne-am atins scopurile propuse.

Posibile obstacole pentru | Dezinteresul pentru activitate
profesor/elevi si
modalitati de depasire

Bibliografie/webografie:
e https://www.photogrid.app

Anexe
Anexanr.1
B PhotoGrid 2 = @

Best phot¢’ & video collage
maker 6

Discover 1000 s, backgrounds, stickers, fonts and filters

2 ’ Direct APK
L8 App Store ’ w:.":fww.x
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Anexa 2
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Anexa 4
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Chimie - prof. dr. Geanina Grigoras

Data 2023
Clasa axX-a
Profesor Geanina Grigoras

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Matematica si stiinte ale naturii

Disciplina Chimie
Subiectul Test de evaluare a cunostintelor - Alcani
Tipul lectiei testarea cunostintelor

Durata secventei

50 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

Cunoasterea notiunilor despre alcani

Elemente de strategie didactica

metode i procedee | mijloace

forme de | metode de evaluare

organizare

e conversatia

e platforma Google Forms | e

e observatia

pe mail

o telefoane mobile e individual e nota din foaia de
e calculator calcul
e TV

Pregatirea secventei | Profesor:

Profesorul creeaza testul in platforma Google Forms si o trimite elevilor

Elevi:

rezolva sarcinile de lucru

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Profesorul trimite elevilor testul pe google mail

Intra iIn google forms si rezolva
sarcinile de lucru

Se noteaza elevii .
Se discuta greselile din itemi

Feed-back/evaluare
Posibile  obstacole
pentru
profesor/elevi si
modalitati de
depasire

Conexiune slaba la internet

Bibliografie/webografie:

https://www.google.com/forms/about/
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Densitate Post Atten © Playlist Metflix * Thermady | M Knhan Acad Formulare Google ® WhatsApp | @ (99) REZIDE ] Adservio ‘o YOU BRD graph + Q - 0O X
1 © &
< C @ docsgoaglecom/forms/u 2o >0 L=28 9|
g — ;
= Formulare Q  Cautare B
Formulare recente Detinute de oricine + B A:z (]
©)
® Formular fara titlu
®
>
<
®
o
¢ F

@ 38°C Sunny

Data 2023

Clasa aVlll-a

Profesor Geanina Grigoras

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Matematica si stiinte ale naturii

Disciplina Chimie

Subiectul Test initial

Tipul lectiei testare cunostintelor

Durata secventei 15 minute

Locul desfasurarii sala de clasa

Competente derivate, specifice | Cunoasterea notiunilor studiate in clasa a 7-a (atomi, ioni,

secventei solutii, formule chimice)

Elemente de strategie didactica

metode i procedee | mijloace forme de | metode de evaluare

organizare

e jocul e aplicatia o frontal e observatia

https://wordwall.net/ro/ e individual e aprecierea verbala

e platforma adservio
o telefoane mobile

e calculator

o TV

Profesor:
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Pregatirea Profesorul creeaza testul in aplicatia https://wordwall.net/ro/
secventei (vezi anexe)

Elevi:

Intra 1n aplicatii si rezolva sarcinile de lucru

Derularea secventei

Activitatea profesorului: \ Activitatea elevului:

Profesorul trimite elevilor linkurile respective \ Intra 1n aplicatii si rezolva sarcinile de lucru
Feed- Se noteaza elevii care au primit cel mai mare punctaj

back/evaluare Se discuta greselile din itemi

Posibile obstacole | Conexiune slaba la internet

pentru

profesor/elevi si

modalitati de

depasire

Bibliografie/webografie:
https://wordwall.net/ro/

Anexe:
Anexa 1
o) Densit Playlist - | [ Netflix @ Facebook | @ * Settings | 1 | M P Redir: F: | [E] Formular far | @ Whatsapp | & Adsenvio-¢ | G 2 + Q _ O
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®
- :
|
, G008

® i - ——
~ ( | s e _—— \

4 ~u \
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@
o

O Type here to search e -5
o =
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Anexa 2
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Upgrade geaninagrigo
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test initial clasa a 8-a chimie

ACTIVITATI INTERACTIVE
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Anexa 6
o Densitate uleiur | €3 Post Attendee - | 3z @ Playiist N Netfiix © * Settings | Khar | M Fw: Redir: F Bl Formular fara tit | ® Whatsapp & Adservio - platfi| B8 @ test init + Q o X
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&% Wordwall m, . Acasd Caracteristici  Activitatile mele  Rezultatele mele W& EFTEFTEEE 5 Upgrade B geaninagrigo
0
Comutare sablon
ACTIVITATI INTERACTIVE
a
~
. n B Chestionar
® of R
n o Deschide caseta
¢ Q
N “ Roata aleatoare
A Gaseste perechea
=) PR
test initial clasa a 8-a chimie & Partajeazs
Geaninagrigoras
+ e ]

@ 38°C Sunny A~ &

Data 2023

Clasa a |1X-a, pregdtire pentru olimpiada nationala

Profesor Geanina Grigoras

Unitatea de invatamant Colegiul National lasi

Aria curriculara Matematica si stiinte ale naturii

Disciplina Chimie

Subiectul Pregatire suplimentara pentru olimpiada nationald de
chimie

Tipul lectiei Recapitulare si testarea cunostintelor

Locul desfasurarii acasa ca tema

Competente derivate, specifice e aprofundare cunostintelor de termochimie

secventei

Elemente de strategie didactica

metode i procedee | mijloace forme de | metode de evaluare
organizare
e studiu individual | e aplicatia e observatia
https://www.khanacademy. | e individual e aprecierea verbala
org

Pregitirea secventei | Profesor:
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Profesorul cautd continuturi adecvate pentru studiul si aprofundarea
notiunilor de termochimie

https://www.khanacademy.org/science/ap-chemistry-
beta/x2eef969c74e0d802:thermodynamics
Elev:

Intra in aplicatie si rezolva sarcinile de lucru

Derularea secventei
Activitatea profesorului: Activitatea elevului:
Profesorul trimite elevilor linkul respective

Intra in aplicatie. 1si creeaza cont si rezolva
sarcinile de lucru

Feed-back/evaluare | Se discuta cu elevul portiunile unde a intampinat dificultati

Posibile obstacole | - Continuturile fiind prezentate in limba engleza., pot interveni
pentru dificultati in intelegerea unor pasaje.

profesor/elevi si

modalitati de

depasire

Bibliografie/webografie:
https://www.khanacademy.org

2 [ @ *Dashboard|KhanAcace X | @B (108) Richard Behiel-Youl X | [B Thermo-enpdf X | @ YouTube X | ® MaxwelisDemonby Steve X | G Google st - a X
& C @ (& hitps//wwwkhanacademy.org/profile/kaid 85157 2 © & | = O |« - (b
alexandru.mereuta.a Edit Profle
Pick a username - Add your bio
Bl 20@0008002@7
MY STUFF < Profile
Badges

Courses
MY ACCOUNT O O
Progress 3

Challenge Patches Black Hole Badges Sun Badges Earth Badges Moon Badges Meteorite Badges
Profile

Check for new badges and avatars
Teach .
eachers Meteorite Badges
Meteorite badges are common and easy to earn when just getting started.
@ Great Listener m Nice Listener 0 Ten to the Fourth
x2 Last achieved 13 hours ago x3 Last achieved 13 hours ago Last achieved 13 hours as0
o Act | Scene | @ Just Getting Started Making Progress
Lost achieved 8 days 050
N Nice Streak @ C = Benjamin Franklir
%@ O Type here to search

® highuv
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* 0 @@ * Dashboard | Khan Academy x |+ — fu] X
« C n () hitps://www.khanacademy.org ! 2 G| 1= o) o ()
LY/
Courses v Search ® Khan Academy Get Al Guide Donate (7 a\exandru‘mereuta.[’
alexandru.mereuta.a Edit Profle

Pick a username - Add your bio

EEDl ¢®o@cco@001@:

MY STUFF My teachers and tutors
Courses Teachers have access to all of your Khan Academy data Your student id is kaid_8515
MY ACCOUN Join a class Your teachers
Progress r a class code
geaninagrigoras? Remove

Profile

Add a teacher
Teachers Enter your teachers's email address

Type here to search

2 [0 | @ Moreonentropy X | @ (108) Richard Behiel - You' X Thermo-en.pdf X | 8 YouTube X demon by Steve X | G Google x| + = a X
<« O m t www.khanacademy.org | r 3 o & (I D X - (b

Courses Search Get Al Guide Donate (7 alexandru.mereuta.a

@ Chemistry library More on entropy

[E Google Classroom

COURSE: CHEMISTRY LIBRARY > UNIT 15

Lesson 3: Entropy X p 'E]
More on entropy | Thermodynamics | Physics | Khan Academy
Copy link

bo Thermodynamic entropy definiti...

o it g
b Reconciling thermodynamic and ...

Do Entropy intuition <
More videos

e on entropy Efficiency §
of a Carnot Keytax terms 5
engine

& Khan Academy & Khan Academy
b Maxwell's demon

P o) 350/856 @ & 5]

About Transcript

2023 Khan Academy

Y Up next: video

2013
27/08/2023

Type here to search

211



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

S [ @ *Dashboard|KhanAcade X | @ (108) Richard Behiel -Youl X | [§ Thermo-en.pdf X | @ YouTube X | ® Maxwelis DemonbySteve X | G Google x| = = o X
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Courses a Search Q ® Khan Academy Get Al Guide Donate 7 alexandru.mereuta.’
MATH: PRE-K - 8TH GRADE MATH: HIGH SCHOOL & COLLEGE  SCIENCE ARTS & HUMANITIES READING & LANGUAGE ARTS
Pre-K through grade 2 (Khan Algebra 1 Middle school biology - @G  US history Up to 2nd grade (Khan Kids)
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Pressure-volume work
Chemistry library
20 UNITS - 54 SKILLS Macrostates and microstates

Quasistatic and reversible processes

=)

\
/)

[=s

UNIT1
Atoms, compounds, and ions
Work from expansion

[=s

UNIT2 —
More about atoms

"o

PV-diagrams and expansion work

UNIT3
More about molecular composition
Enthalpy
UNIT4
Mass spectrometry Learn
Calorimetry and enthalpy introduction
UNITS

Chemical reactions and stoichiometry —
‘ D| Enthalpy
UNIT6

. . Heat of formation
More about chemical reactions

‘T| Hess's law and reaction enthalpy change
UNIT7 —

Electronic structure of atoms Worked example: Using Hess's law to calculate enthalpy of reaction

UNITS ‘ 'S | Bond enthalpy and enthalpy of reaction
Periodic table *

[ni] Bond enthalpies
https://www.khanacad: istry, py-chemistry-sal/v/chem19-calorimetry v
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0O © <) Seeciicheatand latenthes X | =+ = e
< C @ www.khanacademy.org T 2 & v D KR & - L)
Courses v Search @j Khan Academy Get Al Guide Donate 7 alexandru.mereuta.a
@ Chemistry library Specific heat and latent heat of fusion and vaporization
[E Google Classroom
COURSE: CHEMISTRY LIBRARY > UNIT 15

Lesson 1: Internal energy

Specific Heat and Heat of Fusion/Vaporization

lvc

First Law of Thermodynamics int...

b7 More on internal energy

b Calculating internal energy and w...

[37 Heat and temperature

b | Specific heat and latent heat of f

B | Chilling water problem

About Transcript

[ | Pressure-volume work

ENG 13:38
INTL  20/08/2023 D

8@ O Type here to search Very highpollen A~ & /z 4) E W

Data 2023
Clasa alX-a
Profesor Geanina Grigoras

Unitatea de invataméant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Stiinte ale naturii

Disciplina Chimie

Subiectul Tipuri de reactii chimice
Tipul lectiei Recapitulare

Durata secventei 50 min

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e exersarea, fixarea si sistematizarea cunostintelor din
clasa a 8-a despre reactii chimice
e identificarea unor proprietati In contexte cunoscute

o utilizarea simbolurilor specifice chimiei pentru
reprezentarea unor elemente, substante simple sau
compuse

Elemente de strategie didactica

metode §i procedee mijloace forme de | metode de evaluare
organizare

e problematizarea e aplicatia Canva | e individual e observarea

e expunerea o frontal e aprecierea
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e aplicatia
imgflip.com.

e calculator

e TV

o telefoane mobile

Pregatirea secventei

Profesor:
a. Cu o ora inainte profesorul le da sarcina de lucru: Grupe de
cate 4 elevi vor construi un mic text cu imagini despre utilizarile
practice ale unor reactii chimice
b. le explica pasii pentru realizarea unui meme pe imgflip.com:
- se intra pe link-ul imgflip.com;
- in partea dreapta existd un buton — make a meme, pe care se
apasa;
- se alege fie o imagine din cele existente 1n partea dreapta, fie
se poate incarca una din calculatorul personal (add image — se
afld in partea stanga);
- adauga textul 1n caseta text #1. (vezi Anexanr. 1)
C. meme-urile sunt colectate si se va completa prezentarea
Tipuri de reactii chimice” in Canva.
- se intrd pe aplicatia canva.com’;
- se acceseazd sectiunea prezentari din bara de meniu ce se afla
in partea superioara a paginii (vezi Anexa nr. 2);
- se alege sablonul dorit si se incarca imaginile, respectiv textele,
folosindu-se meniul din parte stinga a imaginii ca pagini noi in
prezentarea deja utilizata pentru recapitulare;
- la final trebuie descarcat documentul in format pdf, folosindu-
se butonul din partea stanga sus (fisier/ descarca — Anexa nr. 3).
Fiecare pagina este un document individual, dar pot fi puse intr-
un ppt (Anexa nr. 4);

Prezentarea se va gasi pe adservio in sectiunea fisiere” la care
va avea acces clasa si profesorul

Elevi:
a. Inainte de ora, secventele cu utilizari ale reactiilor chimice;
b. realizeaza meme-ul, folosind aplicatie imgflip.com.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

g. Profesorul deschide documentul realizat in | a. Elevii recapituleaza scriind in caiete

Canva'':

https://www.canva.com/design/DAFrzHwGheU/fDr-

ecuatiile reactiilor si la tabla

tcgvva979d5AUNOtFQ/edit?utm content=DAFrzHw

GheU&utm campaign=designshare&utm medium=I

ink2&utm source=sharebutton

b. Numeste elevii care sa scrie ecuatii la tabla; b. Scriu ecuatii in caiete si pe tabla
c. Numeste elevii care sa prezinte meme-urile c. prezintd materialele realizate in
imgflip
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d. Precizeaza tema pentru acasa ( de scris ecuatiile
reactiilor posibile din ultima pagina a prezentarii)
Feed-back/evaluare Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii incep sa

raspunda in clasa.
Posibile obstacole pentru | Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, Internet, sa

profesor/elevi si modalitati | nu mearga pc-ul sau TV-ul .

de depasire

Bibliografie/webografie:
e www.imgflip.com;
e WWW.Canva.com;
e Www.adservio.ro

&8 (13916 X | @ Progran X | a3 Microso: X | S Tipuri x A x B x | @ Pro x | @ Trebuis x| + = a X
< C @& imgflipcom/memegenerator (£ w 0@
I~} @) Focebook [ Inregistrare activitas @ v o ? s ™ Gn 8
Y
Meme Generator W T«
The Fastest Meme Generator on the Planet. Easily \M 3o ruecame
add text to images or memes. \ G MIN
= ‘\ g S
8
& O  Spacing  -we AddImage = Draw Upload new template Search all memes
Left Exit 12 Off Ramp My | Popular z
(= _‘5 P F = : R —_—
ol e :
e'ave
TR ST
Text #1 . o
Add Text
Pro-tip: If you L i, your captioned memes will be saved in your account
plar tiVal..docx A Afisati-le pe toate X
oc o - ra 923 AM
P ooty sunny MmO PODEECEO .8 W A (e ROU BHW 00,
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Anexa 2
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Anexa 4
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Reactia de neutralizare{reactia dintre acizi si baze)- formeaza sare si apa.
NaOH + HCL = NaCl +H20 AllOH)3 + 3HCL = AICI3 +3H20 CalOH)2 + 2HNOS = CalNO3]2 +2H20
AGOH + HNO3 = AgNO3 + H20 CulOH)2 + H2S04 = CuSO4 + 2H20 2Fe(OH)3 + 3H2S04 = Fe2(S04J3 + 3H20
Acizi tari deplaseaza acizii slabi din sarurile lor.
Na2C03 + 2HCIL = 2NaCl +CO21+ H20(H2C03) CO3 + 2HNO3=Ca(NO3)2 +CO21+ H20{H2C03)
FeS + 2HCI = FeCl2+ H2ST Ca3(PO4)2 + 3H2S04 = 3CaS04 | + 2H3PO4(oblinerea acidului fosforic din oase)
2NaCl + H2S04 = Na2S03 + 2HCIT AgNO3 + HCI = AgCl4 +HNO3,
Bazele tari deplaseaza bazele siabe din sarurie (or
AICI3 + 3NaOH= 3NaCl +AI(OHI3  CuSO4 + 2KOH =K2 504 + CulOHI24
FeSO4 +2KOH = K204 + FelOHI2L  FeC3 + 3NaOH = 3NaCl + FelOHI3 L

NHACI + NaOH = NaCl + NH3 T + H20
2AgNO3 + 2KOH = Ag20 L+ H20 +2KNO3

Reactile de precipitare, cu gaz) sunt reacti pentry
cationi: Ag+NHA + Ca2+, Ba2+,Cu2+, Pb2+,Fe2+, Fed+, Ald+si anioni: 1, Br, HO , S, C03, S04
AgNO3 +NaCl =AgClL + NaNOS AGNO3+KI =Agli + KNO3

b
AQNO3 + NaBr =AgBr 1 + NaNO3

alb -gatoui
PLINO3)2 + 2NaBr =PbBr24 + 2NaNO3

galben
PDINO3)2 + 2NaCl =PDCI2 + 2NaNO3
alp

PDINO3)2 + 2Nal =PbI2L + 2NaNO3
galberintens
BaCl2 + Na2 S04 =BaSO4 | +2NaCl  BaCl2 + Na2CO3=8aCO3) + 2NaCl
alo alb
CaCi2 + Na2 S04 =CaSO41 +2NaCl  CaCl2 + Na2CO3 =CaCO3! + 2NaCl
alb alb
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25.var nestins + apa =
26. 0xid de rubidiu + apa
27.0xid de rubidiu + apa =

10. fior + acid clorhidric
+acid clorhiric-clorura de magneziu + hidrogen.
12. potasks + ap= v
13, fler + oxigen
14, staniu + clor
5. sulf + oxigon =
16. cupru + oxigon =

34.pontoxid de fosfor + apa
3 acid azotic

(t<200)
{t>200)

40.dioxid do carbon + hidroxid do sodiu
41.ioxid de carbon + hidroxid de bariu =

42.rloxid de sulf + hidroxid de potasiu=____+___
3.

21, natriu + higrogon = 45, + sulfat do amoniu
22. potasiu + oxigen 46. carbonat de fier()
23, dioxid de sulf + oxigen 47.carbonat de cupr
24 " = dioxid de azot
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Data

2023

Clasa

aVll-a

Profesor

Geanina Grigora

5

Unitatea de invatamant

Colegiul National Ia

Aria curriculara

Stiinte ale naturii

Disciplina

Chimie

Subiectul

Oxizi. Acizi.Baze. Saruri. Recapitulare .
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Tipul lectiei

Recapitulare si fixare de cunostinte

Durata secventei

30 minute

Locul desfasurarii

Acasa, ca tema de recapitulare

Competente derivate, specifice

secventei

e cxersarea, fixarea si sistematizarea cunostintelor din clasa
a 7-a despre baze

Elemente de strategie didactica

metode si procedee | mijloace forme de | metode de
organizare evaluare

emetoda activa, joc | etelefon, aplicatii de pe telefon; | eindividual e observarea

de asociere a | ehttps://nearpod.com e aprecierea

informatiilor ewhatsapp, ~adservio  pentru verbala la ora

teoretice i practice | trimiterea invitatiei de a viziona urmatoare

e problematizare

materialul video din aplicatia

nearpod ,,Oxizi. Acizi. Baze.
Saruri. Recapitulare .”

e calculator, TV;

Pregatirea secventei

Profesor:

Creeaza materialul in aplicatia nearpod (Iincarca un filmulet in aplicatie,
il prelucreaza, insereaza itemi corespunzatori materialului video
prezentat)

Creeaza clasa de elevi si invita elevii la a rezolva tema 1n aplicatie ( vezi
anexa)

https://app.nearpod.com/?pin=E4HCM

Elevi:
a. Deschid un cont pe aplicatia nearpod
b. Urmaresc filmuletul si raspund cerintelor inserate

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Trimite invitatia

Rezolva itemii inserati in materialul video

Feed-back/evaluare

Profesorul urmareste rezultatele individuale ale elevilor in raportul din
aplicatie

Profesorul discuta cu elevii la ora despre materialul vizionat

Profesorul noteaza rezultatele elevilor

Posibile  obstacole
pentru
profesor/elevi si
modalitati de
depasire

Elevii nu sunt atenti si raspund partial la itemi, fiind distrasi de materialul
video

Bibliografie/webografie:
e https://nearpod.com

e https://www.youtube.com/watch?v=fe3hlbuAGIM&t=4s
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Anexe:
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Cancel Save
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{= Multiple Choice Question

Formulele pentru hidroxid de potasiu, oxid de sodiu, hidroxid feric, acid fosforos sunt:
A. POH, Na20, Fe(OH)2, H3PO2

B. KOH, Na20, Fe(OH)3, H3PO3
C. KOH, Na20, Fe(OH)2, H3PO3

Show Solution

D) 249/ 335 @ &

@® 37°C sunny
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m < C @ nearpodcom Z®©®>0s=8 9

Open Ended Question

Scrieti formulele pentru: acid clorhidric, acid azotic, acid sulfuros, acid fosforic, acid
sulfhidric

Interactive Mode (D P> ‘)) 2:11 / 3:35 o @
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= Multiple Choice Question

Oxidul de aluminiu, trioxidul de sulf, pentaoxidul de fosfor, oxidul de potasiu si oxidul
feros au urmatoarele formule:

@ A. AlO3;S03; PO5, K20, FeO
@ B. Al203, S03, P05, K20, Fe203
@ C. Al203, S03, P205, K20, FeO

1:32 / 335

@ :6°C Sunny
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@ {=  Multiple Choice Question

Oxidul de aluminiu, trioxidul de sulf, pentaoxidul de fosfor, oxidul de potasiu si oxidul
feros au urmatoarele formule:

A. AlO3; SO3; PO5, K20, FeO

4] B. Al203, SO3, PO5, K20, Fe203

] C. Al203, S0O3, P205, K20, FeO

© Show Solution
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i= Multiple Choice Question

Formulele pentru hidroxid de potasiu, oxid de sodiu, hidroxid feric, acid fosforos sunt:
@ A. POH, Na20, Fe(OH)2, H3PO2
@ B. KOH, Na20, Fe(OH)3, H3PO3
© C. KOH, Na20, Fe(OH)2, H3PO3
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Fizica - prof. Oana Pasarica

Data Noiembrie 2023
Clasa aVll-a
Profesor Oana Pasarica

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara

Stiinte

Disciplina Fizica
Subiectul Tipuri de forte
Tipul lectiei Recapitulare

Durata secventei

15 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice
secventei

e recunoasterea caracteristicilor fortelor de greutate,de
frecare, deformatoare, normalei la plan
e identificarea simbolului si formulei fiecarei forte in parte

e utilizarea aplicatiei googleforms/test

Elemente de strategie didactica

metode §i mijloace forme de organizare metode de evaluare
procedee
e problematizare | etelefon o frontal -observarea sistematica a
e algoritmizare | etabletd e individual activitatii si
e- conversatia | e platforma google comportamentului elevilor
forms -verificarea corectitudinii
TV rezolvarii sarcinilor de
lucru
-punctajul obtinut
Pregatirea Profesor:
secventei - acceseaza platforma google forms

- se deschide un nou document

- se introduce titlul si descrierea documentului/Tipuri de forte/Test de evaluare
- creeazd intrebarile testului alegand tipul de intrebare/multiple choice,
checkboxes, dropdown

- rezultatele finale vor fi vizualizate in sectiunea RESPONSES

- raspunsurile sunt individuale deorece profesorul a introdus o intrebare
obligatorie in care elevul si-a trecut numele
https://docs.google.com/forms/d/15pnc6LilFLwrOZFK6ndRRKemI1fxWCD
GVTYB5dPTDi8/edit

Elevi:

a. primesc linkul de conectare de la profesor prin email sau mesaj pe grupul
clasei crea in aplicatia whatsapp

b.aleg varianta corecta de raspuns la tema propusa de profesor/ Tipuri de forte

Derularea secventei
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Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a.Aduce elevilor la cunostintd cd vor | a.Sunt atenti la indicatiile profesorului
raspunde unui test in care vor fi
verificate caracteristicile fiecarui tip de
forta studiata in decursul orei

b.Trimite linkul de conectare pe diferite | b. Se conecteaza la platforma
cai (chat, messenger, zoom, watsapp sau
email) pentru a rezolva testul propus

c.Verifica daca s-a realizat conectarea | c. Completeaza testul
tuturor elevilor

d.Coordoneaza  si  supravegheaza
derularea testului

Feed-back Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund corect la cat mai
levaluare multe intrebari.

Posibile Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, internet, sa nu mearga
obstacole aplicatia pe telefon, la nivel emotional — elevii sa nu fie interesati de subiectul
pentru propus, sa fie obositi dupa o lectie de recapitulare

profesor/elevi
si modalitati de
depasire

Anexe:

Tipuri de forte

Test de evaluare in Google Forms

LAY

B I U & == = X

226



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

—_— e k—— —

Care din urmatoarele intrebéri legate de forta de [ Checkboxes A
greutate(G) sunt adevarate?

este orientatd spre centrul paméntului X
se masoara in kilograme X
este direct proportionalad cu produsul dintre masa corpului si acceleratia gravitationala X

Add option or Add "Other"

|_D E Required . :

Ce este normala la plan? E] Paragraph -

B I U & X

Long-answer text

|_D E Required . :

Forta de frecare apare (4] © Drop-down -

B I U o X

1. in sensul miscarii X
2. in sensul opus miscarii X
3. Add option

0 W Required () ¢
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Care sunt caracteristicile coeficientului de frecare? [ @ Multiple choice -
este adimensional X
este mai mare ca 1 X
se masoara in newtoni h 4

Add option or Add "Other"

L1

|_D ]El Required .

in ce tip de fir apare forta de tensiune? [ = Short answer v

Short-answer text

|_D E Required .

Forta elastica [ Checkboxes e
este direct proportionala cu produsul dintre masa corpului si acceleratia gravitationala X
este direct proportionala cu produsul dintre normala la plan si coeficientul de frecare X
Other... X
Add option

|_|:| ]El Required .
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1 response Link to Sheets :
Accepting responses .

Sumimary Question Individual

Care din urmatoarele intrebari legate de forta de greutate(G) sunt adevarate? ID Copy

1 response

este orizntatd spre centrul 1{100%)
pamantului =

se masoard in kilograme| - 0 (0%:)

este direct proportionald cu
produsul dintre masa corpului =i 1 {100%)
acceleratia gravitationals

0o 0.2 0.4 0.5 0.2 1.0

Ce este normala la plan?

1 response

Mormala |a plan este reactiunea din partea planului.
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Forta de frecare apare |D Copy

1 response

@ in sensul miscarii
@ in ==nsul opus miscEri

Care sunt caracteristicile coeficientului de frecare? ID Copy

1 response

@ ==t adimensions|
@ =zt2 mai mare o3 1
@ == mEsoard in newtoni

in ce tip de fir apare forta de tensiune?

1 response

Forta de tensiune apare in fire inextensibile.

Forta elasticd 0 copy

1 response

este direct proportionals cu
produsul dintre masa conpului si
acoeleratia gravitationsld

0(0%)

este direct proportionald cu
produsul dintre normala la plan si
coeficientul de frecars

gste direct peoportionald cu
produsul dintre kiconstanta 1 {10}
glastica) 3 delta lzlungirza).

0.0 02 04 D8 0.2 1.0

0 0%
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Data 2023

Clasa aVll-a

Profesor Oana Pasarica

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Stiinte

Disciplina Fizica

Subiectul Presiunea hidrostatica si atmosferica
Tipul lectiei Recapitulare

Durata secventei

20 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice e identificarea notiunii de presiune hidrostatica si

secventei

atmosferica

e analizarea fenomenelor naturale, instrumente si
marimi fizice ce caracterizeaza presiunea hidrostatica si
atmosferica

e descrierea fenomenelor fizice din naturd a unor
aparate si dispozitive simple din tehnologie / barometre

e identificarea dependentei functionae dintre diferite
marimi fizice / presiune, fortd, atmosfera, lichide, in cadrul
unor experimente sau in urma analizarii unui set de date

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
e problematizare e aplicatia World All o frontal e observarea sistematica
e algoritmizare e platforma Adservio e individual a activitatii si
e conversatia o telefoane mobile comportamentului
e calculator elevilor
« videoproiector » verificarea
corectitudinii rezolvarii
sarcinilor de lucru
e punctajul obtinut

Pregatirea secventei

Profesor:

a. Profesorul utilizeaza platforma World All pentru a crea un joc in scopul
consolidarii cunostintelor

b. Pentru a utiliza aceastd platforma, profesorul isi creeaza un cont

c. Profesorul realizeaza un joc educational interactiv In format digital ce
poate fi distribuit prin link, alegdnd un sablon/tip de joc

d. Se va trimite link-ul tuturor elevilor care vor completa testul si se vor
lua intrebarile pe rand in ordine crescatoare, precizandu-se setarile pe care
le vor utiliza elevii Tnainte de inceperea jocului

Elevi:
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a. Sunt atenti la prezentarea joculetului si urmeazd instructiunile
profesorului in vederea realizarii sarcinilor de lucru.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Aduce elevilor la cunostintd cd vor juca un joc
individual 1n care vor fi verificate notiunile de presiune
hidrostatica si atmosferica predate in decursul orei

a.Sunt atenti la indicatiile profesorului

b. Trimite linkul de conectare pe diferite cdi (chat,
messenger, zoom, watsapp sau email) pentru a rezolva
exercitiul propus
https://wordwall.net/resource/59732202/fizic%c4%83/
presiunea-hidrostatica-si-atmosferica

b. Se conecteaza la platforma

c¢. Verifica daca s-a realizat conectarea tuturor elevilor

d. Coordoneaza si supravegheaza derularea exercitiului.

c. Rezolva sarcinile propuse 1n exercitiu

e. Noteaza elevii in platforma Adservio in functie de
punctajele obtinute

d. Devin constienti de nota acordata

Feed-back/evaluare
mai multe intrebari.

Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund corect la cat

Posibile obstacole
pentru profesor/elevi
si modalitati de
depasire

Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, internet, sa nu
mearga aplicatia pe telefon, la nivel emotional — elevii sa nu fie
interesati de subiectul propus, sa fie obositi dupa o lectie de recapitulare

Bibliografie/webografie:

https://wordwall.net/resource/59732202/fizic%c4%83/presiunea-hidrostatica-si-atmosferica

Anexe:

1. Crearea testului

The easy way to create your

own teaching resources.
s
Make custom activities for your classroom.

Quizzes, match ups, word games, and much more.

Easy as 1-2-3

omized reso v 1st a few words a

~.
[ 718 \\_’

Printables

Teacher
l

Interactivee

59,728,334 resources created
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Vom deschide site-ul pentru a crea un test pentru finalul lectiei despre presiunea hidrostatica si
atmosferica.

Home Features My Activities My Results Create Activity ‘ Upgrade ‘

Vom apasa butonul de “Create Activity” pentru a crea testul.

oopem |
~

E Crossword
o
Swap Columns
Answer Clue
1. al ) 2 LI
2. 4 ) $ B
= Addanitem
min2 max 30

lita mman I anmianma

Vom inlocui titlul completat automat cu titlul preferat de noi, care, in acest caz, este “Presiunea
hidrostatica si atmosferica”. La final, arata asa:
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Pick a template » Enter content » Play

Activity Title
Presiunea hidrostatica si atmosferica

Swap Columns
Answer Clue

Selectam informatiile pe care vrem sa le trecem in rebus si addugam in tabel, in stdnga cuvintele
cautate, iar in dreapta descrierea raspunsului, ca in exemplul de mai jos:

Pick a template » Enter content > Play

Activity Title
Presiunea hidrostatica si atmosferica

Swap Columns
Answer Clue B | x| x

1. Presiunea hidrostatica in interiorul unui lichid aflat in echilibru

Vom completa astfel un numar de cdsute corespunzator cu cantitatea de informatii pe care 0 vrem
in test. Acestea trebuie sa arate asa dupa completare:

234



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning
—_—— .

B

Answer Clue
1. Aria suprafetei A 4) Formula presiunii este F/S. Ce reprezint = Ei 1
2. Barometru il 4)  Presiunea atmosferica se masoara cu: s WO
3. Pascal lial  #)  Unitatea de masura a presiunii este: s E D
4. Forta de apasare [@ <) Cuce este direct proportionala presiuns = Ei
5. Bar (@] ) Prin ce alta unitate se masoara presiuni = i 1
6.  mmHg 4 4) Prin ce alta unitate se masoara presiuni = Ei 0
7.  Presiune atmosferica [@ <) Apasarea aerului atmosferic asupracor = Ei 0
8.  Manometru [zl ) Presiunea hidrostatica se masoara cu: S E D
9. Suprafata A 4) Cuce esteinvers proportionala presiun =~ = Ei 0
10.  Constante [l 4)  Cum sunt p*V, V/T si p*V/T ? i

+ Addanitem

Dacd dorim sa introducem imagini despre raspunsurile cerute vom apasa butonul:

1. Aria suprafetei 4] 4) Formula presiunii este F/S. Ce reprezint = i 11
2. Barometru 0) Presiunea atmosferica se masoara cu: SR D
3. Pascal [%] «) Unitatea de masura a presiunii este: $ RO
4. Fortade apasare 4] 4) Cu ce este direct proportionala presiunc = Ei 11
5. Bar 4] 4) Prince alta unitate se masoara presiune = K¢ (0
6.  mmHg 4] 4) Prin ce alta unitate se masoara presiunc  + Ei 11
7. Presiune atmosferica ] 4) Apasarea aerului atmosferic asupra cor = K¢ 10
8. Manometru [l 4) Presiunea hidrostatica se masoara cu: $ B D
9. Suprafata [4] 4) Cuce esteinvers proportionala presiun = [E¢ 1[I
10.  Constante ] 4)  Cumsunt p*V, V/T si p*V/T ? $ R D

Cand apasam, avem trei optiuni de introducere a imaginilor: Copierea si inserarea lor, introducerea lor din
stocarea dispozitivului folosit sau cautarea In meniu si se selecteaza imaginea dorita.

425 %425
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Swap Luanns

Answer Clue

1. Aria suprafetei 2] «) Formula presiunii este F/S. Ce reprezinto
2. Barometru 4)  Presiunea atmosferica se masoara cu:

3. Pascal 2] <) apresiunii in sistemul international est

4. Forta de apasare ] 4) Cu ce este direct proportionala presiunt

5. Bar [2a] ) Prin ce alta unitate se masoara presiunt

6.  mmHg 2] 4)  Prin ce alta unitate se masoara presiunt

7.  Presiune atmosferica [#] 4) Apasarea aerului atmosferic asupra cor

8. Manometru i 4)  Presiunea hidrostatica se masoara cu:
9.  Suprafata [za] 4) Cu ce este invers proportionala presiun
10.  Constante 4l ) Cumsunt p*V, V/T si p*V/T ?

Dacé dorim sa schimbam ordinea intrebarilor, vom tine apasat butonul incercuit mai sus, care este
in dreptul intrebarii pe care o vrem 1n alt loc, si 1l ducem cu mouse-ul pe pozitia dorita.

Activity Title

Presiunea hidrostatica si atmosferica

swap Columns

Answer Clue
1. Barometru 4}  Presiunea atmosferica se masoara cu:
2. Pascal Eal 49 apresiuniiin sistemul international est

3. Forta de apasare Lal 4) Cu ce este direct proportionala presiun
4. Bar Eal 4D Prin ce alta unitate se masoara presiun
5. mmHg Eal 4)  Prin ce alta unitate se masoara presiun
6. Presiune atmosferica Eal 4)  Apasarea aerului atmosferic asupra cor
7. Ariasuprafetei Eal 49 Formula presiunii este F/S. Ce reprezint
8. Manometru :lj 49 Presiunea hidrostatica se masoara cu:
9.  Suprafata Eal  4)  Cu ce este invers proportionala presiun
10.  Constante Eal ) Cum sunt p*V, WT sip*V/T?

+ Addanitem

Dupa ce am pus toate informatiile pe care le vrem 1n test, apdsam butonul done, pentru a viziona
cum aratd proiectul.
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Crossword

Presiunea hidrostatica

si atmosferica

Use the clues to solve the crossword. Tap on a word and type in the answer.

Presiunea hidrostatica si atmosferica & share

# Edit Content ¢/ Embed Set Assignment More ~

0:01 Pick a word v0

8 gx 52

2. Prezentarea testului
Se va trimite linkul tuturor elevilor care vor completa testul si se vor lua Intrebarile pe rand in
ordine crescatoare. Se vor preciza setarile pe care le vor pune elevii inainte de inceperea jocului:
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Use the clues to solve the crossword. Tap on a word and type in the answer.

Presiunea hidrostatica si atmosferica

Options

TIMER QOnone @ Countup (QCountdown |5 + m 0 T|s
(] strictly mark letter accents
Show answer when wrong

END OF GAME Show answers

In prima imagine sunt prezente setirile puse de site, iar in a doua imagine se vor afla setarile alese
de profesor:

Crossword
Presiunea hidrostatica

si atmosferica

Use the clues to solve the crossword.
Tap on a word and type in the answer.

Presiunea hidrostatica si atmosferica & share

# Edit Content Set Assignment More
Options
TIMER (O None @ Countup () Count down 5 % m [

Strictly mark letter accents

() show answer when wrong

END OF GAME [ Show answers

More ~
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Presiunea atmosferica
se masoara cu:

Formula presiunii este F/S.
Ce reprezinta S in aceasta?

7

Se vor completa raspunsurile, pina la terminarea timpului de 5 minute stabilit de profesor la
inceput.

La final, cu toate raspunsurile corecte, rebusul va arata asa:

e Lo Correct! <10
3
gds{ufp|[rfa[Fla]t]a]
o]
gBlalrfofmlelt]r]|u]

: ]

[M] [d]
gA[r]ifals|ulprialfle[t{e]i
] ] + @
"ERNEEEDEE O B B
[m] s B H H

gP[rfe[s|ifufnlela]t[m|ofs|fle[r|i|c]a]

a @ a ]
r | [ 1]

[u] H O

8 dx §2

Apoi, va aparea acest tab, 1n care se prezinta cate raspunsuri corecte a dat utilizatorul, timpul in care
acesta le-a dat si trei butoane: Leaderboard (daca utilizatorul este printre primii in functie de punctaj
si timp, acesta va fi pus sa 1si treacd numele pentru a se stabili ierarhia completarii testului), Show
answers( daca se apasa acest buton se vor arata raspunsurile corecte ale intrebarilor puse) si Start
again( daca se apasa acest buton se reia testul)
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— —

10,0 1:07

Leaderboard
Show answers

Start again

Leaderboard v10
Oana 10 1:07s

2nd

4th

@ [ Back ] gx 52

Show answers v10
1T @ Presiunea atmosferica se masoara cu:
(Blafrjofmiefi]r]u] v
2 Unitatea de masura a presiunii in sistemul international este:
(Plafsclal!] v
3 Cu ce este direct proportionala presiunea?
[Flofrfc]afdielalpfalsfar]e] v
4 Prin ce alta unitate se masoara presiunea astfel incat 1 Pa= 10° ...
Blalr] v
5 Prin ce alta unitate se masoara presiunea astfel incat 133,322 Pa=1 ....
mfmfH]e v

& Apasarea aerului atmosferic asupra corpurilor de pe Pamant ....
MmMAmEFEAEaNrE AN

B [ Back | gx 57

e |

KEAAKAAKAAAXAAAAAAAIAAAIAAAIAAAIAAAAAAAAAAAAAAAAAAXrAhhdrhhdhhhirhhihhhhhhhhhhhhihhihiiikkx

Data 2023

Clasa a VIll-a

Profesor Oana Pasarica
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Stiinte

Disciplina Fizica
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Subiectul

Circuitul electric

Tipul lectiei

Recapitulare

Durata secventei

20 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice e identificarea elementelor/ simbolurilor utilizate in

secventei

electricitate

e identificarea schemei unui circuit electric simplu

e recunoasterea sensului curentului electric

e identificarea notiunilor de intensitate a curentului
electric, tensiune electrica, rezistenta electrica si unitatile de
masura ale acestora

Elemente de strategie didactica

metode si procedee | mijloace forme de metode de evaluare
organizare

e problematizare e aplicatia Learning Apps o frontal e observarea sistematica

e algoritmizare e platforma Adservio e individual | a activitatii si

e conversatia o telefoane mobile comportamentului

e calculator elevilor,

e videoproiector e verificarea
corectitudinii rezolvarii
sarcinilor de lucru;

e autoevaluare

Pregatirea
secventei

Profesor:

a. Profesorul utilizeaza platforma Learning Apps pentru a crea un joc in
scopul consolidarii cunostintelor

b. Pentru a utiliza aceasta platforma, profesorul isi creeaza un cont pentru
a putea accesa cate resurse doreste (este o platforma gratuita)

c. Profesorul realizeaza un exercitiu/joc de pe platforma in scopul evaluarii
notiunilor predate n decursul orei

d. Profesorul a creat jocul - Cursa de cai

Elevi:
Sunt atenti la prezentarea joculetului si urmeaza instructiunile profesorului
in vederea realizdrii sarcinilor de lucru.

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Aduce elevilor la cunostinta ca vor juca un joc | a.Sunt atenti la indicatiile profesorului

individual 1n care vor fi verificate notiunile de
electricitate predate in decursul orei

b.Trimite linkul de conectare pe diferite cdi (chat, | b. Se conecteaza la platforma

messenger, zoom, watsapp sau email) pentru a
rezolva exercitiul propus
https://learningapps.org/display?v=p6qwkhxq523
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c.Verifica daca s-a realizat conectarea tuturor | c. Rezolva sarcinile propuse in exercitiu
elevilor

d. Coordoneaza si supravegheaza derularea
exercitiului.

e. Noteaza elevii in platforma Adservio in functie | d. Devin constienti de nota acordatd
de punctajele obtinute

Feed-back Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund corect la cat
/evaluare mai multe intrebari.

Posibile obstacole | Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, internet, sa nu
pentru mearga aplicatia pe telefon, la nivel emotional — elevii sa nu fie interesati
profesor/elevi si de subiectul propus, sa fie obositi dupa o lectie de recapitulare
modalitati de

depasire

Bibliografie/webografie:

e https://learningapps.org/display?v=p6gwkhxg523
e https://learningapps.org/login.php
e https://www.youtube.com/watch?v=iF51E3t2Ggk

Anexe:

IV s e
CIRCUIT ELECTRIC

SIMPLU.
ELEMENTE DE
CIRCUIT,
SIMBOLURI.
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Task
Selectati raspunsul corect la fiecare
dintre intrebarile adresate, pentru a
castiga cursa, dar si pentru a va
verifica cunostintele.

OK |

) ". “ .*
circvitul electric simplv " 5
> este un ansamblu format ‘7
* dintr-o baterie, un bec sav
vn alt consumator, un
infrerupator si cabluri de
. legatura.
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% -
N

circuitul electric simplv
> este un ansamblu format v
 dintr-o baterie, un bec sav
un alt consumator, un
infrerupator si cabluri de
5 Tegatura. S

. ’.
@ Generatorul sav sursa’,
asigura miscarea
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o ey ——
- » b
*  Sensul conventional al e
curentului electric prin * ¢
+ circuit este dat de sensul
de miscare al sarcinilor ...,
* siestedelaborna..la
$ - borna ... .

‘,
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Data 2023

Clasa alX-a

Profesor Oana Pasarica
Unitatea de invatamant Colegiul National lasi
Aria curriculara Stiinte

Disciplina Fizica
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Subiectul

Miscarea rectilinie uniforma

Tipul lectiei

Recapitulare

Durata secventei

15 minute

Locul desfasurarii

sala de clasa

Competente derivate, specifice e identificarea fenomenului de miscare rectilinie

secventei

uniforma si conditiile 1n care este realizat acest tip de
miscare

e analizarea dependentei functionale dintre diferite
marimi fizice/ distanta, timp, viteza si unitatile de masura
ale acestora

Elemente de strategie didactica

metode i procedee | mijloace forme de organizare | metode de evaluare
e problematizare e aplicatia Kahoot o frontal e observarea
e algoritmizare ¢ platforma Adservio e individual sistematica a activitatii
e conversatia o telefoane mobile si comportamentului
e calculator elevilor
e videoproiector e verificarea
corectitudinii rezolvarii
sarcinilor de lucru
e punctajul obtinut

Pregatirea
secventei

Profesor:

a. Profesorul utilizeazd platforma Kahoot pentru a crea un joc in scopul
consolidarii cunostintelor

b. Pentru a utiliza aceasta platforma, profesorul isi creeaza un cont

c. Profesorul realizeazd un joc educational interactiv in format digital ,
utilizdnd o serie de intrebdri. Formatul si numarul acestora depind de
alegerea profesorului.

Elevi:

Elevii/jucatorii raspund intrebarilor de pe propriile dispozitive in timp ce
intrebdrile si rdspunsurile sunt afisate pe un ecran comun / videoproiector,
pentru a uni lectia.

Jocul creazd un moment/foc de tabarda, Iincurajand jucatorii sa
interactioneze

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Aduce elevilor la cunostintd ca vor juca un joc | a.Sunt atenti la indicatiile profesorului

individual 1n care vor fi verificate notiunile de
miscare rectilinie uniforma si conditiile in care este
realizata aceasta - predate In decursul orei

b. Trimite linkul de conectare pentru a rezolva | b. Se conecteaza la platforma

testul propus (Anexa nr. 1)

c. Verificd dacd s-a realizat conectarea tuturor | c. Rezolva sarcinile propuse in exercitiu

elevilor
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d. Coordoneaza si supravegheaza derularea
exercitiului.

e. Noteaza elevii in platforma Adservio in functie | d. Devin constienti de nota acordata
de punctajele obtinute
Feedback/evaluare | Se considera ca obiectivul a fost atins daca elevii raspund corect la cat
mai multe Intrebari.

Posibile obstacole | Obstacolele pot fi de ordin tehnic — sa nu fie curent, internet, sa nu

pentru mearga aplicatia pe telefon, la nivel emotional — elevii sa nu fie interesati
profesor/elevi si de subiectul propus, sa fie obositi dupa o lectie de recapitulare
modalitati de

depasire

Bibliografie/webografie:

e https://kahoot.it/?deviceld=Nk31JsO8fEjWdPtaxy52Mw&sessionld=1693509510750
e https://www.youtube.com/watch?v=KJgZZQcsSPk

Anexe:

Anexa 1:

Library - Kahoot!

Kahoot! oun O o

A Home

000

= Kahoots Recent Drafts Favorites Shared with me Searct g
@ Discover

e Courses
T -~ . CITIe) - H
= Library . 4 test miscarea rectilinie uniforma f :
Y Purchased content
ol Reports
- m
B Groups € Quastions (’ aNa_pas 3 2 Updated utes ago « O plays Assign

» @ My folders -

8 Marketplace

&#h what's new?
88 other Kahoot! apps

@ Help

Dupa realizarea testului, vom apdsa pe start
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x

C & playkahoot.it

Netfix » YouTube & Maps

test miscarea rectilinie uniforma

Playwithupto [ pilayers

Presenter-led modes @

v

Classic mode Team mode

Player-paced modes @

Library - Kahoot! x

C & playkahootit

@ Google Netflix

Join at www.kahoot.it
or with the Kahoot! app Loading Game PIN...

L J, @

I el " b

Asteptam sa se Incarce PIN-ul jocului impreuna cu codul QR
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Game PIN:

535 871

Join at www.kahoot.it
or with the Kahoot! app

Jucatorii trebuie sa intoduca codul in aplicatie sau sa scaneze codul pentru a rezolva quiz-ul

Anexa 2:

3 i+ You Map g in | Disney+
Kahoot! Enter kahoot title... Settings o Upgrade Exit

Care e formula vitezi? 98 B quiz v

1 Quiz

o
]
@ . @© Time limit
Add question @\\ / 20 seconds v
Add slid
) dd slide + ® Points
Find and insert media Standard v
or drop an image here to upload
n ag u > 22 Answer options

Single select v

Add answer 2 =

I Add answer 1 @
-
B

u Add answer 3 (optional)
f Delete Duplicate
* Add more answers .

Add answer 4 (optional) =
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Kahoot‘ Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts © upgrade @ Preview Exit E

1 Quiz 7 Question type
Care e formula vitez
o P Care e formula vitezi? - B ouiz v
- .
@® Time limit
2 Quiz
Care e formula acce. 0 second P

® Points

J Find and insert media Standard v
Add question or drop an image here to upload :

> o5 Answer options

Add slide Single select v

Xz x2 I Q f(x) Delete Duplicate
Sm . = >

reate kahoot - Kahoot! x

€ C & createkahootit

@ Google » YouTube

Kahoot‘ Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts © upgrade @ Preview Exit E

2 — . — 7 Question type
Care e formula vitez

2 N Care e formula vitezi? : B quiz v
. .
@® Time limit
2 Quiz
Care e formula acce [ 20 seconds v
o 5 seconds
J Find and insert media 10 seconds
Add question or drop an image here to upload N . 20 seconds v
: I 30 d
Add slide seconds
1 minute

1 minute 30 seconds
2 minutes
3 minutes

4 minutes

I f Delete Duplicate
* Add more answers t
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Create kahoot - Kahoot! x
<« C & ceatekahoot.it
@ Google Netflix » YouTube Maps @ intagram Log in | Disney+
Kahoot' Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts o Upgrade m Exit ﬂ
1 Quiz
Care e formula vitez
e + Add question Q Question Bank Z Question Generator
2 Quex Test knowledge
ﬂ Quiz
o
=2 i True or false

Type answer

Add questi Slider

Add slide
Quiz

Give players several answer

Collect opinions alternatives to choose from

3 Poll
@ Drop pin
#= Word cloud

Open-ended

Brainstorm

Create kahoot - Kahoot! x +
<« C & createkahootit
@© Google Netfix » YouTube & Maps @ intagram Log in | Disney+
Kahoot‘ Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts © upgrade m @ Preview Exit ﬂ
1 slide
l o Slide 3 Kahoot!+ Premier feature. Upgrade to access this feature € Background color
Miscare
o :
= xt © Light gray v
2 Quiz :
@ Reactions
are e formula vitez
off v

NV
e — Miscarea rectilinie uniforma > N
+

QU'21 Z Find and insert media u
B | X X2| Q f(x)

80 slide layout

=== i
Add slide
or drop an image here to upload Title and text Bullet points
Delete | Duplicate

251



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

Create kahoot - Kahoot!

<« (¢}

@ Google Netfix » YouTube & Maps @ intagram Log in | Disney+

Kahoot' Enter kahoot title... Settings v Saved to: My drafts O Upgrade m @ Preview Exit a

1 Slide 2
o .
Sinars Care e formula vitezi? !

QuUIZ © W x' e

2 o - © 13, . - ‘

= . 2N <
o . & -._‘ . ) ]

Find and insert media

Winter

or drop an image here to upload

Add slide

- s W SRR GRS T A

)
O = -

Create kahoot - Kahoot! x +
<« C & ceatekahoot.it

@© Google Netfix » YouTube & Maps @ intagram Log in | Disney+

Add the finishing touches!

Enter a title and a description for your

kahoot

Title

miscarea restilinie yniforma

Description (Optiona
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Create kahoot - Kahoot!

C @ aeateka

Netflix

Kahoot)

1 Quiz

Care e formula v

2 Quiz

Care e formula acce.

3 True or false

Enter kahoot title...

=]
o) .

Add slide

© WhatsApp
<« c

© Google Netflix  »
Kahoot)

A Home
@ Discover
= Library
ol Reports
8 Groups

& Marketplace

&#h What's new?
88 other Kahoot! apps

@ Help

YouTube & Maps @ intagram

Settings

v Saved to: My drafts

Miscarea rectilinie (numita si miscare lineara) este o miscare de-a lungul unei

drepte.

©
A

-

Find and insert media

or drop an image here to upload

- maracristina2007€ X

@ createkahoot.it

Add name +

Mara_Maral68

My interests Add interests

@ Verified profile ()

Apply for your verified profile
today!

Assignments

August 25,2019
Which movie is it? @ Emojie...

See all

Log in | Disney+

Home - Kahoot!

New school year, -
new smart ways to study

_—
Unlock flashcards, study groups, and new Al-
enhanced features! Save over 20% with Kahoot!+,
starting from $7.99/month until September 30.

Buy Kahoot!+ now

Host a kahoot!
More players - more fun! Invite 2 or more

('3

Host kahoot

1 2

A v

Play demo game

Create a Kahoot

Course sessions Courses

Welcome to Courses! When a course is created, you can create a course

session, to assign it to learners and start the course!

ate course

7 Question type

B Trueorfaise

v
@® Time limit
20 seconds v
® Points
Double points v
> Standard
Award ¢
n amou
v

Double points

No points
Lower the

Delete

Duplicate

= o -

Kahoot
Short trivia quizzes and polls

Course
Collections of your favorite

quizzes, videos and documents

See all (1)

Ao
o,

content now
available in

Kahoot!+Acc
[ )
2/

Subscribe now

Latest reports

August 25, 2019

Disney and Pixar ®N \

0 plays

g’f'snzp

Which movie is it? § Emoji e..

See all (1)
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Chimie - prof. Adina Mihaela Tudurache

Data 2023
Clasa aVIll -aE
Profesor Adina Mihaela Tudurache

Unitatea de invatamant

Colegiul National lasi

Aria curriculara

Matematica si stiinte

Disciplina Chimie

Subiectul Reactia de combinare

Tipul lectiei Lectie de recapitulare prin rezolvare de exercitii si
probleme

Durata secventei 50 minute

Locul desfasurarii Sala de curs

Competente derivate, specifice secventei

chimice a produsului de
coeficientilor stoechiometrici

problemei,

reactie,

e scrierea reactiilor chimice de combinare
indicate de textul
algoritmilor specifici: scrierea corectd a formulelor

Cu respectarea

chimice ale reactantilor, scrierea corecta a formulei

stabilirea

e rezolvarea de exercitii si probleme referitoare
la: calcul pe baza ecuatiei reactiei chimice, puritate,
randament, concentratia procentuald de masa,
exces de reactant.

Elemente de strategie didactica

Metode si | Mijloace Forme de organizare | Metode de
procedee evaluare
- problematizare | - telefon, tableta, laptop; -lucrul pe grupe mici | -observarea

- algoritmizare
- conversatia
- experiment

- tabelul periodic al elementelor,
caiet;

- Adservio pentru trimitere link-uri;
- Fisa cu aplicatii practice si de calcul
- REACTIA DE COMBINARE -
lucrul in echipa -ANEXA 1

- Schema recapitulativa realizatd in
Canva - Anexa 2:
https://www.canva.com/design/DAF
qVNYIgRU/yblyo5MrY9kOOarqy
WM6ag/edit?utm_content=DAFqV
NYIgRU&utm_campaign=designsh
are&utm_medium=link2&utm_sour
ce=sharebutton

- Test de evaluare Kahoot - Anexa 3:

(8 grupe a cate 4

elevi);
-lucru individual la
rezolvarea  testului
Kahoot

sistematicd a
activitatii si
comportament
ului elevilor,
-verificarea
corectitudinii
rezolvarii
sarcinilor  de
lucru;
-punctajul
obtinut la test
de evaluare
Kahoot -
rezultatele

elevilor din
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https://play.kahoot.it/v2/?quizld=18 aplicatie
580524-a083-48cd-8904- Kahoot
5f14ddcbec20

- Fisa de lucru pe care elevii o vor
primi in ADSERVIO cu tema
pentru acasa - Anexa 4:

http://www.profudechimie.ro/Pr
obleme_ chimie_si_rezolvari.asp

X
Pregitirea Profesorul:
secventei a. Acceseaza aplicatiile Kahoot; Canva,;

b. Isi creeazi cont in aplicatiile Kahoot; Canva;
c. Creeaza materialele necesare lectiei:
- Aplicatii practice si de calcul ale REACTIILOR DE COMBINARE - lucrul
in echipa
Anexa 1

- Schema recapitulativd realizata 1n Canva - Anexa 2:
https://www.canva.com/design/DAFqVNYIgRU/yblyo5MrY9kOOarqyWM6
ag/edit?utm_content=DAFQVNYIgRU&utm_campaign=designshare&utm_m
edium=link2&utm_source=sharebutton

- Test de evaluare Kahoot - Anexa 3:

https://play.kahoot.it/v2/?quizld=18580524-a083-48cd-8904-
5f14ddcbec20

- Fisa de lucru pe care elevii o vor primi in ADSERVIO cu tema
pentru acasa - Anexa 4:

http://www.profudechimie.ro/Probleme_ chimie_si_rezolvari.asp
X
d. Organizeaza cei 32 elevi ai clasei in echipe mici de lucru (8 grupe a cate 4
elevi fiecare); le explica elevilor cum sa aseze mesele in sala de curs, asezare
specifica lucrului in echipa

Elevii:

a. Repetd cele patru tipuri de reactii de combinare;

b. Reiau aplicatiile de calcul rezolvate impreund cu profesorul in orele
anterioare;

c. Se Impart in 8 echipe a cate 4 elevi fiecare;

d. Fiecare echipad isi desemneaza liderul;

e. Asaza bancile in modul indicat de profesor.

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Prezintd elevilor cateva aplicatii interesante ale
reactillor de combinare studiate: obfinerea
artificiilor, coclirea cuprului - studiu de caz: Statuia
Libertatii, ploile acide si impactul asupra mediului,
obtinerea amoniacului si a unor Ingrasaminte
chimice;

a. Enumera principalele tipuri de reactii de
combinare;

b. Da exemple de reactii de combinare si
precizeaza utilitatea acestora in viata de zi
CU ZI;
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b. Solicita elevilor sa enumere principalele tipuri de
reactii de combinare studiate: exemple; aplicatii in
viata de zi cu zi (Schema recapitulativa realizata in
Canva - Anexa 2)
https://www.canva.com/design/DAFqVNYIgRU/yb
1yo5MrY9kO0arqyWMe6ag/edit?utm_content=DA
FQVNYIgRU&utm_campaign=designshare&utm_m
edium=link2&utm_source=sharebutton

d. Anunta elevii ca vor rezolva in echipa exercitiile
din fisele de lucru primite (Anexa 1), pe care le
distribuie totodatd, fiecare grupa urmand sa fsi
stabileasca modul de impartire a sarcinilor;

e. Verifica si corecteazd impreund cu fiecare grupa
modul de rezolvare al sarcinilor;

f. Noteaza corespunzator baremului de evaluare
fiecare echipa;

g. Administreazd testul de evaluare individuala
Kahoot Anexa 3
https://play.kahoot.it/v2/?quizld=18580524-
a083-48cd-8904-5f14ddcbec20

h. Comunicd elevilor tema pentru acasa:
exercitiile 1-5 din Anexa 4, fisa de lucru pe care
elevii o vor primi si in ADSERVIO;
http://www.profudechimie.ro/Probleme_ chim
ie_si_rezolvari.aspx

c. Citesc cu atentie sarcinile de lucru din
Anexal;

d. Rezolva cele 2 sarcini din Anexa 1; are
la dispozitie 10 minute pentru a rezolva in
echipa sarcina I; in urmatoarele 5 minute
prima echipa care termina sarcina de lucru
isi desemneaza reprezentantul si prezinta
colegilor si profesorului rezolvarea
propusad; in mod similar se va proceda cu
sarcina de lucru II;

d. Urmareste/ completeaza/ corecteaza
rezolvarea

impreunda cu

sarcinilor la tabla;

profesorul

e. Rezolvad exercitiile din testul Kahoot
Anexa 3

Feed-

back/evaluare propuse.

Se vor nota corespunzator elevii grupelor care rezolva la tabla sarcinile

Prelucreaza rezultatele elevilor din aplicatia Kahoot - Anexa 3

Posibile
obstacole pentru
profesor/elevi si
modalitati de
depasire

definite, in context competitiv;

aleator sau pot colabora intre ei.

-Unul dintre membrii echipei poate rezolva singur si rapid sarcina atribuita
echipei; In acest caz nu se realizeaza principalul obiectiv al acestui tip de
evaluare, s1 anume exersarea invatarii colaborative prin sarcini simple, clar

-La testul Kahoot, la itemii tip rezolvare de probleme elevii pot bifa rezultatul

Bibliografie/webografie:

e Alexandrescu E., Chimie anorganica si chimie fizica pentru liceu si gimnaziu/ Sinteze/
Probleme/ Teste, Ploiesti, Editura Explorator, 2015
e Balan D., Lepadatu M., Girtan M., Expeditie in minunata lume a chimiei, lasi, 2000

e Lacatusu M., Mangalagiu G., Teste §i probleme de chimie pentru gimnaziu, lasi, Editura

Pim, 2010

e Niac V., Niac G., Probleme de chimie culese din viata de toate zilele, Editura Emia, Deva

2007

e Tudurache M. A., Chimie practica si distractiva - clasele a Vll-a si a VIII-a, lasi, Editura

Pim, 2015
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e Tudurache M. A., Reactii chimice, Editura Stef, lasi 2022
e https://www.youtube.com/

e https://kahoot.com/schools-u/

e https://www.canva.com/

e https://www.fizichim.ro/

o http://www.profudechimie.ro/

Anexe
Anexa 1> Aplicatii practice si de calcul ale REACTIILOR DE COMBINARE - lucrul in echipa

L. Importanta practici a unor oxizi metalici
Oxidul metalic notat A este solid, sub forma unei pulberi de culoare alba, cu punct de topire
ridicat (2852°C); este materie prima pentru fabricarea de caramizi refractare.
In medicina este utilizat la reglarea nivelului de aciditate al sucului gastric prin neutralizarea
excesului de acid clorhidric. In industria alimentari este utilizat ca aditiv alimentar (E 530).
Sportivii care practicd gimnastica artisticd aplicd aceastd pulbere pe maini pentru a face
contactul cu aparatul la care lucreaza (paralele, barna etc.) mai fiabil.
Sarcini de lucru pentru echipa ta:
1) Determina formula chimica a oxidului A stiind ca acesta contine 40 % oxigen.
2) Propune o metoda prin care poti obtine rapid in laborator oxidul A; explica-le colegilor si
profesorului normele de protectia muncii pe care trebuie sa le respecti cu strictete la efectuarea
practica a acestui experiment.
3) Noteaza ecuatia reactiei chimice efectuate practic si precizeaza tipul acesteia.
4) 0,003 kg metal tehnic, Me de puritate 80% se arde in aer (cu 20% oxigen, procente volumetrice)
cu formarea a 3 g oxid metalic A.
a. Determind randamentul reactiei chimice.
b. Calculeazi volumul de aer necesar reactiei, misurat in c.n., exprimat in dm?,

I1. Coclirea Cuprului

In aer umed si in prezenta dioxidului de carbon, cuprul se acoperi
cu un strat verde-albastrui de carbonat bazic (cocleald), toxic, conform
ecuatiei reactiei chimice:

........... — ...Cu(OH)2 - CuCO3
Din acest motiv vasele de bucatarie, confectionate din cupru, se acopera cu un strat de staniu,
operatie care poarta numele de cositorire.

Statuia Libertatii, monumentul simbol al Statelor Unite ale Americii, dateaza
din 1886 si are un invelis de cupru care acoperd un schelet din fier. Intregul
monument avea la momentul constructiei o masa totald de 225 t, din care foile
de cupru cantareau 80 t; statuia este acoperitd cu un strat verde albastrui de
carbonat bazic (cocleald).

Sarcini de lucru pentru echipa ta:

1) Completeaza ecuatia reactiei chimice cu reactantii care lipsesc.

2) Egaleaza ecuatia reactiei chimice si precizeaza tipul reactiei chimice.

3) Calculeazi numarul ionilor Cu*? existenti in 0,11 kg cocleal.

4) 1,6 g cupru reactioneaza cu 1,6 g oxigen cu formarea oxidului cupric, solid, de culoare neagra.
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a. Noteaza ecuatia reactiei chimice si precizeaza tipul acesteia.

b. Precizeaza care este reactantul luat in exces si calculeaza cantitatea de exces de reactant.

Anexa 2 Fixarea notiunilor: Principalele tipuri de reactii de combinare

https://www.canva.com/design/DAFgVNYIgRU/yblyo5MrY9kOOargyWMe6ag/edit?utm content

=DAFgVNYIgRU&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=sharebutton
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Anexa 3: Test de evaluare kahoot: reactia de combinare
https://play.kahoot.it/v2/?quizld=18580524-a083-48cd-8904-5f14ddcbec20

Testul contine 10 intrebari de tip Quiz, cu patru variante de raspuns; un singur
raspuns este corect. Cele 10 intrebdari verificd notiuni elementare referitoare la reactia de
combinare: definitie, tipuri de reactii de combinare; calcul pe baza ecuatiei unei reactii de
combinare; puritate, randament, exces de reactant, concentratie procentuala masica etc.

Fiecare intrebare are un timp limitd in care elevul poate raspunde; timpul de
raspuns l-am ales in functie de gradul de dificultate al itemului: pentru rezolvarea itemilor
1, 2 si 3 am alocat 10 s; pentru itemii 4, 5 cate 20 s; itemii 6, 9 - 60 s; itemul 7 - 90 s iar
itemii 8 si 10 - 120 s. Parcurgerea efectiva a itemilor necesitd exact 8,66 minute.

Fiecare intrebare are un numar de puncte atribuit; castiga elevul care la finalul
testului aduna cele mai multe puncte, in cel mai scurt timp.

Pentru fiecare din cele 10 intrebari am inserat o foto sau un scurt film experimental
sugestiv, din materialele proprii si din cele puse la dispozitie de platforma Kahoot.

KY Creste kahoot - Kahaat! x [

v

e>c i 083.48cd-8904 e x 0@ :

M Gmei € YouTube BF Msps

To get future Google Chrome updates. you'l need Windows 10 or later, This computer is using Windows 7. Lanmer X

Kahoot)  Reactia de combinare... ~settings © upsrade ® Preview Exit ﬂ
4 Qua N

¢} Question type

e barboteazd . . > - Quiz b 4
% 5,6 g fer pubere reactioneaza complet cu 1,6 g sulf pulbere, la cald. Care reactant este in 8
T
exces? ( A= 56; A = 32)|
@ Time limit
— 2 minutes v
Fe2+ G2 (Fes) ,
B @ points
= | | Standard v
6 Quiz | 33 Answer options
u ! Single select v
7 Quiz 1
Se ard 4.8 g mag. S—
o quix
of « A
I .
Add question
Add slide Delete E Dt{pli:zw
[t s s comprae- e x ) i
€ > C @ i 83-48cd-8904 e %x 0@ :
™ Gmail @ YouTube B¥ Maps
To get future Google Chrome updates, you'll need Windows 10 or later. This computer is using Windows 7. sammore X
@ oogle Chrome st your defauitbrowser x
oot 0 e o
(Y Home Questions (10) Hide answers
@ Discover
1- Quiz
= Library Din reactia de ardere a magneziului rezulta:
ol Reports u
uuuuu d x
88 Groups
o bazd b 4
i Q
Reactia de combinare g o=
Kahoot in progress
un oxid v
¥ Ends in 2days View kahoot info n
Sulful, solid de culoare galbena arde in aer, la inclzire, cu flacira albastra, cu formare de: “
u monoxid de sulf X
B cioviade carbon X
u dioxid de sulf &
8 What's new?
n trioxid de sulf X
88 Other Kahoot! apps
G 3-Quiz I':_,
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e % 0@ :

o [l O o
=3
0,05 mol Sulf exces X
aill Reports e - —— .
Volumul de clor gazos cu care reactioneaza stoechiometric 4 moli sodiu metalic este:
AR Groups
n 44,8 mL clor X
@ Marketplace
g «sta v
o - x
3 g magneziu de puritate 80% reactioneaza cu clorul cu formarea a 7,125 g produs de reactie, Randamentul reactiei este: &
o - x
Q- x
Q- v
g8,
83
o- x

@ Help

Anexa 4: Aplicatii de calcul_REACTIA DE COMBINARE: calcul stoechiometric, puritate,
randament, exces de reactant, concentratie procentualda masica -lucrul individual, ex. 1-5
(tema pt acasd); lucrul in cadrul sedintelor de pregatire pt. olimpiada si concursuri de
chimie cu elevii interesati. ex. 6-13

http://www.profudechimie.ro/Probleme_ chimie_si_rezolvari.aspx

R
C

1. 2,7 g aluminiu pulbere reactioneaza cu oxigenul.
a. Scrieti ecuatia reactiei dintre aluminiu si oxigen.
A . b. Calculati masa de produs obtinut (exprimata in grame).
J Q | Rep. 5,1 g Al,Os
2. 0,24 kg magneziu reactioneaza cu oxigenul.
a. Scrieti ecuatia reactiei dintre magneziu si oxigen.
b. Calculati volumul de gaz necesar reactiei, masurat in c.n., exprimat in dms.
R:b.112L O,

3. Sodiul reactioneaza cu clorul.

a. Scrieti ecuatia reactiei dintre sodiu si clor.

b. Determinati randamentul reactiei, stiind ca din 0,4 mol de clor s-au obtinut
37,44 g de sare.

R: b. 80%

4. 7 g fer pulbere de puritate 80 % reactioneaza cu 0,25 mol clor gazos. Impuritatile sunt
inerte chimic.

a. Scrieti ecuatia reactiei dintre fer si clor.

b. Calculeaza cantitatea de reactant in exces, exprimata in mol.

R: b. 0,1 mol Cl exces

5. Calculati masa solutiei de acid sulfuric de concentratie procentuald 49 % care se poate obtine prin
arderea a 320 kg sulf. Arderea sulfului decurge cu randament de 75 %, iar oxidarea catalitica a
dioxidului de sulf la trioxid de sulf decurge cu randament de 80 %.
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R: 1200 kg solutie acid sulfuric 49 %

6. Un amestec care contine sodiu si 8 % potasiu, in procente de masa,
arde intr-o atmosferd de clor. Stiind cd in urma reactiei rezultd 4,8176 -
10% ioni Na*, si se calculeze masa amestecului de metale supusa arderii
in clor.

R: 20 g amestec

7. O cantitate de 20 g trioxid de sulf se dizolva in 400 g solutie de acid sulfuric de concentratie 4,9
%. Sa se calculeze concentratia procentuala a solutiei finale.

R:10,5%

8. Calculeaz cantitatea de oxid de sodiu care se dizolvi in 300 cm® solutie de hidroxid de sodiu de
concentratie procentuald masicd 10 % si densitate 1,105 g/cm3, pentru a se obtine o solutie cu
concentratia procentuala masica de 30 %.

R: 73,4035 g Na,O

9. Se ard 10 g de fier de puritate p % in atmosfera de clor gazos si se obtin 20,65

g amestec solid. Impuritdtile sunt inerte chimic. Se cer urmatoarele:

a. Volumul de gaz necesar reactiei, masurat in c.n., exprimat in dms. -
b. Puritatea ferului, p %. .-“ﬁ
C. Masa de clorura ferica obtinuta. P

d. Compozitia procentuala masicd a amestecului solid obtinut.

R:a. 3,36 L Cly; b. 56 %; c. 16,25 g FeCls; d. 78,6924% FeCls; 21,3075% impuritati ]
10. Pe o sita de azbest se incalzesc 27 g pulbere de aluminiu cu 60 g pulbere de sulf. Noteaza ecuatia
reactiei chimice si stabileste care este componentul in exces.

R: 0,375 Mol Sexces

11. 10 g oleum cu 20 % SOz liber se dilueaza cu apa distilata pana la o concentratie de 50 %.

a. Calculeaza volumul de apa distilata necesar diludrii oleumului dat.

b. Care va fi raportul masic in care trebuie sa se amestece oleumul dat cu o solutie de acid sulfuric,
de concentratie 60 %, astfel incat concentratia noii solutii sa devina 80 %?

R: a. 10,9 mL H20; b. 0,8163

12. Se adauga “X” g oleum cu 25% SOz liber peste 200 g solutie acid sulfuric, H2SO4 de concentratie
24,5% astfel incat solutia obtinuta in final sa fie de concentratie de 49%. Determind prin calcul cele
“X” g oleum cu 25% SOs liber adaugate.

R: x = 86,534 g oleum

13. Determina, prin calcul masa solutiei de acid sulfuric, HoSO4 de concentratie procentuald masica
49 % peste care vei adauga 100 g oleum cu 20 % SOz liber, in portiuni mici si sub agitare continua
pentru a obtine o solutie de acid sulfuric, H2SO4 de concentratie procentuald masica 98 %.

R: 13,2653 g sol H2SO4 49 %

B AT R R T R R P R R R S R R S R R S R R R R R P R R T R R S R R R R R R R R R AR R R R R R R R R R S R R R R R R R R R R R R R R T S R A T S R P S R e

Data 2023

Clasa alX-a

Profesor Adina Mihaela Tudurache
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Disciplina Chimie

Subiectul Tipuri de reactii chimice.
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Tipul lectiei

Recapitulare si fixare de cunostinte

Durata secventei 30 minute

Locul desfasurarii

Acasa/ tema de remediere a unor aspecte indicate de testul
initial sau clasd - activitate remediala

Competente derivate, specifice
secventei

e cxersarea, fixarea si sistematizarea cunostintelor din
clasa a Vlll-a despre principalele tipuri de reactii chimice

Elemente de strategie didactica

metode §i procedee | mijloace forme de organizare metode de
evaluare

e problematizare e telefon, tableta, | eindividual; 1invétare | epunctajul

e algoritmizare calculator diferentiata; fiecare elev | afisat de

e rezolvare de | ewhatsapp, Adservio | va avea ca temad | aplicatie;

exercitii si | pentru trimiterea link-ului | parcurgerea unei | einformatiile

probleme ce contine testele de | sectiuni (test de | furnizate de
evaluare, pentru fiecare | evaluare) indicat de | raportul
reactie chimica, realizate in | profesor ca urmare a | aplicatiei:
Google Forms aplicdrii si corectarii | intrebdri la care
e Google Forms cu cele 4 | testului de evaluare | elevul a raspuns
sectiuni (4 teste de | initiald corect, intrebari
evaluare) link: la care elevul a
https://forms.gle/CgekwL raspuns incorect
CZvEmKgZhbc9 etc.

Pregatirea Profesor:

secventei e C(Creeazda materialul 1n Google Forms; cele 4 sectiuni

din oficiu_Anexa

parcurs

(corespunzdtoare celor 4 tipuri de reactii chimice, respectiv cele 4
teste de evaluare;) fiecare test de evaluare contine 9 itemi relevanti
pentru fiecare tip de reactie chimicd (se pot insera foto
experimentale sugestive; filme experimentale etc); pentru fiecare
raspuns corect elevul primeste 10 p; la fiecare test se acorda 10 p

e trimite elevilor linkul https://forms.gle/CgekwlL.CZvEmKgZhc9
in ADSERVIO si specifica fiecarui elev sectiunea pe care o are de

Elevii:

de chimie);

-rezolva testul indicat de profesor;
-au la dispozitie Sistemul Periodic simplificat (cel care se da la concursuri

-pot folosi calculator neprogramabil;
-trimit formularul imediat dupa completare.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Indica elevilor sectiunea pe care trebuie sd o rezolve.

Trimite link in ADSERVIO.

profesor.

Rezolva itemii testului indicat de
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Feed-
back/evaluare

Profesorul urmareste rezultatele individuale ale elevilor in raportul din
aplicatie.

Reface, impreuna cu elevii aplicatiile la care acestia nu au raspuns corect.
Profesorul noteaza rezultatele elevilor; prelucreaza informatiile primite in
raportul aplicatiei; compara cu rezultatele de la testul initial; extrage
concluziile ce se impun si stabileste parcursul ulterior al elevului.

pentru
profesor/elevi
modalitati
depasire

Posibile obstacole

si
de

- unii elevi pot fi ajutati in rezolvarea testului; in acest caz, activitatea de
remediere a unor probleme tipice acestora/ invatarea diferentiatd nu mai
produce efectele asteptate.

Bibliografie/webografie:
- curs Digital Classroom, perioada 3-14 iulie 2023 Malaga, Spania, Furnizor IDEVELOP
- https://www.youtube.com/watch?v=Ajv9364-WOM_Tutorial - Cum pui o conditie intr-un

test/chestionar/formular pe Google Forms. Lucrul cu sectiuni

Tipuri de reactii chimice

a principalelor tipurl de reactil chimice studiate

Selectatl, din lista tipul de reactle chimica la care doritl s fiff evaluat
1. Reactia de COMBINARE

2. Reactla de DESCOMPUNERE
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Data 2023

Clasa alX-a

Profesor Adina Mihaela Tudurache
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Matematica si stiinte

Disciplina Chimie

Subiectul Caracterul nemetalic/ electronegativ al elementelor chimice.
Tipul lectiei Comunicare de noi cunostinte

Durata secventei 30 minute
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Locul desfasurarii

Laborator chimie

Competente derivate, specifice

secventei

- efectuarea de investigatii pentru evidentierea unor
caracteristici, proprietati, relatii ale elementelor din grupa
17;

- colectarea informatiilor referitoare la variatia caracterului
nemetalic/ electronegativ al elementelor din grupa 17 prin
observari calitative si cantitative;

- formularea de concluzii referitoare la variatia caracterului
nemetalic/ electronegativ al elementelor din grupa 17
folosind informatiile furnizate de datele experimentale;

- aplicarea concluziilor in rezolvarea unor aplicatii practice
si teoretice.

Elemente de strategie didactica

Metode si | Mijloace Forme de | Metode de
procedee organizare | evaluare
- experiment - telefon, tableta, laptop; - individual | - observare
- problematizare | - Whatsapp, Adservio pentru trimiterea link-ului - apreciere
ce contine Filmul experimental '"Variatia verbala
caracterului electronegativ in grupa a VII-a A -
(grupa 17)"" autoevaluar
link: e
https://edpuzzle.com/media/64dde4bf6005be
41e4dcd46ee
- ANEXA 2 referatul lucrarii de laborator
"Reactia ferului cu halogenii®
- ANEXA 3 fisa cu activitate experimentala
"Nemetalul mai reactiv dezlocuieste din sare
nemetalul mai putin reactiv"”

Pregatirea
secventei

Profesorul:

a. Acceseaza https://edpuzzle.com/discover
b. Isi creeazi cont in aplicatia Edpuzzle

c. Creeaza materialul 1n aplicatia Edpuzzle:

- Incarcd un filmulet in aplicatie (un film propriu, din Edpuzzle, de pe
Youtube etc.,; eu am preluat Film cu verificarea experimentala a variatiei
caracterului electronegativ in grupa
https://www.youtube.com/watch?v=EvtyMr5EVBY)

- prelucreaza filmul ales: se poate tdia o parte din el, se pot adduga

halogenilor,

itemi releventi
in raport cu tema lectiei.

- itemii inserati pot fi cu raspunsuri multiple care ajuta la verificarea
intelegerii unor concepte sau intrebari deschise, cu rol in formarea/ exersarea
gandirii critice

- linkul pe care l-am obtinut ca urmare a prelucrarii filmului de mai
sus: https://edpuzzle.com/media/64dde4bf6005be41e4cd46ee
d. Creeaza clasa de elevi din Edpuzzle;

267



https://edpuzzle.com/discover
https://www.youtube.com/watch?v=EvtyMr5EvBY

Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

A

e. Ii indruma

pe

elevi
https://edpuzzle.com/join/romusmu

sa se alature clasei create; link:

Elevii:

a. Isi creeazi cont in aplicatia Edpuzzle;
b. Se alatura clasei create de profesor.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Cere elevilor sd urmareasca cu atentie
materialul video prelucrat si sa rdspunda la
intrebarile inserate in acesta (Anexa 1);

b. Solicita elevilor sa intocmesca un scurt referat
al studiului experimental prezentat in film;

c. Solicita elevilor sa completeze rubricile 3, 4
din Anexa 3;

d. Trimite elevilor in Adservio Anexa 2,
respectiv Anexa 3 pentru a se autoevalua/ pentru
a-si completa si corecta materialele proprii.

a. Urmaresc cu atentie materialul video;

b. Rezolva itemii inserati in acesta;

c. Intocmesc un scurt referat al studiului
experimental prezentat in film;

d. Aplicd concluziile extrase din filmulet 1n
parcurgerea fisei experimentale ,, Nemetalul
mai reactiv dezlocuieste din sare nemetalul
mai putin reactiv" - Anexa 3;

e. Completeaza rubrica 3, respectiv 4 din
Anexa 3;

f. Completeazd si corecteaza materialele
impreuna cu profesorul.

Feed-

back/evaluare

Profesorul urmareste rezultatele individuale ale elevilor in raportul din
aplicatie;

Noteaza rezultatele elevilor;

Verifica corectitudinea intocmirii referatului;

Verifica modul in care elevii au completat rubricile 3, respectiv 4 din Anexa
3

Posibile obstacole

pentru materialul video (mai ales dacd filmul are o duratd mai mare de 8-10
profesor/elevi  si | minute)

modalitati de | Alegerea unor filme scurte (1,30 - 5 minute), relevante pentru tema studiata
depasire este varianta de dorit, mai ales atunci cand profesorul atrage atentia elevilor

De regula, elevii nu sunt atenti si rdspund partial la itemi, fiind distrasi de

ca vor trebui sa rezolve sarcinile ulterioare pe baza informatiilor vizionate
(intocmirea unui scurt referat Anexa 2; completarea rubricilor 3, respectiv
4 din Anexa 3

Bibliografie/webografie:

https://edpuzzle.com/discover

curs Digital Classroom, din perioada 3-14 iulie 2023, Malaga, Spania, Furnizor IDEVELOP
https://www.youtube.com/watch?v=EvtyMr5EVBY, Film cu verificarea experimentald a
variatiei caracterului electronegativ in grupa
https://www.youtube.com/watch?v=UZ_zkuoTi0Y Cum sa editezi un videoclip cu Edpuzzle
| Tutorial Edpuzzle, https://www.youtube.com/watch?v=saLvwX3 p1ls

Reactia halogenilor cu sodiu metalic, https://www.youtube.com/watch?v=x8yQAmZlua7s
Reactia halogenilor cu sodiu si potasiu metalic
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lodul este:

Anexa 2 Referatul lucrarii de laborator

EStlidillexperimental REACTIA FERULUI CU HALOGENII

Ferul reactioneaza cu halogenii in stare gazoasa sau in solutie. Vom trata experimental ferul,
sub forma de sarme foarte subtiri cu halogenii in stare gazoasa.

Reactivi si ustensile necesare:
-clorat de potasiu, KCIO3 (dioxid de mangan, MnO> sau permanganat de potasiu, KMnQ,), acid
clorhidric concentrat, HCI,
-brom lichid, cristale de iod;
-fier sub forma de sarmulite foarte subtiri; eprubete, microinstalatie pentru prepararea clorului;
cleste metalic; sursa de incalzire.

Stringeti parul si fereste-ti hainele cand lucrezi cu focul!

Respecta toate normele de protectia a muncii la lucrul cu substante extrem de toxice: clor,
brom, iod!!!

Reactia ferului cu clorul

Mod de lucru si observatii:
-se prepara clor prin reactia dintre clorat de potasiu, KCIOs (dioxid de mangan, MnO sau
permanganat de potasiu, KMnOa), si acid clorhidric concentrat, HCI si se culege intr-un pahar
Erlenmeyer;
KCIOz + 6HCI — KCI + 3H20 + 3Cl21
-in paharul umplut cu clor se introduce un buchet de sarmulite subtiri din fer, incalzite in prealabil
in flacara becului de gaz
-ferul prelucrat conform modului de lucru reactioneaza rapid cu clorul gazos;
-se formeaza clorura ferica cantitativa, de culoare galbena, conform ecuatiei reactiei chimice:
2Fe + 3Cl2 — 2FeCl3

Reactia ferului cu bromul
Mod de lucru si observatii:
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-se incalzeste putin brom lichid intr-o eprubeta pana cand acesta trece 1n stare de vapori; in acest
moment se introduce buchetul de sarme foarte subtiri de fer (exact aceeasi cantitate in toate cele trei
reactii);

-vaporii de brom sunt de culoare rosiatica, sufocanti si extrem de toxici;

-1n acest caz este necesara o incdlzire suplimentara a zonei de contact dintre fer si brom pana cand
reactia se initiaza;

-se formeaza bromura fericd conform ecuatiei reactiei chimice:

2Fe + 3Br, — 2FeBr3

Reactia ferului cu iodul

Mod de lucru si observatii:
-se incdlzesc cateva cristale de iod intr-o eprubetad pana cand acestea trec in stare de vapori; in acest
moment se introduce buchetul de sarme foarte subtiri din fer;
-vaporii de iod sunt de culoare violeta;
-este nevoie de conditii foarte energice, respectiv incdlzire indelungata a suprafetei de contact dintre
fer si vaporii de iod;
-se formeaza iodura ferica care nu este stabila datorita actiunii reducatoare a anionului iodura:

2Fe +31, —< 5 2Fel,
2Fe* +21~ — 2Fe” +1,

Concluzii:

Ferul sub forma de sarme foarte subtiri reactioneaza cu usurintd cu clorul gazos, instant se
obtine clorura ferica; reactioneazd mai greu cu bromul gazos iar cu iodul vapori ferul va reactiona
in conditii extrem de energice.

Reactivitatea halogenilor descreste in seria: F > Cl > Br >1
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Anexa 3 Fisa cu activitate experimentala
NEMETALUL MAI REACTIV DEZLOCUIESTE DIN SARE NEMETALUL MAI PUTIN REACTIV

Activitate
experimentala

Mod de lucru
Instalatia folosita

Ecuatia reactiei chimice

Observatii
Concluzii

1. Reactia clorului
gazos, Cl; cu solutie
de bromura de
potasiu, KBr

-intr-un balon cu fund plat prevazut cu dop si tub in forma
de U prepara clor gazos prin reactia dintre clorat de potasiu,
KClOs) si HCI concentrat;

-introdu capatul liber al tubului intr-o eprubeta cu sol. diluata
1% bromura de potasiu;

-observa!

-dupa ce reactia s-a terminat scoate eprubeta cu bromura de
sodiu din instalatie adauga 1-2mL cloroform, CHClIs si agita
energic;

-observa si noteaza culoarea stratului de cloroform!
Atentie!!! Clorul si bromul sunt substante toxice!!!

a
Clag) +2KBr(ag —2KCl@ag)+ Brag)

-bromul este un lichid de culoare brund-—
rosiatica, care la temperatura camerei
degaja vapori bruni, grei, intepdtori si
COrozivi, cu un miros patrunzator si
neplacut; are efect puternic iritant asupra
ochilor si gatului;

-bromul lichid produce arsuri dureroase.

2. Reactia clorului
gazos, Cl cu solutie
de iodura de
potasiu, Kl

-repetd experienta de mai sus dar in locul sol. De
bromura de potasiu foloseste solutie de iodurd de
potasiu diluata;

-observal

-observa si noteaza culoarea stratului de cloroform!
Atentie!!!

lodul are tensiune mare de vapori; chiar la temp. camerei
trece in vapori violeti toXicCi!

[A]

Tr

Clog) + 2Kl@g — 2KClag) + l2g)

M s
@

-iodul este solid brun inchis, sub forma
de foite/placi lucioase, cu miros specific;
greu solubil in apa;

-solubil in solutie de iodura de potasiu,
KI:

l2) + Klag) = Kl (aq)

-se dizolva in alcool, eter sau acetona cu
formarea unei solutii de culoare bruna
(vezi  alcoolul iodat folosit la
dezinfectarea si cicatrizarea ranilor);

-se dizolva in cloroform, benzen cu
formarea unei solutii de culoare rosie-
violeta;
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-iodul da cu o sol. de amidon solubil o
coloratie albastra intens la rece, ce
dispare la cald

3. Reactia
bromului, Br: cu
solutie de iodura de
potasiu, Kl

-adaugd 2-3 mL apa de brom intr-o eprubeta ce contine sol.
diluatad 1% iodura de potasiu;

-observa si noteazd culoarea stratului de tetraclorura de
carbon in care este dizolvat bromul!

Brog) + 2Kl@ag) — 2KBrg) + l2s)

CONCLUZIE: Nemetalele mai reactive (electronegative) deplaseaza nemetalele mai putin reactive (electronegative) din combinatiile acestora. Fluorul poate substitui
toti halogenii din halogenuri; clorul poate substitui bromul si iodul; bromul nu poate substitui decat iodul din ioduri. Caracterul nemetalic respectiv reactivitatea

halogenilor creste in ordinea: | < Br < Cl < F, in acelasi sens cu cresterea electronegativitatii acestuia:

X < Xer < Xar < Xr

3k 3k 3k 3k 3k >k 3k >k 3k 3k 3k 3k %k %k 3k 3k >k 3k 3k 3k >k >k %k >k 3k 3k 3k 5k %k >k %k 3k 3k 3k >k 3k %k >k >k 3k 3k 3k 3k >k 3k %k >k 3k >k 3k 3%k 3k %k >k %k 3k 3k 3k 3k %k %k %k %k >k 3k 3k %k 3k >k %k %k >k 3k 3k 3k 5%k 3k %k %k %k >k 3k 3k 3k 3%k %k %k %k %k >k 3k 3k 3k %k %k %k >k 3k %k 3k >k 3%k %k >k >k 3k >k 3k 3%k 3%k 3%k %k %k >k >k 3k 3%k 3%k %k %k %k >k 3k %k 3k %k *k *k %k %k k %k
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Data 2023

Clasa aVill -akE

Profesor Adina Mihaela Tudurache

Unitatea de invatamant Colegiul National lasi

Aria curriculara Matematica si stiinte

Disciplina Chimie

Subiectul Principalele tipuri de substante chimice

Tipul lectiei Recapitulare

Durata secventei 10 minute

Locul desfasurarii Laborator chimie

Competente derivate, specifice | e clasificarea substantelor anorganice utilizind algoritmi si

secventei instrumente specifice disciplinei

Elemente de strategie didactica

Metode si | Mijloace Forme de | Metode de evaluare

procedee organizare

- algoritmizare | - telefon, tableta, laptop; - individual - autoevaluare (la final

- problematizare | - Whatsapp, Adservio pentru perechile corecte apar in

- joc didactic trimiterea link-ului ce contine itemul chenar verde, cele incorecte
obiectiv de tip pereche "Clasificarea in chenar rosu)
substantelor anorganice" -capturd de ecran trimisa de
link: elev profesorului
https://learningapps.org/watch?v=pd
41y3xt523

Pregitirea | Profesorul:

secventei a. Acceseaza LearningApps.org;

b. Isi creeazi cont in aplicatia LearningApps;

c. Creeaza materialul in aplicatia LearningApps; itemul obiectiv de tip pereche realizat
consta in asocierea unor substante date cu clasa generald de compusi din care acestea fac
parte - ANEXA 1; materialul poate fi vizualizat accesand link:
https://learningapps.org/watch?v=pd41y3xt523

d. Trimite elevilor in ADSERVIO, pe grupul clasei, fisa cu teorie - portofoliu elev clasa a
VIl -a "Clasificarea substantelor anorganice” - ANEXA 2.

Elevii:
a. Consulta fisa cu teorie "Clasificarea substantelor anorganice";

Derularea secventei

Activitatea profesorului: Activitatea elevului:

a. Trimite elevilor in Adservio link-ul ce contine | a. Rezolva cerintele jocului;

itemul obiectiv de tip pereche "Clasificarea | b. La finalul jocului, trimite o captura de ecran
substantelor anorganice" profesorului;
https://learningapps.org/watch?v=pd41y3xt523 | c. Corecteaza materialele impreuna cu profesorul,

b. Corecteaza eventualele greseli facute de elevi;
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c. Solicita elevilor sa scrie formulele chimice ale | d. Scrie formulele chimice ale celor 10 substante din
celor 10 substante din item item.

Feed-back/evaluare Profesorul noteaza rezultatele elevilor; 10 perechi asociate corect
echivaleaza cu acordarea unui punct la testul initial.

Posibile obstacole pentru | - desi sarcina de lucru este cu grad scazut de dificultate, elevii pot asocia
profesor/elevi si modalitati | gresit substanta daté cu clasa generald de compusi din care face parte; in
de depasire general, in cadrul jocurilor am observat o mai slabd concentrare a
elevilor.

Bibliografie/ webografie:

e curs Digital Classroom, din perioada 3-14 iulie 2023, Malaga, Spania, Furnizor IDEVELOP

e https://www.youtube.com/watch?v=AelL.zD150M8w tutorial - cum realizezi un item obiectiv
de tip pereche pe learningapps

e www.profudechimie.ro

e , Reactii chimice" - Tudurache Adina, Editura Stef, Iasi 2022

Anexe

Anexa 1

< Roman [ ||

Setari cont: Adina Tudurache &

LearningApps.org

| &8 Rasfoieste exercitii | # Alcdtuieste exercitiu | =] Alcatuieste colectie % Lucrurile mele
Partajati modulele Dvs. cu alte persoane: & https://learningapps.org/user/tudurache adina

@ Exercitiile mele Q

g

CLASIFICAREA
SUBSTANTELOR

®

W Cos de gunoi

© Impressum Protectia datelor / Drepturi " Help translating
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Anexa 2 Clasificarea substantelor anorganice

EXEMPLE
SUBSTANTE ANORGANICE - - o
Reprezentanti Cateva utilizari
NEMETALE - elemente chimice capabile sa accepte electroni pentru a-si | Hidrogenul Obtinerea acizilor, sudurad
forma configuratia stabild de octet (cu exceptia gazelor rare). Oxigenul Medicina
Hz, N2, Oy, O3, F2, Cly, Bro, 12, C, Pa, Sg, Se, He, Ne, Ar, Kr, Xe, Rn Carbonul Fibre, electrozi
Py Clorul Agent decolorant, dezinfectant
8 [METALEM- elemente chimice capabile sa cedeze electroni pentru a-si forma _ .. .. .
- E | con figuratia de octet A_Iumlnlul Aliaje usoare, foln‘pr.otectoare, cabluri
; § Grupa IA, all-a A, Al, Ga, In, Tl, Sn, Pb, Bi si grupele tranzitionale alll-a B - (F:Ijn:llﬂ iﬁ?ﬂﬁ;ﬂgiﬁ:lm
< W 2 |avill-aB, IB, all-aB P e
E’é % % SEMIMETALE - elemente chimice care poseda atat proprietati caracteristice | Siliciu Constructie dispozitive semiconductoare,
a o, © | metalelor, ct si proprietati specifice nemetalelor B, Si, Ge, As, Sb, Te, Po Germaniu diode, tranzistoare; fabricare celule solare
. Dioxid de siliciu Obtinerea sticlei
Nemetalici .. . .
— o Dioxid de carbon Industria alimentara
OXIZI — combinatii ale elementelor chimice | E2O« . i )
) Dioxid de sulf Conservarea vinului
cu oxigenul Metalici Oxid de calciu Constructii
M2Ox Oxid de aluminiu Pietre pretioase
ACIZI| — combinatii chimice ce contin unul | Hidracizi HyE Acid clorhidric Mase plastice, medicamente
sau mai mul{i atomi de hidrogen si un radical | Oxiacizi Acid sulfuric Acumulatori auto
% acid HXEOy Acid azotic Ingrasaminte, explozivi
E BAZE — combinatii chimice ce contin union | Hidroxizi metalici Hidroxid de sodiu Detergenti, sapun
= metalic (sau ionul amoniu) si una sau mai | M(OH)x Hidroxid de calciu Constructii, identificarea CO-
8 multe grupari hidroxil, HO NH4,OH
E Cloruri MCly Clorura de sodiu Alimentatie
Z SARURI — combinatii chimice ce contin ioni | Sulfuri M,Sy Persulfura de fier | Obtinerea acidului sulfuric
ﬁ metalici (sau ionul amoniu) alaturi de radicali (piritd)
(£ acizi Nitrati Azotat de potasiu Ingrasaminte chimice, consevant
a M(NO3)x Azotat de argint Antiseptic, reactiv in laborator
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Sulfati
M2(SOu)x

Sulfat de bariu
Sulfat de sodiu

Medicina
Ingrasaminte chimice

Carbonati
M2(COs)x

Carbonat de calciu
Bicarbonat de sodiu

Materiale de constructie
Industria alimentara

Fosfati -M3(POu)x

Fosfat de calciu

Componenta schelet osos, obtinere H3PO4

B R R R R S S R e S R R R R R S R R S R R R R R S S R R S R R R R S R R R R S R R S R R R R R S R R S S R S S R R R R R R S R e e R e e R S e R S e R R S R R S R R R R R S R R R R R S e R S R R S R R S S R S S R S S S b
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Data 2023

Clasa aVill -aE

Profesor Adina Mihaela Tudurache
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Matematica si stiinte
Disciplina Chimie

Subiectul Reactia de combinare
Tipul lectiei Recapitulare

Durata secventei 25 minute

Locul desfasuririi Sala de cursuri

Competente derivate, specifice | e scrierea reactiilor chimice de combinare indicate de

secventei

textul problemei, cu respectarea algoritmilor specifici:
scrierea corectd a formulelor chimice ale reactantilor,
scrierea corectd a formulei chimice a produsului de reactie,
stabilirea coeficientilor stoechiometrici.

e rezolvarea de exercitii si probleme referitoare la: calcul
pe baza ecuatiei reactiei chimice, puritate, randament,
concentratia procentuald de masa, exces de reactant.

Elemente de strategie didactica

Metode si | Mijloace Forme de organizare Metode de evaluare
procedee
- problematizare - telefon, tableta, | - 4 echipe a cate 8 elevi | - observare
- algoritmizare laptop; fiecare - apreciere verbala
- joc didactic: | - Adservio pentru - barem de evaluare
Random Wheel/ trimiterea link-ului pentru fiecare sarcina
Random ce contine joc de lucru
Cards/Open  the | didactic: Random
box Wheel/Random
Cards/Open  the
box, realizat 1in
wordwall.
https://wordwall.n
et/resource/594298
65
Pregitirea Profesorul:
secventei a. Acceseaza aplicatia wordwall;

b. Isi creeazi cont in aplicatia wordwall;

c. Creeaza materialul in aplicatia wordwall: selecteaza format random wheel,
completeaza cu numarul de sarcini dorite; se pot adduga imagini sugestive pentru
sarcinile date - Anexa 1;

https://wordwall.net/resource/59429865

d. Trimite elevilor, in ADSERVIO, fisa cu teoria recapitulativa "Reactia de
combinare” -ANEXA 2; sunt importante aceste elemente de portofoliu deoarece
permit elevilor reluarea unor informatii, in ritm propriu; eu le postez dupa
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lucrului in echipa.

terminarea fiecarei unitati de invatare atdit in ADSERVIO cat si pe site-ul
personal: www. profudechimie.ro;

e. Organizeaza clasa in 4 echipe/ "firme";

f. Le explica elevilor cum sa aseze mesele in sala de curs, asezare specifica

Elevii:

a. Repeta cele patru tipuri de reactii de combinare;

b. Reiau aplicatiile de calcul rezolvate impreuna cu profesorul in orele anterioare;
c. Se impart in 4 echipe a cate 8 elevi fiecare;

d. Fiecare echipa isi desemneaza liderul, un purtator de cuvant si cei sase membri;
e. Asaza bancile in modul indicat de profesor.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Imparte elevii in 4 grupe a cate 8 elevi;

b. Invita fiecare lider al celor 4 echipe sa aleaga
sarcina de lucru pentru echipa lui;

c. Solicita fiecarei grupe sa finalizeze sarcina de
lucru in 8 minute;

d. Urmareste modul in care membrii unei echipe
colaboreaza: cum comunica, cum isi Tmpart

a. Citesc cu atentie sarcina de lucru din
aplicatie;

b. Rezolva itemii inserati in aceasta, folosindu-
se si de imaginea atasata;

c. Completeazd/ corecteazd impreund cu
profesorul rezolvarea sarcinii (daca este cazul);

d. Un reprezentant al echipei explica rezolvarea

sarcina de lucru etc.

la tabla, tuturor colegilor.

Feed-
back/evaluare

Verifica si corecteaza impreund cu fiecare grupa modul de rezolvare al
problemei;
Noteaza corespunzator baremului de evaluare fiecare echipa.

Posibile

modalitati
depasire

obstacole pentru
profesor/elevi si
de

Unul dintre membrii echipei poate rezolva singur si rapid sarcina; in acest
caz nu se realizeaza principalul obiectiv al acestui joc, exersarea Invatarii
colaborative prin sarcini simple, clar definite, dar in context competitiv.

Bibliografie/webografie:
e curs Digital Classroom, din perioada 3-14 iulie 2023, Malaga, Spania, Furnizor IDEVELOP
e https://www.youtube.com/watch?v=ZDC590TSK-

[&list=PLYNyYMo1XYP61ullQXXc25xXZLyy-RntDx&index=31 - Joc didactic cu intrebari

- Random Wheel
e https://wordwall.net/resource/59429865/reac%c8%9bia-de-combinare

e http://www.profudechimie.ro/

e , Reactii chimice" - Tudurache Adina, Editura Stef, Iasi 2022

281


https://www.youtube.com/watch?v=ZDC59oTSK-I&list=PLYNyMo1XYP61u1IQXXc25xXZLyy-RntDx&index=31
https://www.youtube.com/watch?v=ZDC59oTSK-I&list=PLYNyMo1XYP61u1IQXXc25xXZLyy-RntDx&index=31
https://wordwall.net/resource/59429865/reac%c8%9bia-de-combinare
http://www.profudechimie.ro/

Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor si solutiilor e-learning

_— - ———— ———————ooi— v i n—n————————

Anexe

Anexa 1
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Home Features MyActvities MyResults [SESRVRTURRN | Upgrade | | { tuduracheadi.. v

Edit content D Last modified 18 Aug 19:02 0 Random wheel

Activity Title

Reactia de combinare

1. M 4 Cereactie are loc in imaginea alaturata? Noteaza ecuatia reactiei chimice si calculeaza mas =~ = WY
2. D ) Noteaza ecuatia reactiei chimice care are loc in imaginea alaturata si calculeaza volumul de = ¥ 1
3. E 4} Noteaza ecuatia reactiei chimice si calculeaza cantitatea de solid brun obtinuta din3mmol = k¥ 0O

4. [l @ Notesza ecuatia unei reactii de combinare in care produsul obfinut coloreaza turesolulin = K

+ Add an item
Site map Language Social media
About My School Catald | Cebuano u 'i
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= Open the box

Show all

K7
@ ) g
Reactia de combinare & share
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{ Reactia de combinare - Random X

©/59429865/reactia-de-combinare

ssons quicker Home Features My Activities My Results Upgrade

Switch template

INTERACTIVES

Q
0 Random wheel
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B open the box

Show all

Noteazi ecuatia unei reactii de combinare in care
produsul obginut coloreazi turnesolul in albastru.
Calculeazi cantitatea de produs obtinuti din 25
mmoli api la un randament al reactiei de 80%.

tia de combinare & share
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8 Print & EditContent  ¢> Embed More

ags
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Ce reactie are loc in Imaginea aléturati?
Noteazd

necesari pt. a obtine 2,5 mol produs..

Anexa 2 - Fisa cu teoria_ REACTIA DE COMBINARE_PORTOFOLIU ELEV / clasa a VllI-a
REACTIA DE COMBINARE este procesul chimic in care doi sau mai multi reactanti se combina
pentru a forma un singur produs de reactie.

Ecuatia generald a unei reactii de combinare:
X+Y —» Z; ex.: Hz + 1/20, — H20
X,Y pot fi substante simple sau compuse; Z este substantd compusa;
A. REACTIA METALELOR CU NEMETALELE
a.l Reactia metalelor cu clorul cu formare de cloruri, solide cristalizate, in general solubile cu
exceptia AgCl, PbCl,, Hg2Cl>

2Na + Cl2 — 2NaCl Mg + Cl; — MgCl» 2Al + 3Cl; — 2AICl3
Sn + 2Cl2 — SnCly Pb + Cl2 — PbCl2 2Sb + 5Cl2 — 2SbCls
2Fe + 3Cl; — 2FeCl3 Cu + Cl2 — CuCl

a.2 Reactia metalelor cu oxigenul cu formare de oxizi

2Na + O2 — Na202 (Na202, peroxid de sodiu, este utilizat la decolorarea lemnului si a unor tesaturi)
2Mg + O2 — 2MgO 4Alpuiberey + 302 — 2A1203 (pasivare)

Sn + 02 — SnO» 2Pb + O2 — 2PbO

3Fe + 202 — Fe304 (oxid mixt, FeO - Fe203)

4Cu + O2 — 2Cu20 (oxid de cupru I/sau oxid cupros, solid rosu caramiziu, t >200°C)

2Cu + O2 — 2CuO (oxid de cupru II/sau oxid cupric, solid negru, t < 200°C)

a.3 Reactia metalelor cu sulful cu formare de sulfuri

2Al1+ 3S — AlzSs (sulfura de aluminiu) Sn +2S — SnS;
Pb+ S — PbS Fe+S — FeS
Zn+S — ZnS

a.4 Reactia metalelor cu hidrogenul cu formare de hidruri
2Li + H2 — 2LiH (hidrura de litiu)
Ca + H2 — CaHa (hidrura de calciu)

B. REACTIA NEMETALELOR CU ALTE NEMETALE
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H2 + Cl2 — 2HCI1 reactie are loc la aproximativ 500°C sau lumina; acidul clorhidric, HCI gaz incolor
in conditii standard (1 atm., 25°C), cu miros specific intepator;

Hy + I, = 2HI

2H; + O2 — 2H20

H> + S — H>S1 (hidrogen sulfurat sau acid sulthidric)

3H2 + N2 = 2NHj3 (amoniac; gaz cu miros intepator, foarte solubil in apa)

2H; + C — CHa1 (gaz metan)

C+ 02— CO21 + Q (t<800°C; CO2gaz incolor, inodor, insipid, nu arde, nu intretine arderea, produs
al expiratiei)

2C + 02 — 2CO7T + Q (t> 800 °C; CO gaz incolor, toxic); 2CO + O2 — 2CO21

N2+ O2 — 2NO1 (arc electric sau t >1000°C, cu formare de NO, gaz incolor); 2NO + Oz — 2NO21
( NOo, gaz brun-roscat)

S + 02 — SO21( la cald; SO, gaz cu miros specific, iritant, toxic); 2SO+ O2 — 2S031 (reactia are
loc 1n prezenta de V20s, catalizator, la aprox. 500°C)

P4 + 302 — P40 (trioxid de difosfor, forma dimera)

Pag) + 502 — P4O10 (reactia are loc la temp. camerei cu formare de pentaoxid de difosfor)

C.REACTIA OXIZILOR METALICI CU APA cu formare de hidroxizi (baze); reactioneaza cu
apa oxizii metalelor din grupele I A, respectiv II A (exceptie BeO)

Na,O + H,O — 2NaOH (NaOH, hidroxid de sodiu, uzual soda caustica utilizata la fabricarea
sapunului)

K20 + H20 — 2KOH (potasa causticd)

MgO + H20 — Mg(OH): (la incélzire)

Ca0 + H.0O — Ca(OH). (CaO, var nestins; Ca(OH)2, var stins cu o componenta solubila in apa (apa
de var) si una insolubild in apa; reactia de stingere a varului)

D. REACTIA OXIZILOR NEMETALICI CU APA cu formare de oxiacizi;

CO2+H0 +—=COs3 (temperatura scazuta, presiune ridicata; HoCOs, sifon, apa carbogazoasa; CO»,
anhidrida acidului carbonic)

SOz + H,O = H>S03(H2S0s3, acid sulfuros; SO, anhidrida acidului sulfuros)

SOz + H2O — H2SO04 (H2S04, acid sulfuric, vitriol; SOs, anhidrida acidului sulfuric )

P4010 + 6H20 — 4H3PO4 (H3POs, acid fosforic; P4O1o, anhidrida acidului fosforic)

N20s + H,O — 2HNO3 (HNOs3, acid azotic, uzual apa tare; N2Os, anhidrida acidului azotic)
2NO21 + 1/202 + H20 — 2HNO3 (NO2, anhidrida mixta: 2NO21 + H2O — HNOz + HNO; cu
NO2,excess HNO2 + NO2 — HNO3+ NOYT)

E. ALTE REACTII DE COMBINARE

e.l reactia amoniacului, NH3 cu apa, acizi si dioxid de carbon

NHsz + H O == NH4OH (solutie de amoniac)

NH3z + HNOs — NH4NO3 (NH4sNO3 azotat de amoniu, ingrasamant chimic)

NHsz + HClI — NH4Cl (NH4Cl, clorura de amoniu, uzual tipirig)

NHz + CO2 + H:O — NH4HCO3 (carbonat acid de amoniu/uzual bicarbonat de amoniu utilizat ca
praf de copt in patiserie)

2NH3z + CO2 + H,O — (NH4)2CO3
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*e.2 solubilizarea unor hidroxizi in exces de baza (*pentru elevii care se pregatesc pentru
olimpiada de chimie)

Al(OH)3s) + NaOH@Eq) — Na[Al(OH)4)ag); (Al(OH)ss), precipitat alb gelatinos; Na[Al(OH)4],
tetrahidroxoaluminat de sodiu, sol. incolord)

Zn(OH)2) + 2NaOH(ag) — Na[Zn(OH)4](aq);

pp. alb gelatinos sol. incolora
Zn(OH)z(s) + 4ANHa(aq) — [Zn(NHs)a] (OH)2(aq);
pp. alb gelatinos sol. incolora

Cu(OH)2) + 4NH3ag) — [Cu(NHz)4](OH)2¢ag); ([Cu(NH3)4](OH)2(aq), hidroxid de tetraammin cupru
(IT), sol. albastra-violet, uzual reactiv Schweitzer, dizolva celuloza)

AQ20(s) + 4NH3(ag) + H2O() — 2[Ag(NH3)2]OHag); (Ag20¢s) precipitat brun, solubil in sol. de amoniac
cu formare de [Ag(NH3).]OH, hidroxid de diamminoargint (1), uzual reactiv Tollens folosit la

obtinerea suprafetelor argintate)
*hkkhkkkkhkkhkkhkhkhkkhkhkhkkhkhkhkkhhkhkhkhkhkhkhkhhkhkhhkkihhhkkikhhkkhkhhkhhkhkhhkhhhkhkhhkhkhhkhihhkkhihhkkihhkihhkihkhkiikhkhikiiikikik
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/ platforme digitale studiate in
cadrul cursului ,,Educational Robotics and 4C’s: Communication,
Collaboration, Creativity and Critical Thinking”, derulat in perioada 3 - 14 iulie
2023, in Malaga, Spania - furnizor IDEVELOP

Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Informatica/Robotica - prof. Constantin Sorin Cretu

Data 2023

Clasa aV-a

Profesor Constantin Sorin Cretu

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Informatica

Disciplina Robotica

Subiectul LEGO Education WeDo

Tipul lectiei Aplicatii practice

Durata secventei 50 minute

Locul desfasurarii Laboratorul de informatica

Competente derivate, specifice 1. Gaéandirea logica: Copiii trebuie sa 1Invete sa
secventei programeze miscdrile leului si sa utilizeze senzorii pentru a-i

controla comportamentul. Prin aceasta, dezvoltd abilititi de
gandire logicd si proceseazd informatiile pentru a rezolva
problemele practice.

2. Creativitatea si imaginatia: In timpul construirii
si foloseascd imaginatia pentru a adauga propriile detalii si
caracteristici leului.

3. Abilitati motrice: Construirea fizica a leului implica
coordonarea mana-ochi si dezvoltarea abilitdtilor motrice
fine, deoarece copiii trebuie sa conecteze piesele LEGO in
mod corespunzator.

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme  de | metode de evaluare
organizare

Construirea roaring lion: e Set LEGO | eperechi 1. Evaluare formativi:
1. Deschideti cutia LEGO WeDo o frontal Implicati  elevii in
WeDo si identificati piesele | e Calculator sau activitati de
specifice pentru construirea dispozitiv a“toe"aluare. 8
leului care racneste. similar cu evaluare _remproca'__El
2. Urmati instructiunile din software-ul pot anallza- propriile
’ ’ . programe si modele
manualul de construire LEGO WeDo pentru a identifica erori
furnizat in set pentru a instalat si Smbunititiri
asambla leul. Piesele ar trebui posibile.  Evaluarea

287



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor §i solutiilor e-learning

sa  fie numerotate  si
organizate in etape usor de
urmat.

. Asigurati-vd ca constructia
este corecta si ca toate piesele
sunt bine conectate.

Programarea roaring lion:
1. Conectati LEGO WeDo la

computer si  deschideti
software-ul LEGO WeDo.

. Selectati optiunea "Create
new program" (Creati un
program nou) sau alegeti
proiectul existent in care
doriti sa programati leul.

. Glisati blocurile de
programare din bara laterala
in zona de programare
centrald pentru a crea
secventa de comenzi.

. Utilizati blocurile de
programare "Motor" pentru a
controla motoarele leului si
blocurile de  programare
"Sensor" pentru a utiliza
senzorii  Incorporati in
constructie, cum ar fi senzorul
de miscare sau cel de sunet.

. Configurati  blocurile de
programare pentru a specifica
comportamentul leului, cum
ar fi miscarile de atac sau de
racnire.

. Testati programul pentru a va
asigura cd leul se comporta
asa cum doriti.

. Dupa ce sunteti multumit de
program, salvati-l pentru a-l
putea folosi mai tarziu sau
pentru a-1 partaja cu altii.

Experimentati si imbunatatiti:

Jucandu-va cu programarea si
ajustand constructia, puteti
face diverse modificari la
roaring lion pentru a-i adauga

formativa le permite
sa-si dezvolte
capacitatea de a lua
decizii critice si de a-si
corecta propriile
greseli.

Observatie  directa:
Monitorizati copiii in
timp ce construiesc si
programeaza roaring
lion. Observati
abilitatile lor 1in
utilizarea pieselor
LEGO, in asamblarea
modelului si in
programarea
comportamentului
leului. Observati
modul in care rezolva
problemele si
interactioneaza in
timpul activitatii.
Interviuri si discutii:
Purtati  discutii  cu
copiii despre procesul
lor de construire si
programare. Intrebati-i
despre deciziile pe care
le-au luat in timpul
constructiei si
programarii si despre
motivele din spatele
acestor decizii.
Prezentari si
demonstratii: Invitati
copiii sd 1si prezinte
modelele si programele
lor celorlalti colegi sau
participanti. In timpul
prezentarilor, pot
explica
functionalitétile leului
si pot demonstra modul
in care functioneaza
programul lor.

Portofolii:  Solicitati
copiilor sd tind un
portofoliu al
activitatilor lor,
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Este important sa subliniem ca

functionalitati  suplimentare
sau pentru a-l face sia se
comporte in moduri diferite.
Incurajati creativitatea
copiilor si incurajati-i sd-si
foloseasca imaginatia pentru a
face leul sd racneasca in

propriul stil unic.

aceste  instructiuni  sunt
generale si pot varia 1n functie
de modelul specific de roaring
lion si de versiunea software
LEGO  WeDo
Incurajati intotdeauna copiii

utilizata.

sd experimenteze si sd 1si
exploreze ideile in timpul
procesului de construire si
programare. Acest proces de
descoperire si invitare este
esential pentru dezvoltarea lor
in domeniul stiintei,
tehnologiei, ingineriei  si
matematicii (STEM).

inclusiv fotografii cu
modelele create  si
capturi de ecran cu
programele realizate.
Aceste portofolii pot
servi ca instrumente
pentru autoevaluare si

pentru urmarirea
progresului pe termen
lung.

Proiecte de echipa:
Dacé activitatea este
realizatda in echipa,
evaluati modul in care
membrii  echipei au
colaborat, comunicat si

contribuit la
construirea si
programarea leului.
Evaluarea

rezultatelor  leului:
Testati leul in diferite
scenarii i evaluati
modul in care se
comporta. Acest lucru
va va ajuta sa
identificati zonele care
necesitd Imbunatatiri si
sd observati progresul
copiilor in rezolvarea

problemelor si
optimizarea
programelor lor.
Pregatirea Profesor:
secventei 1. Planificarea activitatii: Profesorul trebuie sa planifice in mod

corespunzator activitatea, asigurandu-se ca are toate resursele necesare,
inclusiv seturile LEGO WeDo, computere sau dispozitive cu software-ul
instalat si orice materiale suplimentare de invatare.

Instruirea initiala: Asigurati-vd cd elevii au o intelegere clard a
conceptelor de bazi necesare pentru a incepe activitatea. Inainte de a incepe
constructia si programarea leului, profesorul poate oferi o scurta prezentare
despre functiile LEGO WeDo, componentele hardware, concepte de
programare si setarea initiala a software-ului.

Asistenta in constructie: Profesorul ar trebui sid ofere asistentd si
indrumare pe masurd ce elevii construiesc roaring lion. Aceasta poate
include explicarea pasilor de asamblare si rezolvarea oricaror probleme
tehnice sau intrebari cu privire la constructie.
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incurajarea gindirii critice si creativititii: Profesorul trebuie si
incurajeze elevii sa gandeasca critic si creativ, sa exploreze diferite variante
de programare si sa aduca propria lor viziune asupra roaring lion.
Supravegherea activitatii: Profesorul ar trebui sa supravegheze activitatea
pentru a asigura siguranta si respectarea regulilor si pentru a oferi
indrumare pe masura ce elevii 1si finalizeaza proiectul.

Evaluarea si feedback-ul: Profesorul ar trebui sa evalueze progresul
elevilor in timpul activitatii si sa ofere feedback constructiv. Evaluarea
poate fi realizatd prin observatie, interviuri, analizarea proiectelor finale
sau alte metode specifice.

Facilitarea colaboririi: In cazul in care activitatea se desfisoard in
grupuri, profesorul poate facilita colaborarea si comunicarea intre elevi,
incurajandu-i sd lucreze impreuna si sa isi Impartaseasca ideile.
Promovarea invatarii autodirijate: Profesorul ar trebui sa incurajeze
elevii sa exploreze si sa invete de la colegii lor, sa caute raspunsuri la
intrebarile lor si sa experimenteze pe cont propriu in procesul de constructie
si programare.

incurajarea reflectiirii: Dupa finalizarea activititii, profesorul poate
incuraja elevii sa reflecteze asupra experientei lor, sa isi impartaseasca ce
au invatat si sa identifice lucrurile pe care le-ar putea face diferit in viitor.

Elevi:
1.

Urmirirea instructiunilor: Elevii trebuie sa urmareascd cu atentie
instructiunile din manualul de construire pentru a asambla roaring
lion. In timpul constructiei, pot verifica daci au toate piesele
necesare si sd le conecteze corect pentru a forma modelul.
Colaborarea in grupuri (daca este cazul): Daci activitatea se
desfdsoara in grupuri, elevii ar trebui s colaboreze si sd lucreze
impreuna pentru a construi roaring lion. Pot impartasi idei si solutii
pentru a imbundtati constructia.

Programarea comportamentului leului: Dupa ce leul este
construit, elevii trebuie sd programeze comportamentul acestuia
folosind software-ul LEGO WeDo. Pot folosi blocurile de
programare pentru a controla miscarile leului si pentru a rdspunde la
inputul de la senzori.

Creativitate si explorare: Incurajati elevii si fie creativi si si
exploreze diferite moduri de programare. Pot adauga sunete, miscari
si alte functionalitati pentru a face roaring lion sa fie unic si
interesant.

intrebiri si ciutarea de solutii: Elevii trebuie sa fie curiosi si sa
pund Intrebdri pentru a intelege mai bine conceptele implicate in
construirea si programarea leului. Pot cauta solutii si informatii
suplimentare pentru a rezolva provocarile intampinate.

Testarea si ajustarea: Elevii ar trebui sa testeze in mod regulat
roaring lion pentru a vedea daca comportamentul programat
functioneaza asa cum isi doresc. Daca este cazul, pot face ajustari la
program pentru a imbunatati functionarea leului.
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7. Prezentarea si

programat leul.

partajarea
proiectului, elevii pot sa isi prezinte roaring lion celorlalti colegi sau
participanti si sd Tmpartagseascd modul in care au construit si

rezultatelor: Dupa finalizarea

8. Reflectarea asupra experientei: Elevii ar trebui sa reflecteze asupra
experientei lor de construire si programare, sd identifice provocarile
si succesele lor si sd invete din aceasta experienta.

Derularea secventei

Activi

tatea profesorului:

Activitatea elevului:

1. Introducere (5 minute): 1. Introducere (5 minute):

e Profesorul prezinta obiectivele activitatii si le | o Elevii primesc o scurtd prezentare
explica elevilor ce vor realiza in timpul sesiunii. despre seturile LEGO WeDo si modul

2. Construirea leului (20 minute): de functionare al software-ului.

e Profesorul oferd asistentd si indrumare pe | 2. Construirea leului (20 minute):
masura ce elevii progreseaza in constructie. o Elevii incep constructia roaring lion,

3. Pauza (5 minute): urmadrind instructiunile din manualul

e Se acorda o scurtd pauza pentru a permite de construire.
elevilor si se odihneasci si si 1isi| e In cazul in care activitatea se
relmprospateze mintea. desfasoara in  grupuri, elevii

4. Programarea leului (15 minute): colaboreaza in timpul constructiei.

e Profesorul oferd instructiuni suplimentare | 3. Pauza (5 minute):
despre cum sa foloseascd blocurile de | e Se acordd o scurtd pauza pentru a
programare si cum sd controleze miscarile si permite elevilor sd se odihneasca si sa
actiunile leului. isi reimprospdteze mintea.

5. Prezentare si feedback (5 minute): 4. Programarea leului (15 minute):

e Profesorul ofera feedback pozitiv si| e Elevii deschid software-ul LEGO
constructiv, Incurajand elevii sa impartaseasca WeDo si  incep  programarea
despre experienta lor si imbunatatirile posibile. comportamentului leului.

6. Incheiere (5 minute): o Elevii pot experimenta si sa isi adauge

e Profesorul rezumd activitatea si reaminteste propriile idei pentru a face leul sa aiba
obiectivele invatarii in contextul STEM. un comportament unic.

5. Prezentare si feedback (5 minute):

e Elevii finalizeazd programarea si
constructia leului.

e Fiecare grup sau elev prezinta leul
celorlalti  participanti, explicand
functionalitatile si comportamentul
programat.

6. Incheiere (5 minute):

e Elevii pot pune intrebari finale si pot
primi sarcini pentru urmatoarea
sesiune sau activitate.

Feed- 1. Realizarea obiectivelor: Profesorul ar trebui sa evalueze in ce masura
back/evaluare elevii au indeplinit obiectivele activitatii. Aceste obiective pot include
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intelegerea conceptelor de baza ale construirii si programérii cu LEGO
WeDo, utilizarea senzorilor si programarea comportamentului leului.

2. Participare activa: Profesorul ar trebui sd evalueze participarea
activa a fiecarui elev in timpul activitatii. Acest lucru poate include
implicarea in constructie, programare si prezentarea rezultatelor.

3. Creativitate si inovare: Profesorul ar trebui sa aprecieze ideile
creative si inovatoare pe care elevii le-au adus in proiectarea si
programarea leului. Elevii ar trebui sa fie incurajati sa exploreze si
sa experimenteze cu propriile idei.

4. Colaborare: In cazul in care activitatea a fost realizatd in grupuri,
profesorul ar trebui sd evalueze modul 1n care elevii au colaborat si
au interactionat in cadrul echipei.

5. Rezolvarea problemelor: Profesorul ar trebui si evalueze
capacitatea elevilor de a rezolva problemele pe care le-au intampinat
in timpul constructiei si programarii leului.

6. Intelegerea conceptelor STEM: Profesorul ar trebui si evalueze cat
de bine elevii au inteles conceptele STEM implicate in activitate si
daca pot explica modul in care au functionat modelele si programele
lor.

7. Autoevaluare si reflectare: Elevii ar trebui incurajati sa se
autoevalueze si sa reflecteze asupra experientei lor. Profesorul poate
solicita elevilor sa isi Impartiseasca ce au invatat si ce ar face diferit
in viitor.

8. Feedback-ul profesorului: Feedback-ul profesorului ar trebui sa fie
pozitiv si constructiv. Profesorul poate evidentia punctele forte ale
elevilor si sa ofere indrumare pentru imbunatatirea anumitor aspecte
ale proiectelor lor.

Posibile obstacole

pentru
profesor/elevi  si
modalitati de
depasire

Obstacole pentru profesor:

1. Timpul limitat: Profesorii pot avea dificultati in a acoperi toate
aspectele activitatii in timpul alocat. Pentru a depasi acest obstacol,
este important sa se planifice cu atentie activitatea si sd se identifice
elementele esentiale pentru a fi realizate in timpul sesiunii.

2. Niveluri diferite de cunostinte: Daca elevii au niveluri diferite de
cunostinte sau abilitdti in domeniul STEM, profesorul poate
intampina provocari In adaptarea activitdtii pentru a se potrivi
tuturor. In acest caz, profesorul poate forma grupuri de lucru cu elevi
de niveluri similare sau poate oferi asistenta suplimentara celor care
au nevoie.

3. Tehnica sau hardware: Uneori, seturile LEGO WeDo sau
tehnologia pot prezenta probleme tehnice, cum ar fi conexiuni
nereusite sau senzori care nu functioneaza corespunzator. Pentru a
depasi aceste obstacole, profesorul ar trebui sa verifice in prealabil
echipamentele si s@ ofere asistenta tehnica atunci cand este necesar.

Modalitati de depasire pentru profesor:
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1. Planificare atentd: Profesorul ar trebui sd planifice cu atentie
activitatea, sa stabileasca obiective clare si sd isi aloce timpul
corespunzator pentru fiecare etapa a activitatii. De asemenea, poate
estima timpul necesar pentru fiecare activitate pentru a se asigura ca
poate acoperi totul in sesiunea alocata.

2. Diferentierea instruirii: Pentru a face fata diferentelor de nivel de
cunostinte, profesorul poate adapta activitdtile pentru a raspunde
nevoilor individuale ale elevilor. Aceasta poate include oferirea de
sarcini suplimentare pentru elevii mai avansati sau asistentd
individuala pentru cei care au nevoie de sprijin.

3. Verificarea echipamentului: Inainte de a incepe activitatea,
profesorul poate testa echipamentul si tehnologia pentru a se asigura
ca functioneaza corespunzator. Daca exista probleme tehnice, poate
cauta solutii rapide sau poate solicita ajutor tehnic.

Obstacole pentru elevi:

1. Frustrare in constructie: Elevii pot deveni frustrati dacd au
dificultati In asamblarea leului sau daca intdmpina dificultati tehnice.
Acest lucru poate afecta entuziasmul si increderea lor in activitate.

2. Dificultate in programare: Programarea poate fi un aspect mai
complex pentru unii elevi, iar acestia pot avea dificultati in a intelege
logica si conceptele din spatele programelor.

Modalitati de depasire pentru elevi:

1. Encurajarea si sprijinul: Profesorul ar trebui sa ofere sprijin si
incurajare elevilor care se simt frustrati sau au dificultati. Prin
feedback pozitiv si incurajari, elevii se vor simti incurajati sa
continue si sd isi depdseasca obstacolele.

2. Colaborare si invatare intre colegi: Elevii pot lucra impreuna si pot
invata unii de la altii. Profesorul poate incuraja colaborarea intre
elevi, astfel incat sa 1isi ofere ajutor reciproc in depasirea
dificultatilor.

Bibliografie/webografie:
e Aplicatia offline, https://education.lego.com/en-us/downloads/retiredproducts/wedo/software
e Tutorial construire,
https://education.lego.com/v3/assets/blt293eea581807678a/blt80bflfel73624eb3/5f8804db2
c58c80ec02e1e6a/9580-roaring-lion.pdf
e Tutorial programare, https://www.youtube.com/watch?v=nlekFhWhcek

*khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhhhhhhhhhhhhhrhhrhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhiiiikix

Data 2023

Clasa aV-a

Profesor Constantin Sorin Cretu
Unitatea de invatamant Colegiul National lasi
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Aria curriculara Informatica
Disciplina Robotica
Subiectul mBot

Tipul lectiei Aplicatii practice
Durata secventei 50 minute

Locul desfasurarii

Laboratorul de informatica

Competente derivate, specifice
secventei

1.Programare vizuala: Utilizarea platformei de
programare vizuald, cum ar fi mBlock, necesita abilitatea de
a trage si plasa blocuri de cod pentru a forma secventele de
actiuni. Aceasta dezvolta gindirea logica si secventiala in
timp ce inveti sa creezi algoritmi pentru a rezolva probleme.

2.Senzori si date: Programarea mBot-ului pentru
evitarea obstacolelor necesitd intelegerea modului de
functionare al senzorilor sdi, cum ar fi senzorul de evitare a
obstacolelor. Este important sd inveti sd citesti datele
furnizate de acesti senzori si sa iei decizii pe baza acestor
date.

3.Luarea deciziilor: In timp ce robotul mBot se
deplaseaza si detecteazd obstacole, trebuie sd poatd lua
decizii in timp real pentru a evita coliziunile. Dezvoltarea
capacitatii de a lua decizii rapide si precise este cruciald in
acest context.

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme  de | metode de evaluare
organizare
1. Prezentare interactiva: | eaplicatia mBlock | eperechi 1. Functionalitatea
Tncepe lectia cu o prezentare | emBot egrupe programului:

Interactivd, in care sa
prezinti conceptele de baza
despre mBot si programare.
Foloseste imagini,
videoclipuri si  exemple
simple pentru a ilustra cum
functioneazd senzorii de
evitare a obstacolelor si cum
ar trebui sa reactioneze
robotul in fata unui obstacol.
2. Demonstratie live:
Efectueaza o demonstratie
live, prezentind cum sa
asamblezi mBot-ul si sa-l
conectezi la computer. Arata
elevilor  platforma  de
programare vizualda mBlock

ecalculator « frontal Programul - trebuic s

. . permitd robotului sa
evideoproiector

evite obstacolele in
mod eficient si sa
ramand in miscare fara
a se ciocni de ele.

2. Utilizarea senzorului
de evitare a
obstacolelor: Elevii
trebuie sa utilizeze
corect datele furnizate
de senzorul de evitare a
obstacolelor pentru a
lua decizii de navigare.

3. Structura programului:
Programul ar trebui sa
fie organizat si sa
includa blocuri de
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si cum sa tragi si sa
conectezi blocuri pentru a
crea un program de baza
pentru evitarea obstacolelor.
Exercitii  ghidate: Da
elevilor exercitii  ghidate
pentru a exersa utilizarea
platformei mBlock si pentru
a crea programe simple de
evitare a obstacolelor. Ofera
instructiuni  pas cu pas
pentru a-i ghida in procesul
de programare.

Colaborare in perechi sau
grupuri: Imparte elevii in
perechi sau grupuri mici si
cere-le sa lucreze impreuna
pentru a crea programe
pentru evitarea obstacolelor.
Acest lucru 1i va incuraja sa
comunice si sa colaboreze in
echipa.

Dezvoltarea creativa:
Dupa ce elevii au
experimentat cu programele
de baza, 1incurajeazd-i sa
dezvolte programe  mai
complexe si creative pentru
a face mBot-ul sia evite
obstacolele  in  moduri
diferite. Asteaptd-va sa vina
cu idei inovatoare si sa
gaseasca solutii originale.
Prezentari si feedback:
Ofera elevilor ocazia sa-si
prezinte programele si sa-si
explice modul in care au
abordat problema. Asigura-
te cd oferi feedback
constructiv  si  incurajare
pentru a-i motiva sa-si
imbundtiteasca
performanta.

intrebiri si riaspunsuri:
Incurajeaza intrebarile si

control, blocuri de
miscare si blocuri de
decizie pentru a face ca
mBot-ul sa reactioneze
corespunzator.
Originalitate si
creativitate: Se va
evalua creativitatea si
originalitatea abordarii
utilizate pentru
evitarea obstacolelor.
Colaborarea in echipa:
Se va observa modul in
care elevii colaboreaza
si coopereaza 1n echipd
pentru a realiza
programul.
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raspunsurile pe parcursul

lectiei.

raspunzi la intrebari si sa
orice  aspecte

clarifici
neclare.

Fii  pregatit

sa

Pregatirea
secventei

1.

10.

Profesor:

Obiectivele lectiei: sa invete conceptele de bazd ale mBot-ului, sa
utilizeze senzorul de evitare a obstacolelor si sd creeze un program
functional pentru evitarea obstacolelor.

Planificarea lectiei: Elaboreazd un plan detaliat al lectiei, cu
activitati specifice si timp alocat pentru fiecare parte a lectiei.
Asigura-te ca ai inclus o introducere captivanta, partea de predare
a noilor concepte, activitati practice si o concluzie adecvata.
Materiale si resurse: Asigurd-te cd ai toate materialele si resursele
necesare pentru a sustine lectia. Acestea pot include mBot-uri
functionale, computere cu software-ul mBlock instalat, obstacole
pentru testarea programelor si materiale vizuale de prezentare.
Prezentarea interactivi: Incepe lectia cu o prezentare interactiva
pentru a introduce elevii in tema lectiei. Foloseste imagini,
videoclipuri si exemple practice pentru a-i captiva si pentru a le
arata relevanta subiectului.

Predarea conceptelor de baza: Explica conceptele de baza despre
mBot, senzorul de evitare a obstacolelor si functionarea platformei
de programare mBlock. Asigurd-te ca informatiile sunt prezentate
clar si cd elevii inteleg cum functioneaza mBot-ul si cum sa-l
programeze.

Exercitii practice: Ofera elevilor exercitii practice ghidate pentru
a crea programe simple pentru evitarea obstacolelor. Incurajeazi-i
sd experimenteze si sa isi testeze propriile idei.

Activitate principala: Organizeaza activitatea principald in care
elevii vor lucra in echipe pentru a crea programe pentru evitarea
obstacolelor intr-o pista special pregatita. Asigurd-te ca au suficient
timp pentru a experimenta si a imbunatati programele lor.
Prezentare si feedback: Dupa ce activitatea principald este
completa, fiecare echipd va prezenta proiectul lor si va primi
feedback din partea colegilor si a profesorului. Asigurd-te ca
feedback-ul este constructiv si incurajator.

Concluzie si recapitulare: Incheie lectia cu o concluzie si o
recapitulare a principalelor concepte si activitdti. Asigurad-te ca
elevii au Inteles bine subiectul lectiei si cd au avut oportunitatea sa
intrebe Intrebari.

Evaluare si urmatorii pasi: Evalueazd performanta elevilor in
timpul lectiei si ia In considerare urmatorii pasi pentru consolidarea
cunostintelor si abilitatilor lor in programarea mBot-ului.
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1.

Elevi:

Comunicarea obiectivelor: Inainte de inceperea lectiei, profesorul ar
trebui sa comunice elevilor obiectivele lectiei. Acest lucru i va ajuta pe
elevi sd stie ce sa astepte si ce se asteaptd de la ei In timpul lectiei.
Obiectivele ar trebui sa fie formulate clar si sa fie adaptate nivelului de
cunostinte al elevilor.

Pregitirea mentala: Elevii ar trebui sa fie deschisi si dispusi sa
participe activ la lectie. Incurajeaza-i sa fie deschisi catre invitare
si sd isi dezvolte curiozitatea in legatura cu subiectul.

Cunostinte prealabile: Asigura-te ca elevii au cunostintele de baza
necesare pentru a intelege conceptele prezentate in lectie. Daca
lectia presupune utilizarea unor cunostinte anterioare, reaminteste-
le elevilor informatiile relevante inainte de a intra in subiect.
Acces la resurse: Verifica daca elevii au acces la toate resursele
necesare pentru a participa la lectie, cum ar fi mBot-uri functionale,
computere cu software-ul mBlock instalat etc.

intrebari si clarificiri: Incurajeazi elevii sa puna intrebari despre
lectie si sa solicite clarificari daca existd lucruri pe care nu le
inteleg. Acest lucru le va ajuta sa fie mai bine pregétiti pentru
continutul lectiei.

Colaborarea si discutia: Incurajeazi colaborarea intre elevi si
discutia in clasa. Elevii pot impartasi idei si informatii, ceea ce va
imbogati invdtarea colectiva.

Rabdare si deschidere catre greseli: Asigura-te ca elevii inteleg
ca este normal sa facd greseli si ca ele sunt oportunitati de invatare.
Incurajeaza-i sa incerce si sa experimenteze, fard teama de a gresi.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

1.

Introducere:
Profesorul
obiectivele lectiel.

Ofera o prezentare scurta despre mBot si

salutd elevil si

1. Prezentare si explicatii:

le reaminteste | e Elevii ascultd cu atentie prezentarea
interactiva a profesorului despre
mBot si senzorii de evitare a

functionalitatile sale, precum si despre obstacolelor.

importanta programarii in invatarea robotilor. e Sunt atenti la explicatiile privind
Prezentare interactiva: utilizarea senzorilor si functionarea
Folosind o prezentare PowerPoint sau un mBlock pentru programarea
videoclip scurt, profesorul prezinta conceptele de robotului.

baza despre mBot si senzorii de evitare a| 2. Demonstratie live:

obstacolelor. e Elevii urmaresc cu interes

Introducerea include informatii despre utilizarea
senzorilor, cum functioneaza acestia si cum pot
fi utilizati pentru a detecta obstacole.
Demonstratie live:

Profesorul efectueaza o demonstratie live cu un
mBot functional.

demonstratia live a profesorului cu
mBot-ul functional.

Sunt atenti la pasii necesari pentru a
conecta mBot-ul la computer si
pentru a iIncdrca un program de
evitare a obstacolelor.
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Arata elevilor cum sa conecteze mBot-ul la
computer si cum sa incarce un program de baza
pentru evitarea obstacolelor.

Exercitii ghidate:

Elevii sunt ghidati pas cu pas pentru a crea
programe simple pentru evitarea obstacolelor.
Profesorul explica pasii cheie si oferd exemple
pentru a-i ajuta sa inteleagd conceptele de
programare.

Activitate principala:

Elevii sunt impartiti in echipe mici si li se atribuie
sarcina de a crea propriile programe pentru
evitarea obstacolelor intr-o pista labirint special
pregatita.

Profesorul circula printre echipe, oferind suport
si feedback individual.

Prezentari si feedback:

Fiecare echipd prezintd proiectul lor si
demonstreaza cum mBot-ul evitd obstacolele pe
pista.

Profesorul si colegii ofera feedback constructiv
si adreseaza Intrebari pentru a stimula discutia si
a incuraja dezvoltarea ideilor.

Reflectare si incheiere:

Profesorul conduce o sesiune de reflectare in care
elevii isi impartasesc experientele si impresiile
despre lectie.

Incheierea lectiei cuprinde o recapitulare a
principalelor concepte si a invatamintelor cheie.
Evaluare:

Profesorul evalueaza performanta elevilor in
timpul lectiei, ludnd in considerare participarea
activa, implicarea in activitati si capacitatea de a
crea programe functionale.

Sfaturi si sugestii pentru acasa:

Profesorul ofera sfaturi si sugestii pentru elevi
pentru a-si continua invatarea si aprofundarea
cunostintelor despre programarea mBot-ului
pentru evitarea obstacolelor.

Exercitii ghidate:

Elevii urmeaza indicatiile
profesorului si efectueaza exercitiile
ghidate pentru a crea programe
simple pentru evitarea obstacolelor.
Sunt implicati activ si isi testeaza
programele pentru a vedea cum
functioneaza mBot-ul.

Activitate principala:

Elevii sunt Tmpartiti In echipe si
primesc sarcina de a crea propriile
programe pentru evitarea
obstacolelor intr-o pista labirint
special pregatita.

Lucreaza in echipa, comunica si
colaboreaza pentru a gasi cele mai
bune solutii de evitare a
obstacolelor.

Prezentari si feedback:

Fiecare echipd prezintd programul
lor in fata clasei si demonstreaza
cum mBot-ul evita obstacolele pe
pista.

Asculta feedback-ul oferit de colegi
si  profesor si  Tmpartasesc
experientele lor cu restul clasei.
Reflectare si incheiere:

Elevii participd la sesiunea de
reflectare si  1isi  impartasesc
impresiile despre lectie si experienta
lor in crearea programelor pentru
evitarea obstacolelor.

Asculta concluziile profesorului si
rezuma principalele  cunostinte
dobandite in timpul lectiei.
Evaluare si apreciere:

Elevii sunt evaluati in functie de
implicarea  lor in  activitati,
creativitate, capacitatea de a rezolva
probleme si de a crea programe
functionale.

Sunt apreciati pentru eforturile lor si
pentru incurajarea lor de a invdta si
experimenta cu mBot-ul.
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Feed-
back/evaluare

Feedback informal:

e Profesorul circula prin clasa in timpul activitatilor practice si ofera
feedback individual. "Bogdan, am observat ca ai folosit un bloc de
miscare inainte fara sd verifici senzorul de obstacole. Ar trebui sa
adaugi o verificare a valorii senzorului pentru a asigura evitarea
obstacolelor."”

Feedback de la colegi:

e Dupa ce fiecare echipa prezintd programul lor, colegii pot oferi
feedback constructiv. "Echipa lui Marius a creat un program
eficient si mBot-ul lui a evitat cu succes obstacolele. Poate puteti
adduga o rotatie 1n stanga pentru a face manevrele mai fluide."

Evaluare formala:

o Profesorul ofera un test scurt pentru a evalua cunostintele teoretice
dobandite. Exemplu de intrebare: "Care este rolul senzorului de
evitare a obstacolelor in programarea mBot-ului?"

Evaluarea participarii:

e Profesorul monitorizeaza participarea activa a elevilor in timpul
lectiei. Elevii care au raspuns la Intrebari, au luat parte la discutii si
au contribuit in activitati vor fi apreciati.

Posibile obstacole

pentru
profesor/elevi
modalitati
depasire

si
de

Obstacole pentru profesori:

1. Limitarea cunostintelor tehnice: Unul dintre principalele
obstacole pentru profesori poate fi lipsa cunostintelor tehnice
avansate despre mBot si programarea acestuia. Pentru a depasi
aceasta problema, profesorul poate cduta resurse suplimentare, cum
ar fi tutoriale online sau 1isi poate imbundtiti cunostintele
participand la traininguri si ateliere de programare cu mBot-ul.

2. Gestionarea clasei: Coordonarea activitatilor cu mBot-urile si
mentinerea unui mediu organizat in clasa poate fi provocator, mai
ales daca clasele sunt mari. Pentru a depasi aceastd provocare,
profesorul poate organiza elevii in grupuri mai mici si 11 poate
instrui sd lucreze impreunad pentru a rezolva provocarile.

3. intrebiri si probleme individuale: Elevii pot avea intrebari
individuale sau pot intampina dificultati in timpul activitatii.
Profesorul poate face eforturi pentru a acorda atentie individuala
fiecarui elev si pentru a oferi suport suplimentar acolo unde este
nevoie.

Obstacole pentru elevi:

1. Frustrare in fata provocirilor tehnice: In timpul creirii
programelor cu mBot-ul, elevii pot intimpina provocari tehnice,
cum ar fi erori de cod sau comportamentul nedorit al robotului.
Profesorul poate incuraja elevii sd aiba rabdare si sa vadd aceste
provocdri ca oportunitati de Invatare si dezvoltare.

2. Lipsaincrederii in propriile abilitati: Unii elevi pot avea senzatia
ca programarea si lucrul cu robotii sunt prea dificile pentru ei.
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Profesorul poate crea un mediu de Invatare pozitiv si Incuraja elevii
sd 1si depaseasca temerile si sa 1si testeze abilitatile.

Lipsa resurselor: Daca numarul de mBot-uri disponibile este
limitat sau daca nu exista suficiente calculatoare pentru toti elevii,
acest lucru poate reprezenta un obstacol. In acest caz, profesorul
poate organiza activitdtile Tn grupuri mai mici $i poate asigura
rotatia intre elevi, astfel incat toti sa poatd participa.

Lipsa experientei anterioare: Pentru unii elevi, lectia despre
programarea mBot-ului poate fi prima lor experienta cu robotii si
programarea. Profesorul poate asigura o introducere pas cu pas si
poate oferi exemple si exercitii pentru a-i ajuta s dobandeasca

incredere si sa se familiarizeze cu conceptele.

Bibliografie/webografie:

e Aplicatia online mBlock, https://ide.mblock.cc/

e mBot Obstacle Avoidance with code, https://www.youtube.com/watch?v=05krkiwY K6A
e Codul sursa, https://planet.mblock.cc/project/projectshare/2876199

Data 2023

Clasa aV-a

Profesor Constantin Sorin Cretu
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Informatica

Disciplina Robotica

Subiectul Micro:bit

Tipul lectiei Aplicatii practice
Durata secventei 50 minute

Locul desfasurarii

Laboratorul de informatica

Competente derivate, specifice
secventei

1. Competente de baza in programare: Elevii vor invata sd
foloseasca mediul de programare pentru Micro:bit si sa utilizeze
blocuri de cod pentru a crea programe simple.

2. Competente de operare a dispozitivelor tehnologice:
Elevii vor invata sa opereze Micro:bit-ul, sa-l conecteze la
calculator si sa incarce programele pe acesta.

3. Competente de comunicare si colaborare: In timpul
activitatii practice, elevii pot lucra in perechi sau in grupuri mici,
ceea ce 11 va ajuta sd dezvolte abilitdtile de colaborare si sa
invete sd lucreze Impreuna pentru a atinge un scop comun.

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme  de | metode de evaluare
organizare
1. Metoda explicatiei: | eaplicatia microbit | perechi 1. Evaluarea continua
Incepeti  lectia  prin | ecalculator egrupe formativa:
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explicatii clare si concise
despre  Micro:bit  si
mediul de programare.
Asigurati-vd ca elevii
inteleg ce este Micro:bit,
cum functioneaza si ce
pot face cu acesta.

Demonstrarea practica:
Demonstrati elevilor cum
sa foloseascd mediul de
programare pentru
Micro:bit si cum si
scrieti un program simplu
pentru a afisa un mesaj pe
ecran. Aratati-le fiecare
pas in timp ce scrieti

codul si faceti-l sa
functioneze =~ pe  un
Micro:bit real.

Metoda 1intrebarilor si
raspunsurilor: Incurajati
elevii sa puna intrebari pe
parcursul lectiei si oferiti
raspunsuri la Intrebarile
lor. Asigurati-va cd toti
elevii Inteleg conceptele
prezentate si cd nu au
nicio nelamurire.

Proiect de grup: Impartiti
elevii In grupuri mici si
atribuiti-le sarcini
practice, cum ar fi
crearea unui program
pentru  afisarea  mai
multor mesaje sau pentru
a utiliza senzorii
Micro:bit-ului.  Aceasta
va promova colaborarea
si interactiunea intre
elevi.

Invatare prin
descoperire:  Incurajati
elevii  sda  exploreze

mediul de programare si
sda descopere singuri

evideoproiector

e frontal

Monitorizarea activa:
Observati elevii pe
parcursul activitatilor

practice si In timp ce
lucreaza la  programe.
Faceti notite despre modul
in care abordeaza
problemele si  solutiile

gasite.

Intrebari si  raspunsuri:
Puneti intrebari pe
parcursul lectiei pentru a
verifica intelegerea

conceptelor prezentate.
Proiecte individuale sau in
grup:

Creati oportunitati pentru
ca elevii sa creeze proiecte
individuale sau in grupuri.
Evaluarea proiectelor poate
tine cont de originalitatea
ideilor, functionalitatea si
corectitudinea codului
scris.

Exercitii practice:
Propuneti exercitii practice
pe care elevii sa le rezolve
individual sau in grupuri
mici. Aceste exercitii pot
include sarcini de
programare sau de
rezolvare a problemelor
legate de utilizarea
Micro:bit-ului.

Prezentari si demonstratii:
Sa acordati elevilor ocazia
sd 1si prezinte proiectele 1n
fata  clasei sau  sa
demonstreze cum
functioneazd programele
pe Micro:bit. Aceasta va
arata modul in care aplica
cunostintele si abilitatile n
practica.

Evaluare scrisa:

Puteti utiliza o scurtd
evaluare scrisd pentru a
verifica cunostintele
teoretice, de exemplu,
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diferite blocuri si
functionalitati. Acest tip
de invatare le va dezvolta
abilitatile de rezolvare a

problemelor s
creativitatea.

Metoda exemplului:
Prezentati elevilor

exemple concrete de
programe si  proiecte
interesante realizate cu
Micro:bit  pentru  a-i
inspira si a le ardta
potentialul acestui mic
dispozitiv.

Evaluarea formativa:
Urmati progresul elevilor
pe parcursul lectiei si

oferiti feedback
constructiv  pentru  a-i
ajuta sa-si

imbunatdteasca abilitatile
de programare si
intelegerea conceptelor.
Sesiune de intrebari si
raspunsuri  finald: La
sfarsitul lectiei, asigurati-
vd ca elevil au inteles
bine notiunile prezentate.
Lasati  timp  pentru
intrebdri suplimentare si
recapitulati punctele
cheie ale lectiei.

despre functiile sau
blocurile de cod folosite in
Micro:bit.

Autoevaluare si evaluare
colegiala:

Implicati elevii in
autoevaluarea si evaluarea
colegilor. Puteti solicita
elevilor sda 1isi evalueze
propriile proiecte si sa
ofere feedback colegilor
lor. Acest lucru 1i va ajuta
sa reflecteze asupra
propriului progres si sa
dezvolte abilitatile de
evaluare.

Rezolvarea de probleme
practice:

Propuneti situatii practice
in care elevii sia rezolve
probleme folosind
Micro:bit-ul si sa explice
modul in care au ajuns la
solutii.

Pregatirea
secventei

Profesor:
1. Cunoasterea subiectului: Profesorul ar trebui sd aiba o intelegere solida a

functioneaza programarea cu blocuri.
2. Stabilirea obiectivelor de invatare: Profesorul trebuie sid defineasca clar

Micro:bit-ului si a mediului de programare asociat. S exploreze si sa se
familiarizeze cu diversele functionalitati ale Micro:bit-ului si sd inteleaga cum

obiectivele lectiei. Ce competente si cunostinte doreste sa isi dezvolte elevii?
Aceste obiective ar trebui sa fie realiste si realizabile in timpul alocat.

3. Planificarea continutului lectiei: Profesorul ar trebui sa planifice continutul
lectiei, inclusiv structura si ordinea activitatilor. Aceasta ar putea include
introducerea Micro:bit-ului, prezentarea mediului de programare, exemple de
programe si activitati practice.

302




Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor §i solutiilor e-learning

10.

Testarea tehnologiei si materialelor: Profesorul ar trebui sa testeze in prealabil
toate dispozitivele si tehnologia utilizata in cadrul lectiei pentru a se asigura
ca functioneaza corect si ca toate resursele necesare sunt disponibile.
Crearea materialelor de suport: Profesorul ar trebui sa elaboreze materiale de
suport, cum ar fi prezentari, fige de lucru sau ghiduri de activititi, care vor
ajuta elevii sa urmareascd mai usor lectia si sa isi consolideze cunostintele.
Incurajarea creativitatii: Profesorul ar trebui s gandeasca la moduri in care
sd 1Incurajeze creativitatea si explorarea in randul elevilor in timpul
activitatilor practice cu Micro:bit.

Planificarea gestionarii timpului: Profesorul ar trebui sa aloce timpul
corespunzator pentru fiecare parte a lectiei (introducere, prezentare, activitate
practica, incheiere) si sd asigure cd exista suficient timp pentru fiecare
activitate.

Gaéndirea la Intrebari si provocari: Profesorul ar trebui sa pregateasca intrebari
si provocari pentru a-i implica activ pe elevi si a-i ajuta sa gandeasca critic si
creativ.

Flexibilitate: Profesorul ar trebui s fie pregétit sa se adapteze si sa ajusteze
lectia in functie de feedbackul si nevoile elevilor pe parcursul deruldrii ei.
Asigurarea unui mediu propice pentru invatare: Profesorul ar trebui sa
organizeze sala de clasa in asa fel incat toti elevii sd poata vedea si audia bine
si s creeze un mediu prietenos si stimulant pentru invatare.

1.

Elevi:

Fiti deschisi si curiosi: Incurajati elevii si fie deschisi catre noi
cunostinte si sa fie curiosi in legdturd cu subiectul Micro:bit si
programare.

Familiarizati-va cu conceptele de baza: Elevii pot citi despre Micro:bit
st mediul de programare inainte de lectie pentru a fi pregatiti sa Inceapa
activitatile practice.

Acordati atentie la explicatii: In timpul introducerii si prezentirii,
ascultati cu atentie explicatiile profesorului pentru a intelege cum
functioneaza Micro:bit si cum puteti programa acest dispozitiv.
Participati activ la demonstratii: Urmariti cu atentie demonstratiile
profesorului si incercati sd intelegeti pasii pentru a crea programe
simple cu Micro:bit.

Colaborati cu colegii: Daca activitatea practicd implicd lucrul in
grupuri, colaborati si impartasiti idei cu colegii pentru a gasi solutii
creative si functionale.

Adresati intrebari: Nu ezitati s puneti intrebdri pe parcursul lectiei
daca aveti nelamuriri sau dacd aveti nevoie de clarificari.
Experimentati cu blocurile de cod: In timpul activititilor practice,
experimentati cu diferite blocuri de cod pentru a personaliza
programele si a descoperi ce pot face Micro:bit-urile.

Impartasiti-va progresul: La finalul lectiei, prezentati proiectele voastre
si demonstrati functionalitatea programelor create in fata clasei.

Fiti creativi si jucati-va: Micro:bit ofera multe posibilitati de explorare
si creatie, asa ca fiti curajosi sa fiti creativi si sa va jucati cu el.
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10. Pastrati entuziasmul pentru invétare: Fiecare lectie este o oportunitate
de a invata lucruri noi, asa ca pastrati-va entuziasmul si dorinta de a
explora tehnologia Micro:bit.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

1. Introducere (5 minute):

o Prezentarea Micro:bit si importanta programarii in
lumea tehnologica actuala.

¢ Spuneti elevilor cd vor invata sé creeze un program
simplu pentru afisarea unui mesaj personalizat pe ecranul
Micro:bit.

2. Prezentarea mediului de programare (10 minute):

e Aratati elevilor cum sda acceseze mediul de
programare online pentru Micro:bit
(https://makecode.microbit.org/).

e Explicati elementele de bazd ale mediului de

programare si cum sa trageti si sa plasati blocuri pentru a
crea programe.

3. Exemplu simplu de program (15 minute):

¢ Scrieti un program simplu in mediul de programare
pentru a afisa un mesaj pe ecranul Micro:bit.

o Explicati blocurile folosite pentru afisarea textului
si modul in care functioneaza programul.

o Invitati cativa elevi sd vina In fatd si sd testeze
programul pe Micro:bit.

4. Activitate practicd (15 minute):

e Propuneti o activitate practica: Scrieti un program
care sa afiseze un mesaj pe ecranul Micro:bit atunci cand
se apasa pe butonul A si alt mesaj atunci cand se apasa pe
butonul B.

o Impartiti elevii in grupuri de cate 2 sau 3 si lasati-i
sa lucreze la activitate.

e Mergand printre grupuri, oferiti asistenta si ghidare
atunci cand este nevoie.

5. Incheiere (5 minute):

o Invitati cativa elevi sa 1si prezinte proiectele in fata
clasei si sa arate cum functioneaza programele lor.

¢ Recapitulati
importanta practicii pentru a deveni mai buni 1In
programare.

o Incurajati elevii si continue si exploreze si sa creeze
proiecte interesante cu Micro:bit.

conceptele cheie ale lectiei si

1. Prima parte a lectiei - Introducere si
prezentare (10 minute):

e Elevii ascultd cu atentie explicatiile
despre Micro:bit si importanta programarii in
lumea tehnologica.

e Urmeazd demonstratia profesorului
privind accesarea mediului de programare
pentru Micro:bit si trage concluzii despre
interfata si functionalitati.

2. A doua parte a lectiei - Exemplu de
program (15 minute):

e Elevii incearca sd scrie un program
simplu pentru a afisa un mesaj pe ecranul
Micro:bit, dupa cum a aratat profesorul.

o Ei experimenteaza cu blocurile de cod,
schimband textul afisat pe ecran
addugand alte blocuri de functionalitate.

3. A treia parte a lectiei - Activitate
practicd (20 minute):

e Elevii lucreaza in grupuri de 2 sau 3
pentru a crea un program care sa afiseze un
mesaj personalizat pe ecranul Micro:bit
atunci cand se apasa pe butonul A si alt mesaj
atunci cand se apasa pe butonul B.

e Ei colaboreaza cu colegii si
impartdsesc idei pentru a gasi solutii creative
st functionale pentru sarcina data.

4. Finalul lectiei - Prezentare si evaluare
(5 minute):

o Elevii prezinta proiectele realizate in

sau

fata clasei si demonstreazd functionalitatea
programelor lor.

Ei participd la o scurtd sesiune de
intrebdri si raspunsuri pentru a evalua
intelegerea si cunostintele acumulate 1in
timpul lectiei.

Feed- 1. Feedback formativ:
back/evaluare .

Profesorul ar trebui sa ofere feedback continuu pe parcursul
lectiei pentru a ghida elevii in timp ce lucreaza la activitati si
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proiecte. Feedback-ul formativ poate fi sub forma de sugestii,
incurajari si Indrumari pentru a imbunatati rezultatele.

o Elevii pot oferi si feedback unul altuia in timpul activitatilor
practice, sprijinind astfel colaborarea si Invatarea peer-to-peer.

2. Evaluarea activitdtilor practice:

e Profesorul poate evalua proiectele si programele create de elevi
pe baza criteriilor predefinite, cum ar fi functionalitatea,
originalitatea si corectitudinea codului.

o In cazul activitatilor in grup, fiecare elev poate primi o evaluare
individuala, iar grupul poate fi evaluat in ansamblu pentru
colaborare si contributie.

3. Autoevaluare si auto-reflectie:

e Elevii pot fi Incurajati sa-si evalueze propriile proiecte si
programe si sa reflecteze asupra procesului de invatare.
Autoevaluarea 1i poate ajuta s identifice punctele lor forte si
slabe si sa-si seteze obiective pentru imbunatatirea abilitatilor.

4. Evaluarea sumativa:

o Lafinalul lectiei sau a unei serii de lectii, profesorul poate folosi
o evaluare sumativd pentru a evalua In mod cuprinzator
cunostintele si abilitatile acumulate de elevi in legaturd cu
Micro:bit.

o Evaluarea sumativa poate fi sub forma unui test scris sau a unui
proiect mai complex, In care elevii sd creeze un program cu
functionalitati variate.

5. Adaptarea feedback-ului si evaludrii:

e Profesorul ar trebui sd adapteze feedback-ul si evaluarea in
functie de nivelul de cunostinte si abilitati al elevilor. Astfel, va
putea sd ofere sprijinul necesar si sd asigure o evaluare
echitabila.

Posibile obstacole

pentru
profesor/elevi  si
modalitati de
depasire

Obstacole pentru profesor:

1. Lipsa de experienta cu Micro:bit: Daca profesorul nu are experienta
anterioard cu Micro:bit sau programarea, s-ar putea simti nesigur in a
preda acest subiect. Depasire: Profesorul poate incepe prin a se
familiariza cu Micro:bit si mediul de programare, urmarind tutoriale
online sau participand la cursuri de formare.

2. Tehnologia nu functioneaza corect: Pot aparea probleme tehnice cu
Micro:bit-urile sau calculatoarele, ceea ce poate intarzia derularea
lectiei. Depasire: Profesorul poate testa in prealabil tehnologia pentru a
se asigura ca functioneaza corect si poate avea o solutie alternativa
pregétitd in cazul unor probleme tehnice.

3. Diferenta de nivel in clasd: Elevii pot avea niveluri diferite de
adaptarea lectiei la nevoile individuale. Depasire: Profesorul poate
oferi activitati flexibile care sd permitd elevilor sd progreseze la
propriul ritm si sd ofere sprijin suplimentar celor care au nevoie.
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Obstacole pentru elevi:
1. Lipsa de cunostinte in programare: Elevii care nu au experienta

anterioard in programare pot fi descurajati sd invete sd programeze
Micro:bit. Depasire: Profesorul poate incepe cu exemple simple si le
poate oferi elevilor resurse suplimentare pentru a Invata bazele
programarii.

Dificultate in intelegerea conceptelor tehnice: Unele concepte tehnice
pot fi complexe pentru unii elevi, ceea ce poate duce la confuzie.
Depasire: Profesorul poate utiliza exemple si analogii simple pentru a
explica conceptele tehnice si poate oferi explicatii suplimentare acolo
unde este necesar.

Lipsa de incredere in propriile abilitati: Elevii pot avea temeri legate de
esec sau de a nu reusi sa creeze programe functionale. Depasire:
Profesorul poate incuraja elevii sd 1si asume riscuri si sa incerce sa
experimenteze cu Micro:bit-ul, subliniind ca esecul face parte din
procesul de invatare si ca este o oportunitate de a invédta si de a
imbunatati.

Lipsa de colaborare in grup: In timpul activitatilor practice, elevii pot
avea dificultati in a colabora eficient in grupuri. Depasire: Profesorul
poate promova colaborarea prin stabilirea unor reguli clare de
comunicare si cooperare si prin Incurajarea feedback-ului pozitiv intre
colegi.

Bibliografie/webografie:

e Aplicatia online microbit, https://makecode.microbit.org/#editor
e Tutorial, https://www.youtube.com/watch?v=RwH3zQghgPM

e Codul sursa, aplicattie chat, https://makecode.microbit.org/_ftJA22Y0bi7M

Data 2023

Clasa aV-a

Profesor Constantin Sorin Cretu
Unitatea de invatamant Colegiul National lasi
Aria curriculara Informatica

Disciplina Robotica

Subiectul RPG Playground
Tipul lectiei Aplicatii practice

Durata secventei

50 minute

Locul desfasurarii

Laboratorul de informatica

Competente derivate, specifice 1. Cunoasterea  Platformei RPG Playground:

secventei

Intelegerea caracteristicilor, functiilor si instrumentelor oferite
de RPG Playground, inclusiv modul de utilizare a interfetei
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drag-and-drop, modul de configurare a personajelor si
evenimentelor, precum si modul de gestionare a hartilor si
nivelurilor.

2. Designul Mecanicilor Jocului: Definirea mecanicilor
de baza ale jocului, cum ar fi sistemul de lupta, progresia
personajelor, gestionarea inventarului si alte elemente de
gameplay pentru a asigura o experientd de joc coerentd si plina
de satisfactii.

3. Construirea Lumii Jocului (Level Design): Crearea
hartilor, locatiilor si in RPG Playground,
asigurandu-va ca acestea sunt interesante, pline de detalii si
captivante pentru jucatori.

nivelurilor

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme  de | metode de evaluare
organizare
1. Metoda Drag-and- | eaplicatia ~ RPG | eperechi 1. Evaluarea
Drop: RPG Playground | Playground egrupe Proiectului  Final
ofera o interfatda drag- | ecalculator o frontal (60% din  nota
and-drop, care permite | evideoproiector finala):

utilizatorilor sa trascina
si sd plaseze diferite
elemente ale jocului, cum
ar fi personaje, obiecte si
evenimente, in harti si

niveluri.
Procedee de
Configurare a

Personajelor: Utilizarea
RPG Playground pentru a

crea S1 configura
personaje, inclusiv
setarea atributelor,

abilitatilor, animatiilor si
comportamentului
acestora.

Procedee de Scriere a
Povestii si Dialogurilor:
Procesul de dezvoltare a
povestii jocului si crearea
dialogurilor intre
personaje, folosind
instrumentele disponibile
in RPG Playground.

» Jocul creat de fiecare
echipa va fi jucat de
catre profesor si de
catre ceilalti elevi. Se
va evalua gameplay-
ul, design-ul hartilor,
interactiunea
personajelor si
mecanicile de joc.

« Se vor acorda puncte
pentru creativitatea si
originalitatea jocului,
precum si  pentru
implementarea  cu
succes a cerintelor.

2. Prezentare si
Prezentare = Demo
(15% din  nota
finald):

e Fiecare echipa va
prezenta jocul lor in
fata clasei.

Prezentarea ar trebui
sa includa o descriere
a conceptului de joc,
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Metode de Proiectare a
Hartilor si Nivelurilor:
Planificarea s
proiectarea hartilor si
nivelurilor, asigurandu-
va ca acestea sunt
coerente, interesante si
potrivite pentru povestea
si mecanicile jocului.
Metode de
Implementare a
Mecanicilor de Joc:
Utilizarea functiilor si a
instrumentelor de
scripting disponibile 1n
RPG Playground pentru a
implementa mecanicile
de joc, cum ar fi sistemul
de luptd, inventarul si
progresia personajelor.
Procedee de Integrare a
Graficii si a Sunetelor:
Adaugarea si integrarea
elementelor grafice si a
efectelor sonore in joc
pentru a  imbunatati
experienta vizuala si
auditiva a jucatorilor.

a povestii, a
personajelor si  a
mecanicilor de baza.
Prezentarea va fi
evaluata in functie de
claritate, structurd si
capacitatea de a
comunica ideile intr-
un mod coerent.
Autoevaluarea  si
Evaluarea Peer-to-
Peer (10% din nota
finald):

Fiecare membru al
echipei va completa
0 autoevaluare in
care va reflecta
asupra  contributiei
personale in
dezvoltarea jocului si
asupra aspectelor 1n
care se poate
imbunatati.

Elevii vor evalua, de
asemenea,
contributia colegilor
lor si vor oferi
feedback constructiv.
Evaluarea
Continutului si
Creativitatii  (10%
din nota finald):

Se va evalua
originalitatea si
creativitatea povestii
si a personajelor,
precum si modul in
care  acestea  se
potrivesc cu tematica
jocului.

Evaluarea
Integrarii
Elementelor (5%
din nota finald):
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e Se va evalua
capacitatea elevilor
de a integra
elementele jocului,
cum ar fi grafica si
sunetul, intr-un mod
coerent si placut.

Pregatirea secventei

Profesor:

1.

Studierea Platformei RPG Playground: Profesorul ar
trebui sd se familiarizeze cu RPG Playground, sa
exploreze caracteristicile si instrumentele disponibile
pe platforma, astfel incat sa poata oferi instructiuni si
asistentd adecvata elevilor pe parcursul proiectului.
Stabilirea Obiectivelor de Invitare: Profesorul ar
trebui sa stabileasca obiective clare de Tnvatare pentru
secventa de creare a jocului. De exemplu, obiectivele ar
putea include intelegerea conceptelor de baza ale
jocurilor RPG, dezvoltarea abilitatilor de design si
programare, si stimularea creativitatii in procesul de
dezvoltare a jocului.

Alegerea Tematicii si Povestirii Jocului: Profesorul
poate sugera o tematica simpla pentru joc, cum ar fi
"Aventura in Pdadurea Fermecatd" sau "Cautarea
Comorii Pierdute”. De asemenea, poate sprijini elevii in
dezvoltarea unei povesti sau a unui concept pentru joc.
Planificarea Activititilor si Lectiilor: Profesorul ar
trebui sa planifice activitatile si lectiile necesare pentru
a ghida elevii in procesul de dezvoltare a jocului.
Acestea pot include introducerea conceptelor de baza,
sesiuni practice de dezvoltare si testare a jocului.
Resurse Educationale si Exemple: Profesorul poate
cauta si pregati resurse educationale, tutoriale si
exemple relevante care sa ii ajute pe elevi sa Inteleaga
mai bine procesul de dezvoltare a jocului.
Organizarea si Gestionarea Grupelor de Lucru:
Profesorul poate organiza elevii in echipe de lucru si
poate asigura ca fiecare echipa are resursele si suportul
necesar pentru a-si finaliza jocurile.

Sprijinirea si Orientarea Elevilor: Pe masura ce elevii
lucreaza la dezvoltarea jocului, profesorul ar trebui sa
ofere sprijin si orientare, raspunzand la intrebari si
oferind feedback constructiv.

Elevi:
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intelegerea Platformei RPG Playground: Elevii ar
trebui sd se familiarizeze cu RPG Playground, sa
inteleagd interfata si caracteristicile disponibile pe
platformd. Ei pot utiliza tutoriale si documentatia
oferita pentru a-si dezvolta cunostintele despre cum sa
creeze un joc.

Stabilirea Obiectivelor si Conceptului Jocului: Elevii
ar trebui sa stabileasca obiective clare pentru jocul lor
si sd decidd asupra unui concept pentru poveste,
personaje si mecanici de joc. Este important sd aiba o
viziune clard asupra ceea ce doresc sa creeze.
Planificarea si Proiectarea Jocului: Elevii ar trebui sa
planifice nivelurile, personajele, dialogurile si
mecanicile de joc. Pot crea schite si harti pentru a avea
0 imagine de ansamblu a jocului.

Dezvoltarea Personajelor si a Hartilor: Elevii pot
incepe sd creeze personaje si sd proiecteze hartile
nivelurilor in functie de planurile lor. Pot utiliza
instrumentele drag-and-drop ale RPG Playground
pentru a plasa elementele in joc.

Implementarea Mecanicilor de Joc: Elevii ar trebui sa
adauge mecanici de baza, cum ar fi sistemul de miscare
al personajelor, sistemul de luptd si puzzle-urile, in
jocul lor. Pot utiliza instrumentele de scripting oferite
de RPG Playground pentru a adauga functionalitati
suplimentare.

Adaugarea Graficii si a Sunetelor: Elevii ar trebui sa
adauge grafica si efecte sonore pentru a Tmbunatati
experienta jocului. Pot utiliza resurse grafice si efecte
sonore disponibile pe platforma sau pot crea propriile
lor elemente.

Testarea si Depanarea: Pe masurd ce jocul
progreseaza, elevii ar trebui sa testeze jocul pentru a
identifica si remedia eventualele erori sau probleme.
Finalizarea si Prezentarea Jocului: Dupa ce jocul este
complet, elevii ar trebui sa finalizeze orice detalii si sa-
1 pregéteasca pentru prezentare. Pot prezenta jocul lor
colegilor si profesorului pentru a primi feedback si
pentru a impartasi munca lor cu ceilalti.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Pregatirea Initiala

1. Planificarea Conceptului Jocului

1. Prezentarea Platformei si Obiectivelor (5 (10 minute): Elevii, in echipe de
minute): Profesorul prezinta platforma RPG cate 3, brainstormeaza si stabilesc
Playground si isi stabileste obiectivele pentru un concept pentru jocul lor. Decid
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activitate: dezvoltarea unui joc simplu in
timpul lectiei pentru a intelege conceptele de
baza ale jocurilor RPG.

Exemplu de Joc Simplu (5 minute):
Profesorul prezinta un scurt exemplu de joc
simplu creat cu RPG Playground pentru a-i
inspira pe elevi.

inregistrarea in RPG Playground (5
minute): Profesorul 1i indruma pe elevi sa se
inregistreze si sa se autentifice pe platforma.
Feedback Final si incheiere (5 minute):
Profesorul ofera feedback final pentru jocurile
create de elevi si incheie activitatea de
dezvoltare a jocului cu RPG Playground.

asupra tematicii, personajelor si
mecanicilor de baza.

Dezvoltarea Jocului (20 de
minute): Elevii incep sa creeze
jocul lor, adaugand niveluri,
personaje si mecanici. Profesorul
ofera asistentd si indrumare pe
parcurs.

Testarea si  Depanarea (5
minute): Elevii incurajeaza sa
testeze jocurile lor si sd identifice
eventualele erori sau probleme.
Prezentarea Finala (5 minute):
Elevii prezinta jocurile lor colegilor

si profesorului. Prezentarea poate fi
scurta, in care elevii vor explica
conceptul jocului si vor arita
principalele functionalitati.

Feed-back/evaluare

Profesorul poate oferi feedback continuu pe masura ce
elevii lucreaza la dezvoltarea jocurilor lor. Acest
feedback poate fi oferit verbal in timpul lucrului in clasa
sau poate fi scris in comentarii pe platforma RPG
Playground.

Profesorul ar trebui sa incurajeze elevii sd se ajute
reciproc si sa ofere feedback colegilor din echipe.
Astfel, elevii pot invdta sd ofere si sa primeasca
feedback constructiv.

Elevii ar trebui sa prezinte jocurile lor colegilor si
profesorului. Dupd prezentare, colegii pot oferi
feedback suplimentar, iar profesorul poate evalua
jocurile in functie de criteria predefinite.

Evaluarea poate fi realizata pe baza unor criterii precum
creativitatea, complexitatea mecanicilor, calitatea
graficelor si a sunetelor, coerenta povestirii si nivelul
general de distractie si implicare al jocului.

Profesorul poate utiliza o rubrica de evaluare pentru a
evalua jocurile si a oferi o notd sau un scor pentru
fiecare joc.

Posibile  obstacole  pentru
profesor/elevi si modalitati de
depasire

Obstacole pentru Profesori:

1. Lipsa experientei cu dezvoltarea de jocuri: Profesorii

care nu au experienta in dezvoltarea de jocuri pot simti
o lipsda de incredere in a ghida elevii in aceastd
activitate. In acest caz, profesorii pot cauta resurse
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educationale si tutoriale online pentru a se familiariza
cu RPG Playground inainte de a preda lectia.

2. Dificultatea de a oferi suport tehnic: Profesorii pot
intampina dificultdti in a oferi suport tehnic pentru
diverse probleme tehnice pe care elevii le pot Intampina
in timpul dezvoltarii jocurilor. In acest caz, profesorii
pot colabora cu alti profesori sau specialisti in domeniul
tehnologic pentru a primi asistenta.

3. Gestionarea timpului: Un alt obstacol pentru profesori
poate fi gestionarea timpului restrans intr-un interval de
50 de minute pentru dezvoltarea jocurilor. Profesorii
pot incerca sa imparta activitatile in etape bine definite
si sa asigure cd fiecare etapa are un timp alocat
corespunzator.

Modalitati de Depasire pentru Profesori:

1. Formare si Pregitire: Profesorii pot cduta formare sau
ateliere in domeniul dezvoltarii de jocuri sau pot
explora resurse online pentru a-si dezvolta cunostintele
si abilitatile in acest domeniu.

2. Colaborare si Suport Tehnic: Profesorii pot colabora
cu colegi sau specialisti Tn domeniul tehnologic pentru
a primi asistenta si suport tehnic in timpul activitatii de
dezvoltare a jocurilor.

3. Planificare Eficienta: Profesorii pot planifica cu
atentie secventa de dezvoltare a jocului pentru a se
asigura cd fiecare etapd este gestionatd eficient in
timpul lectiei.

Obstacole pentru Elevi:

1. Lipsa experientei in dezvoltarea de jocuri: Elevii pot
simti cd nu au suficienta experientd in dezvoltarea de
jocuri si pot fi intimidati de complexitatea procesului.
In acest caz, profesorii pot incuraja colaborarea intre
elevi si s se sprijine reciproc in procesul de Invatare.

2. Timp limitat: Elevii pot simti presiunea timpului, mai
ales daca au doar 50 de minute pentru a dezvolta un joc.
Pentru a depasi acest obstacol, profesorii pot incuraja
planificarea eficientd si pot impdrti sarcinile in echipe
pentru a asigura progresul constant.

3. Tehnologie si bug-uri: Unele tehnologii sau functii ale
RPG Playground pot sa nu functioneze intotdeauna cum
se asteaptd elevii, ceea ce poate duce la frustrari. In
acest caz, profesorii pot incuraja perseverenta si gasirea
solutiilor in echipa.

Modalitati de Depasire pentru Elevi:
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1. Colaborare si Comunicare: Elevii pot colabora si
comunica Intre ei pentru a impartasi cunostintele si a se
ajuta reciproc in depasirea provocarilor.

2. Perseverenta: Elevii pot fi Incurajati sa fie perseverenti
si sd nu se descurajeze de eventualele dificultati pe care
le Intalnesc in timpul dezvoltarii jocului.

3. Gandire Creativa: Elevii pot fi incurajati sa gandeasca
creativ si sa gdseasca solutii neasteptate pentru
provocdrile tehnice pe care le intalnesc.

Bibliografie/webografie:
e Aplicatia online, https://rpgplayground.com/
e Tutorial, https://www.youtube.com/watch?v=D54SjyJAxjs&feature=youtu.be

Data 2023

Clasa aV-a

Profesor Cretu Constantin, Cretu Daniela

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Informatica

Disciplina Robotica

Subiectul Scratch

Tipul lectiei Aplicatii practice

Durata secventei 50 minute

Locul desfasurarii Laboratorul de informatica

Competente derivate, specifice e Competente de programare vizuald: Scratch
secventei utilizeaza un limbaj de programare vizuald bazat pe blocuri

de cod, asa ca elevii vor dobandi abilitati de a trage si plasa
blocurile pentru a crea algoritmi si instructiuni pentru
personaje si obiecte in joc.

e Creativitate: Lucrul cu Scratch ii incurajeaza pe elevi
sa-si foloseascd imaginatia si creativitatea pentru a-si
proiecta jocurile, animatiile sau alte aplicatii interactive.

e Gandire logicdi si computationali: In timpul
procesului de programare, elevii vor dezvolta gandirea
logica si capacitatea de a gasi solutii pentru problemele
tehnice sau de design cu care se confrunta.

Elemente de strategie didactica
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metode si procedee mijloace forme  de | metode de evaluare
organizare
1. Demonstrarea: Incepeti prin | eaplicatia Scratch | e perechi eObservatii directe:
a face o demonstratie a | etelefoane mobile egrupe Monitorizati elevii 1n
conceptelor de baza ale | ecalculator o frontal timp ce lucreaza la

Scratch, cum ar fi tragerea si
plasarea blocurilor de cod,
migcarea unui  personaj,
afisarea textului etc. Elevii
vor intelege mai bine atunci
cand vad cum functioneaza in
practica.

2. Ghidare pas cu pas:
Conduceti elevii pas cu pas in
timp ce creeaza proiecte
simple in Scratch. Spuneti-le
ce blocuri de cod sa utilizeze
si cum sd le combinati pentru
a realiza anumite actiuni.
Aceasta va consolida
intelegerea lor despre
functionarea Scratch.

3. Exercitii  practice: Dupa
demonstratie, oferiti elevilor
exercitii practice pentru a
aplica ceea ce au Iinvatat.
Propuneti provocari usoare si
apoi treptat cresteti nivelul de
dificultate pentru a-i stimula
sa gandeascd creativ si sa-si
dezvolte abilitatile de
programare.

4. Proiecte de grup: Incurajati
colaborarea in grupuri pentru
a dezvolta proiecte mai
complexe. Lucrul in echipa fi
va ajuta sa isi impartiseasca
ideile, sa se ajute reciproc si
sa dezvolte abilitatile de
comunicare si colaborare.

5. Explorare  independenta:
Dupa ce au invatat conceptele
de baza, oferiti elevilor timp
pentru a explora Scratch pe
cont propriu. Aceasta libertate

evideoproiector

proiectele lor Scratch.
Observati modul in
care aplica
cunostintele, cum
rezolva problemele si
cum utilizeaza
blocurile de cod. Luati
notite despre
performantele si
comportamentul lor in
timpul lectiei.
eEvaluare  formativa:

Oferiti feedback
continuu pe parcursul
lectiei. Acordati

atentie abordarii lor de

rezolvare a
problemelor,
creativitatii si

eficientei programarii.
Acest tip de evaluare ii
va ajuta sa inteleagd ce
pot imbundtiti in
proiectele lor inainte
de a le finaliza.

e Autoevaluare si
coevaluare: Incurajati
elevii sa se

autoevalueze si sd se
evalueze reciproc.
Aceasta 11 va ajuta sa
dezvolte abilitati de
auto-reflectie si  sd

invete sa ofere
feedback constructiv
colegilor lor.

eProiecte cu sarcini
multiple:  Propuneti
proiecte cu sarcini
multiple, care sa
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ii va incuraja sd descopere
functii noi si sa fie mai
creativi in abordarea
proiectelor lor.

6. Sesiuni de intrebari si
raspunsuri: Organizati sesiuni
de Iintrebdri si raspunsuri
pentru a clarifica orice
confuzii si pentru a raspunde
la intrebarile elevilor. Aceasta
va asigura ca toti inteleg si ca
nu exista neclaritati.

7. Inspirare  prin  exemple:
Prezentati elevilor exemple de
proiecte realizate in Scratch
de alti utilizatori, astfel incat
sa le stimulati creativitatea si
sa le oferiti idei pentru

acopere diverse
aspecte ale
programarii in Scratch.
Aceste proiecte pot
evalua capacitatea
elevilor de a aplica
diferite concepte si
tehnici 1n contexte
diferite.

eRezolvarea de
probleme: Creati
provocari sau

probleme specifice pe
care elevii sa le
rezolve utilizand
Scratch. Aceasta va
testa capacitatile lor de
a aplica abilitatile de

propriile proiecte.

programare pentru a
gasi solutii adecvate.

Pregitirea 11.

secventei

12.

13.

14.

15.

16.

Profesor: Accesarea platformei Scratch: Accesati site-ul oficial Scratch
la adresa https://scratch.mit.edu/ si creati un cont gratuit sau logati-va
intr-un cont existent.

Alegerea personajului: Pe ecranul de start al platformei Scratch,
puteti alege un personaj pentru animatia dvs. Daca doriti s creati o
animatie dinamica, puteti alege un personaj care se misca sau care
are cateva costume diferite.

Blocurile de miscare: a. Trageti blocul "muta x pasi" pentru a muta
personajul pe axa X (orizontald). b. Trageti blocul "muta y pasi"

pentru a muta personajul pe axa Y (verticald). c. Combinati aceste
blocuri pentru a crea miscari complexe (de exemplu, sa faca un pas
inainte si unul Tnapoi).

Blocurile de control: a. Trageti blocul "repeta" pentru a crea bucle
si a face personajul sa repete anumite miscari. b. Folositi blocurile
"asteapta" pentru a pune pauze intre miscari sau pentru a sincroniza
diferite actiuni.

Blocuri de aspect: a. In sectiunea "Aspect" a platformei, puteti
schimba costumul personajului si puteti adauga altele noi pentru a
crea o animatie fluentd. b. Utilizati blocurile "schimba costumul la"
pentru a schimba costumul personajului n timpul animatiei.
Blocuri de sunet: a. In sectiunea "Sunet", puteti adauga sunete care
sa fie redate in timpul animatiei. b. Utilizati blocurile "reda sunet"
pentru a reda sunetele si "opreste sunet" pentru a opri redarea
sunetului.
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17.

18.

19.

Imbinarea blocurilor: a. Trageti blocurile in zona de lucru si
conectati-le folosind punctele de conectare pentru a crea algoritmi
si secvente de actiuni.

Testarea animatiei: a. Apasati butonul "Verificati" pentru a testa
animatia si a vedea cum functioneaza miscdrile si interactiunile
personajului. b. Daca ceva nu functioneaza cum trebuie, verificati
blocurile si faceti ajustari.

Salvarea animatiei: a. Dupa ce sunteti multumit de animatie,
asigurati-vd ca ati salvat proiectul pentru a-l putea accesa si
continua sa-1 dezvoltati ulterior.

10.

11.

12.

Elevi: Experienta anterioard cu Scratch: Intrebati elevii daci au mai
lucrat cu Scratch inainte sau daca au familiaritate cu alte platforme de
programare vizuala. Daca unii elevi au experienta anterioara, puteti oferi
proiecte mai avansate sau provocari suplimentare pentru a-i stimula sa-si
dezvolte abilitatile.

Cunostinte de bazd despre programare: Verificati daca elevii au
intelegerea conceptelor de baza ale programarii, cum ar fi
secventele, buclele si deciziile conditionale. Daca nu au, asigurati-
va cd incepeti cu o introducere in aceste concepte pentru a le pregati
pentru lectia Scratch.

Materiale pregitite: Inainte de lectie, cereti elevilor si isi
pregdteasca materiale, dacd este necesar. De exemplu, le puteti
solicita sa aduca idei de proiecte sau sa caute exemple de proiecte
Scratch pe care doresc sa le exploreze.

Asigurarea accesului la platforma Scratch: Verificati ca toti elevii
au acces la computere sau tablete cu conexiune la internet si cd
platforma Scratch este disponibila si functionala.

Crearea unui mediu de Invatare pozitiv: Asigurati-va ca elevii se
simt Tncurajati sd incerce, sd exploreze si sa greseascd in timpul
procesului de programare. Creati un mediu In care sd se simta
confortabil sd isi pund intrebari si sd solicite ajutor, daca este
necesar.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

a. Introducere (5 minute):

a. Crearea broscutei (10 minute):

e Prezinta scurt elevilor ideea animatiei: "Vom e Elevii 1si deschid propriile
crea o animatie in care o broscuta saritore va proiecte in Scratch si aleg un
explora lumea din jurul ei." personaj de broscutd pentru

e Aratd-le citeva exemple simple de animatii animatie.
realizate in Scratch pentru a le stimula e Utilizeazd blocurile de aspect

creativitatea.

pentru a adauga costume diferite
broscutei pentru a crea efectul de
miscare.

b. Explicatia conceptelor de baza (10 minute): b. Programarea miscarii (20 minute):
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e Prezinta concepte de baza ale Scratch, cum ar e Elevii trag blocurile de miscare
fi blocurile de miscare, blocurile de control si pentru a face broscuta sari si sa se
blocurile de aspect. deplaseze inainte.

e Aratd exemple concrete de utilizare a acestor o Folosesc blocurile de control
blocuri pentru a controla miscarea si aparenta pentru a crea o bucld pentru ca
personajelor In animatie. broscuta sdri si sa se deplaseze

intr-un ciclu.
C. Demonstrarea miscarii broscutei (5 minute): C. Adaugarea fundalului si sunetului (10

e Aratd cum sa tragi si sa plasezi blocurile de | minute):
miscare pentru a face broscuta sa sard in sus o Elevii utilizeazd blocurile de
si sa se deplaseze inainte. aspect pentru a adauga un fundal

adecvat pentru calatoria
broscutei.

o Folosesc blocurile de sunet pentru
a adauga un sunet de apa sau de
naturd pentru a spori atmosfera
animatiei.

d. Finalizarea si partajarea animatiei (5
minute):

o Elevii testeazd animatia pentru a
se asigura ca functioneaza asa
cum au dorit.

e Salvaza proiectul si 1l partajeaza
cu colegii si cu profesorul pentru
a le ardta animatia lor creatd in
Scratch.

Feed-
back/evaluare

Originalitate si creativitate (2 puncte):

e Animtia ta a fost foarte originala si creativa! Ai reusit sa
creezi o broscutd simpaticad si amuzantd, iar miscarile ei au
fost foarte bine realizate. Foarte bine!

Miscari si animatie (2 puncte):

e Miscarile broscutei au fost fluide si bine coordonate. A fost
foarte placut sd urmdrim cum sare si se plimba. Excelenta
sincronizare cu sunetul de fundal!

Utilizarea blocurilor de cod (2 puncte):

e Ai folosit In mod corect majoritatea blocurilor de cod

necesare pentru a controla miscarile si aspectul broscutei.
Aspect vizual (2 puncte):

e Costumele broscutei au fost frumos realizate si s-au potrivit

perfect cu animatia.

5. Sunet (2 puncte):

e Sunetul de fundal a fost potrivit pentru animatie.

Posibile obstacole

pentru
profesor/elevi

si

Obstacole pentru profesor:
1. Lipsa cunostintelor tehnice: Unul dintre principalele obstacole

pentru profesori poate fi lipsa cunostintelor tehnice in utilizarea
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modalitati de platformei Scratch. Pentru a depdsi aceastd provocare, profesorii
depasire pot urma cursuri de formare sau pot accesa tutoriale online pentru
a Invata cum sa foloseasca Scratch.

2. Planificarea si structurarea lectiei: Crearea unei secvente de lectii
bine planificate si structurate poate fi dificila. Pentru a depasi acest
obstacol, profesorii pot folosi resurse educationale disponibile pe
internet si pot sd caute exemple de lectii Scratch pentru a se inspira.

3. Evaluarea cunostintelor elevilor: Evaluarea progresului si
intelegerii elevilor poate fi o provocare. Pentru a depasi aceastd
situatie, profesorii pot utiliza metode variate de evaluare, cum ar fi
autoevaluarea, prezentari ale proiectelor sau Intrebari de tip grila.

Obstacole pentru elevi:

1. Lipsa experientei anterioare cu programarea: Pentru elevii care nu
au experientd anterioara cu programarea, Scratch poate parea
intimidant. Pentru a-i ajuta sa depaseasca acest obstacol, incepeti
cu activitati simple si explicati conceptele de baza pas cu pas.

2. Frustrare in rezolvarea problemelor: Pe masura ce elevii avanseaza
in crearea animatiilor, pot aparea erori si dificultati in rezolvarea
problemelor. Pentru a-i sprijini, incurajati-i sd incerce diferite
abordari, sa caute ajutor de la colegi sau sa se bazeze pe resursele
disponibile pe platforma Scratch.

3. Lipsa inspiratiei: Unii elevi pot avea dificultati in a gasi idei pentru
animatia lor. Incurajati-i sa se inspire din exemplele de proiecte
disponibile pe Scratch si sa aduca propriile lor idei creative.

4. Dificultati tehnice: Probleme tehnice, cum ar fi conexiunea la
internet sau problemele de functionare a platformei, pot aparea si
pot afecta procesul de invitare. In astfel de cazuri, incurajati elevii
sd raporteze problemele si sd incerce din nou mai tarziu sau sa
lucreze in echipa cu colegii pentru a depasi obstacolele.

Bibliografie/webografie:
e Aplicatia online Scratch, https://scratch.mit.edu/

e Clasa a V-a, Miscare personaje in Scratch, https://www.youtube.com/watch?v=J1jO-Li66_Y
Interfata Scratch, https://www.youtube.com/watch?v=YzGzWmdmsNo
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -

disciplina Informatica/Robotica - prof. Daniela Marilena Cretu

Data 2023

Clasa aV-a

Profesor Daniela Marilena Cretu
Unitatea de invataméant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Informatica

Disciplina Robotica

Subiectul Clonarea in Scratch

Tipul lectiei Aplicatii practice

Durata secventei 50 minute

Locul desfasurarii Laboratorul de informatica

Competente derivate, specifice | e abilitatea de a programa miscarile si actiunile personajului
secventei sau obiectului in Scratch.

¢ cunoasterea modului de utilizare a blocurilor Scratch pentru
a crea functionalitati specifice.
e capacitatea de a crea instructiuni logice pentru controlul
clonelor si interactiunea lor cu mediul de joc.

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
1. Demonstratie eaplicatia Scratch e perechi Teste sau chestionare
interactiva: incepe;i prin a | etelefoane mobile e grupe scrise:
face 0 demonstratie | ecalculator o frontal Puteti sa le oferiti elevilor

interactiva a conceptului de evideoproiector
clonare in Scratch. Creati un
exemplu simplu de clonare
pentru a ardta elevilor cum
functioneaza. Aratati-le cum
sa creeze o clona si cum sd ii
programeze
comportamentul.

2. Exerecitii practice:
Oferiti  elevilor exercitii
practice pentru a le permite
sa experimenteze cu
clonarea. Dati-le sarcini
simple de programare, cum
ar fi crearea unei clonari care
se miscd Intr-o directie
specificd sau care schimba

un test scris sau un
chestionar pentru a evalua
cunostintele lor teoretice
despre clonarea in Scratch.
Aceste teste pot include
intrebari cu alegere
multipla, intrebdri scurte
sau intrebari deschise.
Proiecte practice:

Cea mai eficientd metoda
de evaluare pentru o lectie
despre clonare in Scratch
este sa cereti elevilor sa
creeze propriile proiecte
folosind clonarea. Puteti
evalua proiectele lor pe
baza complexitatii,
creativitatii si
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costumul  la  intervale
regulate.

3. Studiu de caz: Prezentati
un studiu de caz sau un
proiect mai complex care
utilizeazd clonarea intr-un
mod interesant. Discutati cu
elevii despre cum au fost
folosite clonarile pentru a
crea interactiuni sau animatii
complexe in proiect.

4. Colaborare: Incurajati
colaborarea intre elevi. Ati
putea atribui grupurilor de
elevi sa lucreze la proiecte
care implica clonarea. Acest
lucru 1i va ajuta sa dezvolte
abilitati de lucru in echipa si
sd Inteleagd cum sa
coordoneze clonarile intr-un
proiect mai mare.

5. Dezbatere si discutii:
Organizati discutii sl
dezbateri despre avantajele
st dezavantajele clonarii in
dezvoltarea proiectelor
Scratch. Acest lucru i poate
ajuta pe elevi sd gandeasca
critic si sa inteleagd cand si
cum sd foloseasca clonarea
in proiectele lor.

6. Resurse suplimentare:
Furnizati elevilor resurse
suplimentare, cum ar fi
tutoriale video sau
documentatii despre clonare
in Scratch, pentru a le
permite sa-si aprofundeze
cunostintele si sa-si dezvolte
abilitatile in mod
independent.

7. Exemple inspirationale:
Aratati-le elevilor exemple
inspirationale de proiecte
Scratch care au utilizat

functionalitatii. Asigurati-
va ca specificati cerintele
proiectului, cum ar fi
numarul minim de clone
Sau comportamentele
specifice care trebuie
incluse.

Prezentari sau
demonstratii:

Elevii pot fi solicitati sa
prezinte sau sd demonstreze
functionalitatea clonarii in
fata clasei. Aceasta ii va
obliga sa explice si sa arate
cum au aplicat conceptele
in propriile proiecte.
Feedback colegial:

Puteti organiza sesiuni de
evaluare colegiala, in care
elevii se evalueaza
reciproc. Aceasta ii poate
ajuta sa dezvolte abilitdti de
evaluare si sa invete unii de
la altii.

Dezbatere si discutii:
Organizati o dezbatere in
clasa sau discutii
structurate despre
beneficiile si limitdrile
clonarii in dezvoltarea
proiectelor Scratch.
Evaluarea poate fi facuta pe
baza contributiilor lor la
discutie si a abilitatii de a
sustine punctele de vedere.
Autoevaluare si auto-
reflectie:

Incurajati elevii si-si
evalueze propriile proiecte
si sa reflecteze asupra a
ceea ce au invatat Tn cadrul
lectiei despre clonare.
Aceasta autoevaluare poate
fi inclusa intr-un portofoliu
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clonarea In mod creativ si
captivant. Acest lucru i
poate motiva sa exploreze
mai mult acest concept.

digital sau Intr-o notd de
final.

Pregatirea secventei

Profesorul
1. Pregitirea materialelor de curs:
e Profesorul trebuie sd pregiteasca materialele de curs, care pot
include prezentari, resurse suplimentare, exemple de proiecte si
exercitii practice. Asigurati-va ca materialele sunt structurate si usor
de inteles pentru elevi.
2. Planificarea lectiei:
e Profesorul ar trebui sa planifice lectia in detaliu, stabilind
obiectivele de invitare, secventa de predare si evaluarea. Este
important sa se decida cum va fi prezentat conceptul de clonare intr-
un mod accesibil si captivant.
3. Demonstratii si exercitii practice:
o Profesorul ar trebui sd pregdteasca demonstratii practice si
exercitii pentru a ilustra conceptele de clonare in Scratch. Acest
lucru poate include crearea unui proiect de demo si exercitii de
programare pentru elevi.
4. Testarea tehnologiei:
o Inainte de lectie, asigurati-va ci tehnologia functioneaza corect.
Verificati accesul la computere, conexiunea la internet si software-
ul Scratch.

Elevii
1. Materiale de invitare prealabila:
o Furnizati elevilor materiale de invatare prealabila, cum ar fi
tutoriale video sau documentatii, care sd-i introduca in conceptul de
clonare in Scratch. Aceste resurse pot ajuta elevii sa 1si formeze o
baza solida de cunostinte inainte de lectie.
2. Acces la tehnologie:
e Asigurati-va cd elevii au acces la computere sau dispozitive pe
care sd poata folosi platforma Scratch in timpul lectiei. Verificati
daca toate instrumentele necesare, cum ar fi browserul si conexiunea
la internet, functioneaza corect.
3. Experienta anterioara in Scratch:
« Intrebati elevii daca au avut experienti anterioard cu Scratch sau
cu programarea 1n general. Aceasta vd va ajuta sd adaptati lectia la
nivelul lor de cunostinte si abilitati.
4. Explorarea platformei Scratch:
o Inainte de lectie, incurajati elevii si exploreze platforma Scratch
si sa Tncerce sd creeze proiecte simple. Aceasta i1 va familiariza cu
interfata si le va da incredere in utilizarea Scratch.
5. Mentalitate deschisa si curiozitate:
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« Incurajati elevii s abordeze lectia cu o mentalitate deschisi si cu
curiozitate. Subliniati importanta experimentdrii si a incercarii de a
crea propriile proiecte.

6. Colaborare si ajutor reciproc:

« Incurajati elevii sa lucreze impreuna si sa se ajute reciproc in
timpul lectiei. Acest lucru poate facilita invatarea si rezolvarea
problemelor impreuna.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Introducere (5 minute):

Profesorul incepe lectia cu o captare a atentiei si o
scurtd introducere despre clonare in Scratch, conform
descrierii anterioare.

Captarea atentiei si participare (5 minute):

Elevii asculta cu atentie introducerea
profesorului si pun intrebéri daca au
nelamuriri. Sunt Incurajati sa fie
activi si participativi.

Explicatia conceptelor de bazd (10 minute):

Definirea conceptului de clonare Profesorul
oferd o definitie simpld a conceptului de
clonare in contextul programarii in Scratch.
Acesta explica ca clonarea implica crearea de
copii ale unui obiect sau personaj pentru a le
programa pentru diferite actiuni.

Prezentarea scopului clondrii: Profesorul
explica de ce clonarea este importantd in
programare si in crearea jocurilor sau a altor
proiecte interactive. De exemplu, poate
mentiona ca clonarea permite crearea de
miscari complexe si interactiuni interesante in
proiectele Scratch.

Invitare conceptelor (10 minute):

Elevii urmaresc atent explicatiile
profesorului cu privire la clonare si
iau notite daca este necesar.

Exerecitii practice (10 minute):

Deschideti Scratch https://scratch.mit.edu/ si
alegeti optiunea Creare pentru un nou proiect.
Clic pe optiunea “Alege un personaj” si
alegeti imaginea Snowflake.
Redimensioneaza fulgul de nea din caseta
Dimensiune la 20.

Adaugati evenimentul “Cand se da click pe
steag” si adauga de la Aspect optiunea
“Ascunde”.

De la Control adaugati in continuare optiunea
“La infinit”, iar in interior adaugati optiunile
“Creeaza o clona a mea”, “Seteaza y la 150”
si “Seteaza x la alege aleator intre -150 si
150”. “Alege aleator se gaseste la Operatori.
Alegeti de la Control evenimentul “Cand
incep ca si clona”. Adaugati optiunile “Arata”

Exercitii practice (10 minute):

Elevii lucreaza la exercitiile practice
sub indrumarea profesorului. Clonam
personaje, le programam si vedem
rezultatele.
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si “La infinit”, iar in interior adaugati optiunea

“modificay cu -10".

Intrebiri si discutii (5 minute):

Profesorul raspunde la intrebarile
elevilor si faciliteaza o scurtd discutie
despre experienta lor In crearea de
clone. Elevii impartasesc idei si
observatii.

Proiect individual sau 1n perechi (15 minute):

Elevii sunt fincurajati sa aplice
conceptele 1invatate intr-un proiect
individual sau in perechi. Pot crea, de
exemplu, un joc simplu sau o animatie
care foloseste clonarea.

Prezentari (5 minute):

La sfarsitul lectiei, elevii prezintd
scurt proiectele lor si explicd cum au
folosit clonarea pentru a crea efecte
speciale.

Intrebiri si discutii (5 minute):

Elevii pun intrebari i
impartasesc experienta lor cu
colegii in cadrul discutiilor.

Proiect individual sau in perechi (15 minute):

Elevii lucreaza la propriile
proiecte folosind clonarea.
Experimenteaza si isi dezvolta
creativitatea.

Prezentari (5 minute):

Elevii prezinta scurt
proiectele lor si Tmpartasesc
ce au invatat n timpul lectiei.

Feed-back/evaluare 1. Clonare corecta (2 puncte):
e A creat cu succes o clond a personajului.
» Clona se comportd ca o replicd corectd a personajului original.

interesanta.

functie de nevoile proiectului.
4. Creativitate (2 puncte):
« A addugat elemente sau detalii creative in proiectul sau cu clone.
e Proiectul se evidentiaza printr-un aspect inovator sau o idee

5. Functionalitate (2puncte):
e Clonarea este functionala si adauga valoare proiectului.

« Nu exista erori majore in functionarea clonelor sau a altor
elemente ale proiectului.

2. Programare a miscarii (2 puncte):

« A programat miscarea clonelor intr-un mod creativ si interesant.
o Miscarea este fluida si bine coordonata.

3. Utilizarea corecta a comenzilor de control (2 puncte):

» A folosit blocurile de control pentru a controla clonarea in

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si modalitati
de depasire

Obstacole pentru profesor:
1. Lipsa experientei in programare: Dacd profesorul nu are

experienta anterioard in programare sau in utilizarea platformei
Scratch, acesta poate simti dificultati in a preda conceptele de
clonare. Pentru a depasi aceasta problema, profesorul poate
participa la cursuri sau sesiuni de formare pentru a-si dezvolta
cunostintele si abilitatile in domeniu.
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2. Diversitatea nivelurilor de abilititi ale elevilor: Intr-o clasa,
elevii pot avea niveluri diferite de experienta si abilitati in
programare. Profesorul trebuie sa gaseasca modalitati de a-si adapta
lectia pentru a raspunde la nevoile individuale ale elevilor. Aceasta
poate insemna oferirea de activitati suplimentare pentru elevii
avansati sau furnizarea de sprijin suplimentar pentru cei care au
nevoie.

3. Motivarea elevilor: Este posibil ca unii elevi s nu fie initial
motivati sd invete programare sau clonare in Scratch. Profesorul
poate folosi exemple si aplicatii practice pentru a arata relevanta
acestor concepte si cum pot fi folosite pentru a crea proiecte
interesante.

4. Gestioneazi comportamentul clasei: In timpul lectiei,
profesorul trebuie sa gestioneze comportamentul clasei pentru a se
asigura ca elevii sunt implicati si respectuosi. Stabilirea unor reguli
clare si asteptdri pentru comportamentul in clasd poate ajuta la
mentinerea unui mediu de invatare productiv.

Obstacole pentru elevi:

1. Frica de a face greseli: Unii elevi pot fi reticenti sa
experimenteze in Scratch din frica de a face greseli sau din frica ca
vor "strica" ceva. Profesorul ar trebui sa creeze un mediu sigur in
clasa, in care greselile sunt vazute ca oportunitati de invatare. Le
puteti aminti elevilor ca programarea implicd adesea incercari si
erori.

2. Nelamuriri sau intrebari: Elevii pot avea intrebari sau
neldmuriri cu privire la conceptele de clonare sau la utilizarea
Scratch. Profesorul ar trebui sa incurajeze elevii sa impartaseasca
aceste neldmuriri si sd fie disponibil pentru a oferi clarificari. De
asemenea, puteti incuraja colaborarea Intre elevi pentru a se ajuta
reciproc.

3. Distrageri si lipsa de concentrare: Uneori, elevii pot fi distrasi
sau sd aiba dificultati Tn a-si mentine concentrarea pe parcursul
lectiei. Pentru a mentine implicarea, puteti utiliza exemple
interactive si exercitii practice care sd fie interesante si captivante.
Puteti, de asemenea, sa oferiti pauze scurte pentru a le permite
elevilor sa se destinda.

4. Diferente in ritm si nivel de invatare: Elevii pot avea ritmuri
diferite de invatare, iar unii pot avea nevoie de mai mult timp
pentru a intelege conceptele. Este important ca profesorul si fie
rabdator si sd ofere sprijin suplimentar acolo unde este necesar.
Acest lucru poate include sesiuni individuale sau mici grupuri de
lucru.

Bibliografie/webografie:
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e Aplicatia online Scratch, https://scratch.mit.edu/
e Clonarea personajelor in Scratch, https://www.youtube.com/watch?v=-n214deBwLQ

Data 2023

Clasa aV-a

Profesor Daniela Marilena Cretu

Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi

Aria curriculara Informatica

Disciplina Robotica

Subiectul Prelucrarea numerelor in Scratch

Tipul lectiei Aplicatii practice

Durata secventei 50 minute

Locul desfasurarii Laboratorul de informatica

Competente derivate, specifice | o Competente de programare: Elevii invatd cum sa
secventei utilizeze blocurile si structurile de control in Scratch pentru a

manipula si prelucra numere. Aceasta i ajutd sa dezvolte
abilitati de programare si algoritmica.

e Competente matematice: Lectia implicd prelucrarea
numericd, ceea ce poate imbundtati abilitatile matematice ale
elevilor. Acestia Invata concepte precum adunarea, scaderea,
inmultirea si Tmpartirea numerelor.

¢ Gandire logica: Programarea necesita gandire logica si
analitica. Elevii invatd cum sd creeze algoritmi si secvente

logice pentru a rezolva problemele specifice din lectie.

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
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1. Exemplificare si
demonstratie: ~ Profesorul
poate incepe lectia prin a
oferi  exemple  practice
despre cum sa utilizeze
blocurile Scratch pentru a
efectua operatii numerice de
bazd. O demonstratie live
poate ajuta elevii sa
inteleagd conceptele.

2. Invitarea activa: Elevii pot
fi incurajati sa participe
activ la lectie, sa puna
intrebari si sa ia parte la
discutii. Acest lucru poate
implica solicitarea lor sa
vina la tabla interactiva si sa
creeze algoritmi sau sa

rezolve probleme
matematice in timp real.
3. Proiecte practice: @)

modalitate eficienta de a
invata  programarea  si
prelucrarea numerelor 1in
Scratch este prin crearea de
proiecte practice. Elevii pot
fi indrumati sda creeze
programe Scratch care sa
efectueze operatii
matematice sau sa rezolve
probleme specifice.

4. Invitare colaborativa: Elevii
pot lucra in grupuri mici
pentru a rezolva probleme
sau pentru a crea proiecte
comune.  Acest lucru
promoveaza colaborarea si
abilitatile de lucru in echipa.

eaplicatia Scratch
ecalculator
evideoproiector

e perechi
egrupe
o frontal

. Autoevaluare: Elevii

pot fi incurajati sa-si
evalueze propriile
proiecte si sa
reflecteze asupra a
ceea ce au invatat in
timpul lectiei. Aceasta
poate dezvolta
abilitatile de auto-
reflectie si
autocorectare.

. Evaluare peer-to-

peer: Elevii pot
evalua proiectele
colegilor lor si sa
ofere feedback
constructiv. Aceasta
poate incuraja
colaborarea si
dezvoltarea abilitatilor
de evaluare.

. Discutii si intrebari

deschise: Profesorul
poate sustine discutii
in clasa sau poate
pune intrebari
deschise pentru a
evalua Intelegerea si
abilitatile critice ale
elevilor cu privire la
subiectul lectiei.

. Sondaje sau

chestionare: Elevii
pot completa sondaje
sau chestionare pentru
a oferi feedback cu
privire la experienta
lor 1n timpul lectiei si
la gradul de intelegere
a subiectului.

Pregatirea secventei

Profesorul

1. Planificati obiectivele si structura lectiei: Stabiliti
obiective clare pentru ceea ce doriti sd Inveteti elevii in timpul
lectiei. Decideti structura lectiei, inclusiv cét timp veti aloca
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fiecarei parti a lectiei, cum veti incuraja participarea elevilor si
cum veti evalua progresul lor.

2. Pregatiti materialele necesare: Asigurati-va cd aveti toate
materialele necesare pentru lectie, cum ar fi calculatorul sau
dispozitivul cu Scratch instalat, materiale suplimentare pentru
prezentare (dacd este cazul) si resurse didactice (fise, exemple
de cod etc.).

3. Creati exemple practice: Pregatiti exemple practice si
exercitii pe care le veti folosi pentru a demonstra conceptele si
pentru a le oferi elevilor ocazia de a exersa. Ganditi-va la
scenarii sau probleme specifice pe care le pot rezolva utilizand
Scratch.

4. Familiarizati-va cu resursele suplimentare: Daca exista
resurse suplimentare disponibile, cum ar fi tutoriale online sau
exemple de proiecte Scratch, familiarizati-va cu acestea si
decideti daca le veti utiliza In timpul lectiei.

5. Testati totul in avans: Asigurati-va ca totul functioneaza
corect inainte de lectie. Verificati functionarea Scratch,
functionalitatea calculatorului si orice alt echipament sau
software necesar.

Elevii

1. Comunicati obiectivele lectiei: La inceputul lectiei,
comunicati clar obiectivele pe care doriti sa le atingeti.
Explicati elevilor ce vor invata si de ce este important pentru
el.

2. Asigurati-va cd au acces la Scratch: Verificati daca toti
elevii au acces la platforma Scratch. Daca nu au deja conturi,
ajutati-i sa-si creeze unul sau asigurati-le acces la computere
sau dispozitive cu Scratch instalat.

3. Revizuiti conceptele anterioare (daca este cazul): Daca
lectia se bazeazd pe cunostintele anterioare, revizuiti acele
concepte pentru a va asigura cd elevii sunt pregatiti. De
exemplu, daca ati invatat despre blocuri si evenimente in lectii
anterioare, revizuiti aceste concepte.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Introducere (5 minute):
o Salutare si intdmpinare.

Captarea atentiei si participare
e Elevii asculta cu atentie

e Prezentarea obiectivelor lectiei: Ce vom introducerea profesorului si pun
invata astazi si de ce este important. intrebari daca au neldmuriri. Sunt

e Conectarea la cunostintele anterioare (daca incurajati sa fie activi sl
este cazul) despre programarea in Scratch. participativi.

Expunere teoretica (5 minute):
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de baza ale
prelucrdrii numerelor, cum ar fi adunarea,
scaderea, inmultirea si impartirea.

e Prezentarea conceptelor

o Explicarea modului in care Scratch poate fi
folosit pentru a efectua aceste operatii,
inclusiv prezentarea blocurilor relevante din
Scratch.

Demonstratie practica (10 minute):

e Demonstratia in timp real a utilizarii Scratch
pentru a efectua 0 oOperatic matematica
simpla, cum ar fi adunarea a doud numere.

o Explicarea fiecdrei etape a procesului in timp
ce creati programul in Scratch.

Exercitii practice individuale (10 minute):

e Profesorul circuld prin clasa pentru a oferi

ajutor si pentru a evalua progresul elevilor.

Exercitii practice in echipa (10 minute):
e Echipele lucreaza impreuna pentru a crea un
proiect sau o aplicatie care foloseste
conceptele de prelucrare numerica.
Prezentare si discutie (S minute):
e Fiecare echipa prezinta in fata clasei rezultatul
muncii lor.
e Profesorul si colegii pun intrebéri si ofera
feedback.
Incheiere (5 minute):
e Rezumarea principalelor puncte invétate in

lectie.

Elevii urmaresc o demonstratie practica a
profesorului pentru a intelege cum si
foloseasca platforma Scratch pentru a
realiza programele de prelucrare.

Elevii sunt invitati sd inceapa sa lucreze pe
calculatoarele lor sau pe dispozitivele cu
Scratch instalat.
Elevii primesc o sarcina simpla de rezolvat
individual, folosind blocurile Scratch
pentru a efectua operatiile matematice.

Elevii sunt organizati in echipe mici si
primesc o sarcinda mai complexa care
implica prelucrarea numerica in Scratch.
Elevii sunt incurajati s impartaseasca cu
colegii lor ceea ce au creat.

Pot prezenta programele lor si pot discuta
despre dificultatile intdmpinate si solutiile
gasite.

Elevii sunt 1incurajati sda continue sa
exploreze si sd creeze cu Scratch.

Feed-back/evaluare

Feedback in timp real:

o Oferiti feedback in timpul lectiei, pe masura ce elevii
lucreazi la exercitii practice. Incurajati-i si corectati
erorile in mod constructiv.

e Raspundeti la intrebari si ingrijorari pe masura ce apar.

o Observati participarea activa si nivelul de intelegere al
elevilor pe tot parcursul lectiei.

Feedback dupa lectie:

e Dupa lectie, luati in considerare feedback-ul de la
elevi. Poate fi sub forma de discutii libere sau intrebari
scrise anonime pentru a evalua experienta lor si nivelul
de intelegere.

e Luati in considerare feedback-ul pentru a va
imbunatati metodele didactice in viitor.
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Evaluarea progresului:

Evaluarea poate fi realizata printr-o combinatie de
metode, cum ar fi teste, proiecte practice si prezentari.
Incurajati elevii sa-si documenteze si sa-si prezinte
propriile progrese. De exemplu, pot crea un mic
proiect Scratch care sa demonstreze conceptele pe care
le-au invatat in lectie.

Evaluarea proiectelor practice:

Pentru proiectele practice, evaluati functionalitatea,

precizia si creativitatea rezultatelor.

Oferiti feedback specific cu privire la modul in care
elevii pot imbunatati proiectele lor.

Luati in considerare colaborarea in echipd, daca este
cazul.

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si modalitati de
depasire

Obstacole pentru profesor:

1.

2.

Dificultati tehnice: Unul dintre cele mai comune
obstacole poate fi tehnice. Aparatele sau software-ul
pot sd nu functioneze corespunzator sau sa fie
indisponibile. Pentru a depasi aceastd problema,
asigurati-va ca aveti un plan de rezerva. De exemplu,
aveti un alt calculator disponibil in caz de probleme
tehnice sau utilizati solutii alternative in cazul in care
unele functionalitati ale Scratch nu sunt disponibile.
Niveluri diferite de experienta: Elevii pot avea niveluri
diferite de experientd in programare sau matematica.
Acest lucru poate face ca unii elevi sa se simta
subcotati sau plictisiti, in timp ce altii pot sa se simta
coplesiti. Abordati aceasta problema oferind sarcini
diferite pentru nivelurile de competenta sau oferind
extensii pentru elevii care avanseaza rapid.

Dificultati in comunicare: Uneori, profesorul poate
intampina dificultati in explicarea conceptelor
complexe sau in asigurarea ca toti elevii inteleg.
Pentru a depdsi aceasta problema, utilizati exemple
concrete, ilustratii si analogii pentru a face conceptele
mai accesibile. Incurajati intrebarile si creati un mediu
deschis pentru discutii.

Obstacole pentru elevi:

1.

Niveluri diferite de competenta: Unii elevi pot avea
mai multd experienta In programare sau matematica
decat altii. Acest lucru poate duce la sentimente de
frustrare sau insuficienta. Pentru a depasi aceasta
problema, incurajati colaborarea intre elevi. Cei mai
experimentati pot ajuta pe cei mai putin experimentati,
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ceea ce consolideaza invatarea si construieste
increderea.

2. Frica de greseala: Programarea implica de obicei multa
incercare si eroare. Unii elevi pot fi reticenti sa Incerce
din frica de a face greseli. Incurajati o mentalitate de
crestere, unde greselile sunt vazute ca oportunitati de
invatare. Aratati-le exemple de cum se pot corecta
greselile si cele mai bune practici in debugarea
programelor.

3. Lipsa de motivatie: Daca elevii nu vad imediat
relevanta sau interesul in prelucrarea numerica in
Scratch, pot sd-si piardd motivatia. Legati conceptele
de proiecte practice si ilustrati beneficiile programarii
si ale prelucrarii numerelor in viata reald. Aratati
exemple interesante si captivante.

Bibliografie/webografie:

e Aplicatia online Scratch, https://scratch.mit.edu/

e Numarul de cifre pare dintr-un numar, https://scratch.mit.edu/projects/502228322/
e Suma cifrelor unui numar, https://scratch.mit.edu/projects/500481520/

e Numarul de cifre 0 dintr-un numar, https://scratch.mit.edu/projects/502228584/

e A 5-acifra dintr-un numar de 7 cifre, https://scratch.mit.edu/projects/502223033/
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Data 2023

Clasa aV-a

Profesor Daniela Marilena Cretu
Unitatea de invatamant Colegiul National Iasi
Aria curriculara Informatica

Disciplina Robotica

Subiectul Divizibilitate in Scratch
Tipul lectiei Aplicatii practice

Durata secventei

50 minute

Locul desfasurarii

Laboratorul de informatica

Competente derivate, specifice
secventei

e Competente de programare: Elevii vor invdta cum sa
utilizeze blocurile si instructiunile Scratch pentru a crea un
program care sa verifice divizibilitatea unui numar. Acest
lucru implica dezvoltarea abilitdtilor de programare, cum ar fi
secventierea, conditiile si buclele.

¢ Gandire logica: Programarea in Scratch implica gandire
logica pentru a crea secvente de actiuni care sa rezolve o
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problema specifica. Elevii vor invata sa analizeze problemele
si sd gaseasca solutii logice.

e Competente matematice: Lectia poate consolida
cunostintele matematice ale elevilor despre divizibilitate si
regulile de divizibilitate. Ei vor trebui sd inteleagd concepte
precum divizibilitatea cu cifre specifice sau verificarea daca

un numar este prim.

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
8. Explicatii teoretice simple: | eaplicatia Scratch | eperechi 1. Proiecte Scratch:
Incepe lectia cu o explicatie | ecalculator egrupe Solicitati elevilor sa
teoretica simpla despre | evideoproiector e frontal creeze proiecte Scratch

divizibilitate si regulile de
divizibilitate (de exemplu,
divizibilitatea cu 2, 3, 5).
Foloseste exemple concrete
pentru a ilustra conceptele.

9. Demonstratii practice:
Foloseste un proiect Scratch
preexistent sau dezvolta unul
simplu pentru a demonstra cum
pot fi create blocuri de
programare pentru a verifica
divizibilitatea unui numar.

10. Exercitii practice
individuale: Ofera elevilor
exercitii practice individuale in
care sa creeze propriile
programe Scratch pentru a
verifica divizibilitatea. Incepe
cu exercitii mai simple si
avanseaza treptat catre exercitii
mai complexe pe masura ce
elevii capata incredere in
abilitatile lor.

care demonstreaza in
mod practic conceptele
de divizibilitate pe care
le-au invatat. Evaluati
proiectele pe baza
precisiei functionarii si a
aplicarii corecte a
regulilor de divizibilitate.
2. Prezentari orale
sau prezentari de
proiecte: Invitati elevii
sa prezinte proiectele lor
Scratch si sa explice
modul in care au aplicat
conceptele de
divizibilitate in proiectele
lor. Aceasta metoda
poate evalua nu numai
cunostintele lor, ci si
abilitatile de comunicare.
3. Sesiuni de
intrebari si raspunsuri:
Organizati o sesiune de
intrebdri si raspunsuri In
clasa pentru a evalua
intelegerea generald a
conceptelor. Encurajati
elevii sa puna intrebari si
sd raspunda la Intrebari
legate de divizibilitate si
programarea Scratch.
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4. Evaluare a
codului sursa:
Examineaza codul sursa
creat de elevi pentru a
verifica modul in care au
aplicat regulile de
divizibilitate. Asigurati-
va ca codul este bine
comentat si organizat.

Pregatirea secventei

Profesorul
1. Studiati materialul: In primul rand, profesorul trebuie sa
studieze in detaliu conceptele de divizibilitate si regulile de
divizibilitate, precum si modul in care acestea se aplicd in
programarea Scratch. Asigurati-va ca aveti o intelegere solida
a subiectului pentru a putea explica cu claritate elevilor.
Planificare si structurare: Stabiliti obiectivele clar pentru
lectie. Decideti ce anume doriti sa-i invatati pe elevi si cum veti
structura lectia pentru a atinge aceste obiective. Planificati
sectiunile lectiei, activitatile si resursele necesare.
Resurse si materiale: Asigurati-va ca aveti toate resursele si
materialele necesare pentru a preda lectia. Acest lucru poate
include calculatoare sau dispozitive cu acces la platforma
Scratch, materiale pentru a scrie pe tabla, prezentari
PowerPoint sau alte materiale didactice.
Crearea proiectelor Scratch de exemplu: Pregatiti proiecte
de exemplu in programul Scratch care ilustreaza conceptele de
divizibilitate. Aceste proiecte pot fi utilizate pentru a
demonstra elevilor modul in care pot aplica conceptele in
practica.

Elevii
1. Pregatiti materialele necesare: Asigurati-va ca aveti toate
materialele necesare pentru lectie, cum ar fi caiete, creioane si
acces la calculator sau dispozitiv cu platforma Scratch.
2.Revizuirea notiunilor de divizibilitate: Parcurgeti
materialele de matematica legate de divizibilitate si regulile de
divizibilitate. Asigurati-va ca intelegeti conceptele de bazd si
regulile, cum ar fi divizibilitatea cu 2, 3, 5, etc.
3.Pregititi intrebari si clarificari: Daca aveti intrebari sau
aspecte neclare legate de divizibilitate sau programarea
Scratch, notati-le si adresati-le profesorului in timpul lectiei.
4.Fii pregatit sa participi activ: Fiti pregatiti sd participati
activ In timpul lectiei. Acest lucru inseamna sa ascultati atent,
sa puneti intrebari si sd participati la activitati si discutii.

Derularea secventei
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Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

1. Introducere (5 minute):

o Salut si prezentare.

e O scurta recapitulare a cunostintelor
anterioare legate de divizibilitate si
programarea Scratch.

o Prezentarea obiectivelor lectiei.

Captarea atentiei si participare

e Elevii asculta cu  atentie
introducerea profesorului si pun
intrebari daca au neldmuriri. Sunt
incurajati sa fie

participativi.

activi i

2. Explicarea conceptelor (5 minute):
e Prezentarea si explicarea conceptelor de

Invatare conceptelor
e Elevii urmaresc atent explicatiile

divizibilitate, inclusiv regulile de profesorului cu privire
divizibilitate (de exemplu, divizibilitatea cu 2, divizibilitate si iau notite daca este
3,5). necesar.

o llustrarea conceptelor cu exemple concrete.

e O scurta prezentare a ceea ce vor invata in
urmatoarea lectie.

3. Demonstratia Scratch (5 minute): Exercitii practice

o Demonstratia modului in care se pot aplica e Elevii lucreazd la exercitiile

conceptele de divizibilitate In programarea practice sub indrumarea

Scratch.
o Crearea unui program Scratch de exemplu
care verifica divizibilitatea unui numar dat.

profesorului.

4. Exercitii practice individuale (15 minute):

o Elevil sunt incurajati sd incerce sd creeze
propriile programe Scratch pentru a verifica
divizibilitatea unor numere.

« Profesorul ofera asistenta individuala acolo
unde este necesar.

5. Exercitii practice in echipa (10 minute):

o Daca este posibil, elevii lucreaza in perechi
sau in echipe mici pentru a rezolva probleme
legate de divizibilitate folosind programarea
Scratch.

6. Discutii si feedback (5 minute):

e Discutii in clasa despre experienta fiecarui
elev si despre dificultatile intampinate.

o Profesorul ofera feedback si clarificari
suplimentare, daca este necesar.

8. Evaluare si asignare de teme (5 minute):

o Profesorul poate atribui teme de casd sau
exercitii suplimentare legate de divizibilitate
si programarea Scratch pentru a consolida
cunostintele.

e Elevii pun intrebari si impartasesc
experienta lor cu colegii in cadrul
discutiilor.

e Elevii lucreaza la propriile proiecte
folosind algoritmii de divizibilitate.
Experimenteazd si isi
creativitatea.

o Elevii prezinta scurt proiectele lor si
impartasesc ce au invatat in timpul
lectiei.

dezvolta

Feed-back/evaluare

1. Evaluarea prin observatie directa:

Profesorul poate observa direct modul in care elevii
lucreaza la exercitii practice in programul Scratch si
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cum aplica conceptele de divizibilitate. Acest lucru
poate oferi o imagine clard a nivelului de Intelegere si
a abilitatilor practice ale elevilor.

2. Proiectele Scratch ale elevilor:

e Elevii pot fi evaluati pe baza proiectelor Scratch pe
care le-au creat pentru a verifica divizibilitatea.
Profesorul poate examina codul sursa, comentariile si
functionalitatea proiectelor pentru a evalua precizia si
aplicarea conceptelor.

3. Sesiuni de intrebdri si raspunsuri:

o Organizati o sesiune de Intrebari si raspunsuri In clasa
pentru a evalua Intelegerea generala a conceptelor de
divizibilitate si a modului 1n care acestea pot fi aplicate
in Scratch. Elevii pot pune intrebari si pot raspunde la
intrebari pentru a demonstra cunostintele lor.

4. Autoevaluarea si auto-reflectia:

o Elevii pot fi incurajati sa 1si evalueze propriile
progrese si s reflecteze asupra ceea ce au invatat in
timpul lectiei. Ei pot completa autoevaludri scrise sau
pot participa la discutii individuale despre experienta
lor.

5. Evaluare peer (evaluare intre elevi):

o Elevii pot evalua proiectele si munca colegilor lor si
pot oferi feedback constructiv. Aceastd metoda poate
promova colaborarea si poate oferi perspective
suplimentare asupra performantei fiecarui elev.

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si modalitati de
depasire

Obstacole pentru profesor:

1. Diferente individuale ale elevilor: Elevii pot avea
niveluri diferite de cunostinte si abilitati. Unii pot fi
familiarizati cu conceptele de divizibilitate, in timp ce
altii pot sa nu le cunoasca deloc. Profesorul trebuie sa
fie pregatit sa adapteze instruirea pentru a se potrivi
nivelului de cunostinte al fiecarui elev.

Solutie: Realizati o evaluare initiala sau Tmpartiti elevii in
grupuri in functie de nivelul de cunostinte. Acest lucru va va
permite sa oferiti instruire individualizata sau sd adaptati
activitdtile pentru a se potrivi diferitelor niveluri.

2. Probleme tehnice: Pot aparea probleme tehnice legate
de calculatoare, conexiune la internet sau
functionalitatea platformei Scratch. Aceste probleme
pot intrerupe fluxul lectiei.

Solutie: Inainte de lectie, testati echipamentul si conexiunea
la internet pentru a va asigura ca functioneaza corect. Pregatiti
o solutie alternativa in cazul in care apar probleme tehnice.
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Obstacole pentru elevi:

1. Niveluri diferite de cunostinte: Elevii pot avea
niveluri diferite de cunostinte in ceea ce priveste
conceptele de divizibilitate si programarea Scratch.
Unii pot fi mai familiarizati cu aceste concepte decét
altii.

Solutie: Profesorul poate imparti elevii in grupuri de lucru in
functie de nivelul lor de cunostinte sau poate oferi asistenta
suplimentara pentru elevii care Intampina dificultati.

2. Rezistenta la matematica: Pentru unii elevi,
matematica, inclusiv conceptele de divizibilitate, poate
fi o materie dificila si intimidanta.

Solutie: Profesorul poate utiliza aborddri mai interactive si
mai vizuale pentru a face conceptele matematice mai
accesibile si mai usor de inteles. Exemplele practice si
aplicatiile practice pot face subiectul mai interesant.

Bibliografie/webografie:
e Aplicatia online Scratch, https://scratch.mit.edu/
e Divizorii proprii, https://scratch.mit.edu/projects/526984236/
e Cmmdc scadere, https://scratch.mit.edu/projects/507583109/
e Suma divizorilor proprii, https://scratch.mit.edu/projects/526986933/

Data 2023

Clasa aV-a

Profesor Daniela Marilena Cretu

Unitatea de Colegiul National Iasi

invatamant

Aria curriculara Informatica

Disciplina Robotica

Subiectul Miscarea cu robotul mBot

Tipul lectiei Aplicatii practice

Durata secventei | 50 minute

Locul desfasurarii | Laboratorul de informatica

Competente e Competente tehnologice: Elevii invata sa opereze si sd programeze
derivate, specifice | robotul mBot, dezvoltand abilitdti practice in utilizarea tehnologiei si
secventei hardware-ului robotic.
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e Competente de programare: Lectia le ofera elevilor o introducere in
programarea roboticd. Ei Tnvata cum sa creeze si sd modifice programe
pentru a controla miscarea robotului, ceea ce dezvolta abilitati de
programare si de rezolvare a problemelor.

e Competente in rezolvarea problemelor: Pe masura ce
experimenteaza cu miscarea robotului mBot, elevii se confrunta cu
diferite provocari si probleme pe care trebuie sa le rezolve. Aceasta
dezvolta abilitati de gandire criticd si de rezolvare a problemelor.

Elemente de strategie didactica

metode si procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
e Demonstratii  practice: | o Robotul e perechi ¢ Evaluare practica:
Profesorul poate incepe lectia | mBot cu egrupe Urmati fiecare exercitiu
prin demonstratii practice asupra | componentele sale. | e frontal practic cu o evaluare a
modului de functionare a | e Calculatoar performantei elevilor.
robotului mBot. Elevii pot vedea | € sau tablete cu Puteti evalua modul in
robotul in actiune si pot observa | software-ul care au programat
cum raspunde la comenzile de | Scratch instalat. robotul pentru a realiza
miscare. . Cabluri de miscari specifice si daca
e Exercitii practice | conectare. au reusit sa rezolve
individuale: Dupa demonstratii, | ® Fise de provocarile date.
elevii  pot primi  sarcini | lucru sau materiale e Prezentare orali:

individuale pentru a programa si
controla robotul mBot pentru a

suplimentare
pentru exercitii

Solicitati elevilor sa
prezinte proiectele sau

realiza miscari simple. Aceste | practice. provocdrile pe care le-
exercitii practice le permit sa au realizat folosind
aplice cunostintele in timp real. robotul mBot. Acest

e Exercitii  practice in lucru le permite sa
echipa: Elevii pot fi impartiti in impartaseasca
echipe si sa primeasca sarcini de cunostintele si sa
grup pentru a rezolva provocari demonstreze
legate de miscare. Acest lucru competentele lor in fata
incurajeaza colaborarea si lucul clasei.
in echipa.
Pregitirea Profesor:
secventei 1. Planificarea lectiei:

Stabiliti obiectivele de invatare clare pentru lectie si definiti
ceea ce doriti sa atingeti in timpul acesteia.

Creati o structurd de lectie detaliata, care sa includa sectiuni
precum introducere, demonstratie, activitdti practice si

evaluare.

Pregatiti materiale suplimentare, cum ar fi prezentari, fise
de lucru sau exemple practice, pe care le veti utiliza in

timpul lectiei.
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2.

3.

Demonstratie pregatita:

o Planificati o demonstratie solidda a robotului mBot si a
interfetei Scratch pentru mBot. Asigurati-va ca puteti arata
cu claritate cum sa trageti si sda conectati blocurile de
programare in Scratch.

o Pregatiti exemple simple de programe pe care le puteti
prezenta elevilor pentru a-i ajuta sa inteleaga conceptele de
baza.

Testarea tehnologiei:

e Verificati ca toate dispozitivele tehnologice, cum ar fi
calculatoarele sau tabletele, functioneaza corect si cd sunt
conectate la internet (daca este necesar pentru resurse
online).

e Asigurati-vd cd robotul mBot si controlerul sdu sunt
incarcate si pregatite pentru utilizare.

Elevi:
1.

Familiarizarea cu subiectul: Elevii pot incepe prin a se familiariza
cu subiectul general al roboticii si programarii. Pot citi despre ce
este un robot, ce este programarea si cum acestea sunt utilizate in
lumea reala.

Resurse online: Daca exista resurse online sau tutoriale disponibile
pentru utilizarea interfetei Scratch pentru mBot, elevii pot consulta
aceste resurse in avans pentru a intelege mai bine cum functioneaza
interfata si ce pot face cu ea.

Curiozitate si intrebari: Elevii pot sa 1si noteze intrebdrile si
curiozitatile legate de subiect. Aceste intrebari pot fi discutate in
timpul lectiel pentru a clarifica neclaritdtile si pentru a incuraja
invatarea interactiva.

Mentalitate pozitiva: Elevii ar trebui sd vind la lectie cu o
mentalitate pozitiva si deschisd pentru a invata lucruri noi. Pot sa-
s1 aminteascd cd este normal sd nu stie totul si ca lectia este o
oportunitate de invatare.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

Partea 1: Introducere (5 minute) Partea 1: Introducere (5 minute)

o Salut si prezentare.

o Stabilirea obiectivelor lectiei si a beneficiilor
invatarii despre miscarea cu robotul mBot.

Elevii sunt atenti la obiectivele lectiei

Partea 2: Demonstrarea robotului mBot (5| Partea 2: Demonstrarea robotului

minute)

mBot (5 minute)

e Prezentare a robotului mBot si a|Elevii trebuie sa fie atenti la

componentelor sale.

demonstratie. Ei ar trebui sa urmareasca

e Demonstratie a miscarilor de baza pe care | cu atentie miscarile si actiunile robotului
robotul le poate realiza, cum ar fi deplasarea | mBot, precum si sa observe cum
inainte, in spate si rotatii. reactioneazd la comenzile date de
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Partea 3: Concepte de baza in programarea mBot
(5 minute)
e Explicatii si discutii despre comenzile de baza
ale programarii mBot in Scratch.
e Prezentare a interfetei de programare Scratch
pentru mBot.
.
Partea 4: Exercitiu practic individual (15 minute)
o Elevii primesc sarcini individuale pentru a
programa robotul mBot sa execute miscari
simple, cum ar fi deplasarea Tnainte si in spate.

Partea S: Exercitiu practic in echipa (10 minute)
o Elevii sunt Impartiti in echipe si primesc o
provocare de grup, cum ar fi programarea
robotului pentru a parcurge un labirint simplu.

Partea 6: Evaluare si feedback (10 minute)
o Evaluarea intelegerii elevilor prin intermediul
intrebarilor orale.
e Feedback si sugestii pentru imbundtatirea
abilitatilor de programare.

profesor sau de persoana care efectueaza
demonstratia.

Partea 3: Concepte de baza in
programarea mBot (5 minute)

Elevii ar trebui sd invete sd tragd si sa
conecteze blocurile de programare in
interfata Scratch. Ei pot incepe cu blocuri
simple, cum ar fi cele pentru miscare
inainte, inapoi, stanga si dreapta.

Partea 4: Exercitiu practic individual
(15 minute)

Elevii primesc o sarcind specificd de
programare pe care trebuie si o
indeplineasca in mod individual. De
exemplu, le puteti cere sd programeze
robotul mBot sa parcurgd un traseu

specific sau sd execute o anumitd

miscare.

Partea S5: Exercitiu practic in echipa
(10 minute)

Elevii din fiecare echipa lucreaza

impreund pentru a programa robotul
mBot conform planului stabilit. Ei trage
si conecteaza blocurile de programare in
interfata Scratch pentru mBot. Dupa ce au
creat programul, il incarcd pe robot si il
testeaza pentru a vedea cum reactioneaza
la comenzile lor.

Partea 6: Evaluare si feedback (10
minute)

Feed-
back/evaluare

eventualelor probleme.

1. Intrebiri si rispunsuri: Puteti sa adresati intrebari deschise
elevilor pentru a evalua intelegerea lor a conceptelor cheie. Acest
lucru poate include Intrebari precum "Cum functioneaza comanda
de miscare a robotului mBot?" sau "Cum conectati blocurile de
programare in Scratch pentru mBot?"

2. Exercitii practice: Observati cum se descurca elevii in timpul
exercitiilor practice. Aceasta poate include observarea modului in
care programeaza robotul mBot, cum il testeaza si cum fac fata

3. Prezentari individuale sau in echipa: Daca elevii au lucrat la
proiecte sau exercitii in echipa, puteti sa-i invitati sa prezinte

rezultatele lor. Aceasta le ofera oportunitatea sa Impartaseasca ce
au invdtat si sa explice modul in care au rezolvat sarcina data.
Autoevaluare: Solicitati elevilor sa isi evalueze propriul progres.
Aceasta poate fi realizatd prin autoevaluare scrisd sau prin discutii
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in clasa. Elevii pot enumera ceea ce au invatat si ceea ce mai au de
invatat.

Posibile obstacole
pentru
profesor/elevi si
modalitati de
depasire

Obstacole pentru profesori:

1. Lipsa experientei tehnice: Profesorii care nu au o experienta
anterioard in programare sau roboticd pot simti nevoia sa invete
conceptele tehnice inainte de a preda. Pentru a depasi acest
obstacol, profesorii pot:

o Participa la cursuri sau seminarii de formare in programare
si robotica.

o Studiati resurse online si manuale pentru a dobandi
cunostinte tehnice.

o Colabora cu colegii care au experientd in domeniu pentru a
obtine indrumare si sfaturi.

2. Gestionarea echipamentului tehnologic: Intreruperile tehnice,
cum ar fi esecurile hardware sau software, pot incetini sau opri
desfasurarea lectiei. Pentru a evita aceasta, profesorii pot:

e Testa in prealabil toate echipamentele pentru a se asigura
ca functioneaza corespunzator.
e Aduce echipamente de rezerva pentru a face fata
problemelor tehnice neprevazute.
o Cunoasteti bine software-ul utilizat si modul de rezolvare a
problemelor comune.
Obstacole pentru elevi:

1. Frica de tehnologie sau de esec: Unii elevi pot fi reticenti in fata
tehnologiei sau pot teme de a gresi in timpul lectiei. Pentru a
depasi acest obstacol, profesorii pot:

e Crea un mediu de Invatare deschis si non-judgmental, in
care elevii se simt confortabil sa incerce si sa faca greseli.

o Incurajati un spirit de incurajare intre elevi, astfel incat sa
se ajute reciproc sa depdseasca obstacolele.

2. Niveluri diferite de incredere: Unii elevi pot avea incredere in
abilitatile lor tehnice, in timp ce altii pot fi nesiguri. Pentru a
depasi acest obstacol, profesorii pot:

» oferiti feedback si incurajare individuala pentru a creste
increderea elevilor.

o sa distribuiti sarcini n echipa astfel incat fiecare elev sa
aiba oportunitatea sa contribuie la succesul general.

Bibliografie/webografie:
e Aplicatia online mBlock, https://ide.mblock.cc/
e How to Code Movement for Mbot, https://www.youtube.com/watch?v=VY BofYoZttl
e Codul sursa, https://www.youtube.com/watch?v=zAbU8igcHvg
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Data 5/5/2024
Clasa a5-a
Profesor Daniela Marilena Cretu

Unitatea de invatamant

Colegiul National Iasi

Aria curriculara Informatica

Disciplina Robotica

Subiectul Figuri geometrice in Scratch
Tipul lectiei Aplicatii practice

Durata secventei

50 minute

Locul desfasurarii

Laboratorul de informatica

Competente derivate, specifice
secventei

Gandire logica si algoritmica: Programarea in
Scratch necesita gandire logica si abilitati
algoritmice. Elevii invata sa dezvolte secvente de
comenzi pentru a obtine rezultatele dorite, ceea ce i
ajutd sa 1si dezvolte gandirea critica si abilitatile de
rezolvare a problemelor.

Creativitate: Elevii sunt incurajati sa fie creativi in
crearea propriilor figuri geometrice. Ei pot sa
experimenteze cu culorile, dimensiunile si stilurile
pentru a crea desene unice.

Abilitati matematice: Lectia implicd concepte
geometrice precum laturi, unghiuri si masurarea
acestora. Aceasta poate consolida abilitatile
matematice ale elevilor intr-un mod practic si
interactiv.

Elemente de strategie didactica

metode i procedee mijloace forme de metode de evaluare
organizare
5. Demonstratii interactive: | eaplicatia Scratch | eperechi
Incepeti prin a face 0| ecalculator egrupe 1. Evaluarea
demonstratie interactiva a | evideoproiector o frontal proiectelor Scratch:

modului de a desena figuri
geometrice  simple  in
Scratch. Aratati pas cu pas
cum se pot utiliza blocuri
pentru a crea linii, poligoane
sau cercuri.

6. Exemple practice: Oferiti
elevilor exemple practice de
figuri geometrice pe care le
pot recrea in Scratch. De
exemplu, puteti arata cum sa

Cea mai directa
metoda de evaluare
ar putea fi sa
examinati proiectele
create de elevi in
Scratch. Puteti
evalua calitatea si
precizia desenelor
lor, modul in care au
utilizat blocurile si
comenzi pentru a
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deseneze un triunghi sau un
patrat si sd le cereti sa repete
aceleasi operatii.

Proiecte de creatie:
Incurajati elevii sa creeze
propriile proiecte de desen
folosind Scratch. Puteti oferi
sarcini  sau  provocari
specifice, cum ar fi crearea
unui peisaj geometric sau a
unei animatii bazate pe
figuri geometrice.
Colaborare: in functie de
resurse, incurajati elevii sa
lucreze in echipe pentru a
rezolva probleme sau pentru
a Ccrea proiecte mai
complexe. Colaborarea
poate dezvolta abilitatile de
lucru in echipa.

crea figuri
geometrice si daca
au aplicat corect
conceptele de
geometrie.

2. Autoevaluare si
auto-reflectie:
Incurajati elevii sa-si
evalueze propriile
proiecte. Aceasta
poate include
autoevaludri scrise
sau rapoarte in care
sd-si analizeze
propriul cod si sa-si
evalueze realizarile.

3. Evaluarea in
pereche: Elevii pot
evalua proiectele
colegilor lor in
pereche sau in
grupuri mici.
Aceasta poate
promova feedback-ul
constructiv si
capacitatea de a
analiza si evalua
lucrarea altora.

Pregatirea secventei

Profesorul
Stabilirea obiectivelor de invatare: Profesorul trebuie sa
inceapd prin stabilirea clara a obiectivelor de invatare
pentru lectie. Ce competente si cunostinte doreste sa
dezvolte elevii in cadrul acestei lectii? Obiectivele ar
trebui sd fie specifice, masurabile si realizabile.
Selectarea resurselor si materialelor: Profesorul trebuie
sa pregdteascd toate resursele necesare pentru lectie,
inclusiv calculatoare sau dispozitive cu acces la
platforma Scratch, fise de lucru, prezentari sau
demonstratii interactive.
Structurarea lectiei: Profesorul ar trebui sa planifice
structura lectiei, inclusiv introducerea, dezvoltarea si
incheierea.

Elevii
a. Studiul prealabil: Elevii pot fi Incurajati sa studieze
putin despre conceptele de bazd legate de figuri
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geometrice inainte de lectie. Pot utiliza manuale,
resurse online sau carti pentru a se familiariza cu
termenii si regulile geometriei de baza.

Explorarea platformei Scratch: In cazul in care nu au
experientd anterioard cu Scratch, elevii pot incepe sa
exploreze platforma pe cont propriu sau sub
Pot experimenta cu
blocurile si comenzi simple pentru a se familiariza

indrumarea profesorului.

cu functionalitatea.

Intrebari si curiozitati: Elevii pot fi incurajati sa
adune Intrebari sau aspecte care 1i intereseaza legate
de programarea 1n Scratch si crearea figurilor
geometrice. Aceste intrebari pot fi discutate in

timpul lectiei pentru a ghida invatarea.

Derularea secventei

Activitatea profesorului:

Activitatea elevului:

1. Introducere (5 minute):

e Profesorul incepe lectia prin a prezenta
obiectivele si importanta invatarii figurilor
geometrice In Scratch.

o Elevii sunt familiarizati cu conceptele de baza
ale lectiei si cu ceea ce se asteapta sa invete.

2. Prezentare teoretica (10 minute):

e Profesorul ofera o scurta prezentare teoretica
despre figurile geometrice de baza, cum ar fi
patratul, cercul, triunghiul si dreptunghiul.

o Conceptele geometrice, cum ar fi laturile,
unghiurile si proprietatile figurilor,
explicate Tn mod clar.

3. Demonstratie (10 minute):
e Profesorul efectueazd o demonstratie practica

sunt

pe tabla interactiva sau pe un proiector pentru
a arata cum sa deseneze figurile geometrice
utilizand blocurile din Scratch.
e Elevii urmaresc cu atentie demonstratia si pot
pune intrebdri daca au nelamuriri.
4. Lucrul practic (15 minute):
e Profesorul circuld prin clasd pentru a oferi
asistentd si a raspunde la intrebari.
5. Partajarea si discutia (5 minute):
o Profesorul poate folosi aceastd discutie pentru
a consolida intelegerea conceptelor si pentru a
evidentia realizarile elevilor.
6. Evaluare si feedback (5 minute):

Captarea atentiei si participare

e Elevii asculta cu atentie
introducerea profesorului si pun
intrebari daca au nelamuriri. Sunt
incurajati sa fie

participativi.

activi  si

Elevii urmadresc o demonstratie practica a
profesorului pentru a intelege cum sa
foloseasca platforma Scratch pentru a
desena figuri geometrice.

Elevii sunt invitati sa Inceapd sa lucreze
pe calculatoarele lor sau pe dispozitivele
cu Scratch instalat.

Li se da sarcina de a crea cel putin o
figura geometrica folosind cunostintele
dobandite.
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e Profesorul poate evalua progresul si munca

elevilor, observand atat aspectele practice, cat | Elevii sunt incurajati sa impartaseasca cu

si cele teoretice.

colegii lor ceea ce au creat.

e Feedback-ul poate fi oferit individual sau in | Pot prezenta figurile lor si pot discuta
grup pentru a imbunatati performanta si | despre dificultdtile intdmpinate si

intelegerea.
7. Incheiere (5 minute):

o Profesorul sintetizeaza principalele puncte ale

solutiile gasite.

lectiei si subliniazd importanta invatarii | Elevii sunt incurajati sd continue sa

figurilor geometrice si a programdrii in | exploreze si s creeze cu Scratch.

Scratch.

Feed-back/evaluare

Feedback in timpul lectiei:

e Profesorul ar trebui sa ofere feedback regulat pe
masura ce elevii lucreaza la proiectele lor. Acest
feedback poate fi verbal si se poate concentra pe
indrumarea lor pentru a rezolva eventualele
probleme sau dificultati pe care le Intampina.

« Elevii pot oferi, de asemenea, feedback unul altuia
in timp ce lucreaza in grupuri sau in perechi. Acest
lucru promoveaza colaborarea si abilitatile de
comunicare.

Evaluare formativa:

o Profesorul poate folosi intrebari deschise sau
discutii pentru a evalua intelegerea teoretica a
elevilor in timpul lectiei. Acest lucru poate ajuta la
identificarea oricaror puncte de confuzie sau
neclaritati.

« Intimp ce elevii lucreazi la proiectele lor in
Scratch, profesorul poate circula 1n clasd pentru a
observa progresul si pentru a oferi feedback
individual.

Posibile obstacole pentru
profesor/elevi si modalitati de
depasire

Obstacole pentru profesor:

Niveluri diferite de cunostinte: Elevii pot avea niveluri
variate de experientd cu programarea si geometria. Pentru
unii, aceasta poate fi prima experientd cu Scratch, in timp
ce altii pot avea experientd anterioara.

Solutie: Profesorul poate sd ofere activitdti optionale sau
suplimentare pentru elevii avansati si sa acorde atentie
suplimentara celor care au nevoie de mai mult sprijin. De
asemenea, poate utiliza resurse online pentru a oferi
materiale suplimentare pentru auto-invatare.
Managementul timpului: Cu doar 50 de minute pentru
lectie, profesorul ar putea sd se confrunte cu presiunea de a
gestiona eficient timpul pentru a acoperi toate aspectele
importante ale lectiei.
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Solutie: Profesorul ar trebui sd creeze un plan de lectie bine
structurat, sa fie constient de timp si sa se asigure ca fiecare
componentd a lectiei se incadreaza in intervalul de timp
alocat. Este important sa fie flexibil si sa ajusteze ritmul,
daca este necesar.

Obstacole pentru elevi:

Dificultatea conceptelor geometrice: Geometria poate fi
un subiect dificil pentru unii elevi, mai ales daca nu au o
baza solida In matematica.

Solutie: Profesorul ar trebui sd ofere explicatii clare si
exemple simple pentru conceptele geometrice. Poate utiliza
analogii sau aplicatii practice pentru a face conceptele mai
accesibile. Incurajarea intrebarilor si discutiilor poate ajuta,
de asemenea, la clarificarea neclaritatilor.

Lipsa motivatiei: Daca elevii nu vad utilitatea sau
relevanta Invatarii geometriei sau programarii, pot sa-si
piarda motivatia.

Solutie: Profesorul poate lega lectia de contexte sau
aplicatii practice, precum crearea unui joc sau a unei
animatii, pentru a ardta relevanta materiei. De asemenea,
poate evidentia beneficiile pe termen lung ale dobandirii
acestor abilitati.

Dificultati de concentrare: Unii elevi pot avea dificultati
in mentinerea concentrarii pe parcursul intregii lectii.
Solutie: Profesorul poate utiliza tehnici de gestionare a
clasei pentru a mentine elevii angajati, cum ar fi
schimbarea activitatilor la intervale regulate, implicarea
activa a elevilor prin intrebari s1 discutii si furnizarea unor
obiective clare pentru lectie.

Bibliografie/webografie:

Aplicatia online Scratch, https://scratch.mit.edu/

Triunghi echilateral, https://scratch.mit.edu/projects/501326239/
Hexagon, https://scratch.mit.edu/projects/501330217/

3 patrate, https://scratch.mit.edu/projects/501331662/
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/ platforme digitale studiate in
cadrul cursului ,, Intensive English and Information and Communication
Technologies (ICT)”, derulat in perioada 19 iunie - 1 iulie 2023, in Dublin,

Irlanda - furnizor Europass Teacher Academy

Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Limba engleza - prof. Lotus Havarneanu

Data: 2023
Clasa: a XlaC
Profesor: Lotus Havarneanu
Unitatea de invagamant: Colegiul National Iasi
Aria curriculara: Limba si comunicare
Disciplina: Limba engleza
Subiectul: ”What Is Love?”
Unitatea de invatare: Feelings and attitudes
Tipul lectiei: Lectie de dezvoltare a capacitatilor de gandire critica, lectie de comunicare si dezvoltare
a creativitatii
Durata lectiei: 50 minute
Competente generale:
= Producerea de mesaje orale si scrise adecvate unor anumite contexte de comunicare
= Realizarea de interactiuni in comunicarea orald si scrisa
Competente specifice:
= Manifestarea flexibilitatii in cadrul schimbului de idei
= Dezvoltarea interesului pentru analiza, descoperirea si discutarea acestei teme complexe
Competente derivate, specifice lectiei:
= Dezvoltarea atitudinii inclusive, de empatie
» Dezvoltarea tolerantei si a curajului
= Disponibilitatea pentru acceptarea diferentelor intre grupuri etnice, rasiale
Elemente de strategie didactica:
= metode si procedee: brainstorming, lucrul in perechi, dezbateri, discutii, negociere
= mijloace: imagini relevante pentru subiectul lectiei, citate celebre, definitii date de copii foarte
tineri
= forme de organizare a activitatii: individual, perechi, in plen, prezentari powerpoint
= metode de evaluare a activitatii: aprecierea participrii active pe tot parcursul lectiei,gradul de
implicarea al elevilor pe tot parcursul lectiei, creativitatea de care dau dovada pentru realizarea
produsului final
Resurse:
= bibliografice: "Love is ...a roller coaster”. ”A Pocket Biography of Wilde”, Fiona Biggs ,
www.twee.com - a tool that quickly creates assignments and lessons, www.flip.com a video
creation app which can create a topic and add responses to it, ’Knowing me, Knowing You”
by Jim Wingate, The Oscar Wilde Quatation Book
= gspatiale: sala de clasa
= temporale: 50 de minute
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Desfasurarea activitatii

1. Moment
organizatoric

Warmer — Scrieti pe o foaie de hartie cuvantul favorit in limba engleza si cel
favorit in limba romana. De exemplu dandelion si libelula.
- Explicati de ce ati ales acest cuvant

2. Captarea si
orientarea atentiei

Lead-in - ”What is love?”
Profesorul scrie pe tabld cuvantul LOVE si elevii trebuie sd iasd sa
completeze reteaua cu expresii, cuvinte, situatii, sentimente pe care le

asociaza acestuia.
(Anexa 1)

3. Reactualizarea
cunostintelor
anterioare

Elevii discuta tema, astfel 1i se da o fisa cu 10 definitii pentru LOVE date de
copii Intre 4 si 8 ani si li se cere sd aleagd 3 definitii pe care le considera cele

mai relevante si impresionante si s argumenteze alegerea facuta.
(Anexa 2)

4. Anuntarea
subiectului si a
obiectivelor

Elevilor li se anuntd subiectul ”What is love?”. Elevilor li se da un text scurt
”The Bridge” si li se cere sa-1 citeasca si sa raspunda la urmatoarea intrebare
”Who is the most guilty for the death of the woman and who is the less
guilty?” Cine este cel mai vinovat pentru moartea femeii si cine este cel mai
putin vinovat?

(Anexa 3)

5. Prezentarea
continutului si
dirijarea invatarii

Elevii citesc textul si apoi noteaza raspunsul la intrebare, notand in ordine
descrescdtoare a vinovdtiei cele 5 personaje din poveste, argumentand
alegerea facuta.
Apoi profesorul le dezvaluie explicatia psihologica a alegerii facute.

(Anexa 4)

6. Consolidarea
cunostintelor

Elevilor li se propune sa scrie propria lor definitie pentru LOVE.
(Anexa 5)

7. Fixarea si
consolidarea
cunostintelor

Elevilor li se cere sa scrie 0 poezie LOVE, folosind pentru fiecare vers un
substantiv precedat de un adjectiv.
(Anexa 6)

8. Evaluare si
tema pentru acasda

Profesorul evalueaza si apreciaza variantele de poezii scrise de elevi si le
propune ca tema sa gaseasca o imagine, 5 citate citate despre tema noastra
LOVE si 5 expresii.

(Anexa 7)

Anexe:
Anexa 1

challenge holding hands generosity

jealousy tears disappointment

music marriage kindness

sacrifice sensitivity wisdom

happiness LOVE fighting

conflict dreams
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Anexa 2
Very young children s definitions of LOVE

1. ”When someone loves you, the way they say your name is different. You know that your name
is safe in their mouth.” Billy — age 4

2. “Love iswhen you tell a guy you like his shirt, then he wears it every day.” Noelle, age 7

3. ”During my piano recital, i was on a stage and | was scared. | looked at all the people watching
me and saw my daddy waving and smiling. He was the only one doing that. I wasn t scared
anymore.” Cindy age 8

4. Love is what is in the room with you at Christmas if you stop opening presents and listen.”
Bobby - age 7

5. ”Love is what akes you smile when you are tired.” Terri - age 4

6. I know my older sister loves me because she gives me all herold clothes and has to go out
and buy new ones.” Lauren - age 4

7. ”Love is when your puppy licks your face even after you left him alone all day.” Mary Ann
- age 4

8. “Love is when my mommy makes coffee for my daddy and she takes a sip before giving it to
him, to make sure the taste is OK” Danny — age 7

9. Leo, a four year old boy had as a neighbour an elderly gentleman who had recently lost his
wife. Upon seeing the man cry, the little boy went into the old gentleman s yard, climbed onto
his lap, and just sat there. When his mother asked him what he had said to the neighbour, the
little boy said — ”Nothing, I just helped him cry.”

10. ”Love is when Mommy sees Saddy smelly and sweaty and still says he is handsomer than
Robert Redford.” Chris - age 7

Anexa 3

The Bridge (Podul)

O femeie locuia cu sotul ei intr-un oras, pe malul unui rau. Intr-o zi sotul ei a plecat pentru trei luni.
In timp ce sotul ei era plecat, femeia a inceput o relatie cu un barbat care locuia de partea cealalti a
raului.

Intr-o zi, cand era cu iubitul ei femeia a aflat ci se intoarce sotul acasi. Si-a lasat iubitul si a incercat
sa treacd podul. Dar acum era un soldat pe pod. Soldatul i-a spus, ,,Stop. Am primit ordin sa nu las
pe nimeni sd treacd podul. Daca vei incerca sa treci podul, te voi impusca.”

Langa pod era o barca. Femeia i-a spis barcagiului ca trebuie sa treaca podul. Barcagiul i-a spus ca o
va traversa raul daca i va plati 100 euro. Femeia nu avea acei bani, asa ca i-a cerut iubitului sa-i dea
banii, dar el a refuzat.Femeia a incercat sa treaca podul. Soldatul a impuscat-o mortal.

Anexa 4
Lista celor 5 personaje in functie de gradul lor de vinovétie reprezintd o scara a valorilor noastre.
Astfel, personajul pe care il acuzi cel mai putin reprezintd valoarea pe care o apreciezi cel mai mult.
Valorile asociate cu personajele sunt

- Femeia reprezintd libertatea personald

- Sotul reprezinta casatoria

- Tubitul reprezinta libertatea de a relationa

- Soldatul reprezintd legea si disciplina

- Barcagiul reprezinta banii
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Anexa

5

Love is a battle-field

Anexa

Anexa

a flower (it grows)

a game of chess (strategies)

a river (it flows)

a flame (passion)

a story (it has a beginning, a climax, an ending)
a question (mystery)

a roller coaster (adrenaline)

a lighthouse (can show you the way)

6

Poems

Lovely tears Lonely smiles

Ordinary gestures On lakes of stars

Volcanic moments Vivid memories

Everlasting dreams. Eternity in a kiss.
Citate

7
1. ”Amor omnia vincit.” Vergilius

2. ”Aimer c’est se surpasser.” O.Wilde

3. ”lIt s better to have loved and lost than never to have loved”. Lord Alfred Tennyson
4. To love oneself is the beginning of a lifelong romance. O.Wilde

5. ”Love is a disease. But curable.” Rose Macaulay

6. “They do not love that do not show their love.” William Shakespeare

7. ”Habit causes love.” Latin Proverb

8. ”Love is blind.” William Shakespeare

9. ”Iln'y apas d'amour, il n'y a que des preuves d'amour.” Pierre Reverdy.

10. ”He who falls in love meets a worse fate than he who leaps from a rock.” Latin Proverb

Idioms
An old flame = a romantic relationship in the past
To fall head over heels in love = to fall deeply in love
To have a soft spot for someone = to like someone
To carry a torch for someone = to be in love with someone who does not love you
To think the world of someone = to like someone very much

o s wnNE

Data: 2023

Clasa: a Vll-a

Profesor: Lotus Havarneanu

Unitatea de invatamant: Colegiul National lasi
Aria curriculara: Limba si comunicare
Disciplina: Limba engleza
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Subiectul: Small Pleasures
Unitatea de invatare: "What brings happiness?”’
Tipul lectiei: Consolidarea cunostintelor
Durata lectiei: 50 minute
Competente generale:
= Realizarea de interactiuni in comunicarea orald si scrisa
= Producerea de mesaje orale adecvate unor anumite contexte de comunicare
Competente specifice:
= Manifestarea unei politeti si interes in cadrul schimbului de idei
= Dezvoltarea abilitétii de a asculta pe partenerii de dezbateri
Competente derivate, specifice lectiei:
= Fixarea vocabularului legat de sentimente, “happiness”
= Consolidarea deprinderii de a selecta si organiza informatii
= Utilizarea aplicatiei care permite realizarea de prezentari video-clip si powerpoint
Elemente de strategie didactica:
» metode si procedee: explicatia, discutia, expunerea simpla, brainstorming
* mijloace: aplicatia PowerPoint, telefonul mobil, calculatorul
= forme de organizare a activitatii: individuala, frontala, in grup
* metode de evaluare a activitatii: aprecierea profesorului si aprecierea colegilor
Resurse:
= bibliografice: TED TALKS, Instant Discussions by Richard MacAndrew, A Pocket
Biography of Oscar Wilde, the film ”Goodbye Lenin” , wwwe.artsteps.com, to explore a
space with student s work placed throughout, www.quizlet.com, for live participation,
www.jeopsrdylsbs.com, fun game to playin class, www.flip.com, to create a topic and add
responses.
= spatiale: sala de clasa
= temporale: 50 de minute

Desfasurarea activitatii

1. Moment Warmer Se face prezenta, se verifica sala de clasd. Se cere elevilor sa
organizatoric scrie pe un biletel ”De ce esti fericit?” Se pun toate biletele intr-un cos
si apoi fiecare elev va trage cate un bilet si-l va citi tare.
2. Captarea §i Lead-in - Brainstorming
orientarea atentiei In perechi elevii vor discuta situatii si actiuni care-i fac fericiti si apoi
vor veni la tabla sa scrie céte o idee.
(Anexa 1)
3. Reactualizarea Elevilor li se va da o lista de citate despre subiectul lectiei si li se va cere
cunostintelor sa aleagd unul, cel mai relevant pentru ei, si sd explice alegerea lor.
anterioare (Anexa 2)
4. Anuntarea Elevilor 1i se anunta subiectul — fericirea In viziunea cinematografica
subiectului si a exprimata prin filmul ”Goodbye Lenin” si li se cere sa raspunda la
obiectivelor intrebari al caror focus il reprezinta acest subiect in film.
(Anexa 3)
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5. Prezentarea Li se cere elevilor, dupa ce au vizionat cateva scene din filmul propus,
continutului si sa facad rezumatul filmului si sd puncteze momentele de fericire petru
dirijarea invatarii cei doi frati care incearca sa-si protejeze mama de o bucurie prea mare
care ar putea-o ucide.
6. Consolidarea Elevilor li se propune o dezbatere cu tema ”Banii aduc fericirea”. Li se
cunostintelor cere sa aduca argumente pro si contra acestei afirmatii.
7. Fixarea si In vederea fixarii ideilor discutate, elevii vor scrie o listd de mici placeri
consolidarea (A list of small pleasures) care ii pot face fericiti.
cunostintelor (Anexa 4)
8. Evaluare si tema Pe parcursul lectiei elevii au avut ocazia sa treaca in revista si sa
pentru acasd constientizeze care sunt lucrurile si actiunile care pot contribui la starea
lor de bine, de relaxare, de fericire.
Ca tema, elevii vor scrie o compunere pornind de la un moment deosebit
pe care l-au trait. Vor scrie, de asemenea, o poezie — HAPPINESS.
(Anexa 5)
Anexe:
Anexa 1

Situatii care te fac fericit

un apus de soare pe lac
- zambetul unui copil

- o plimbare in ploaie

- o ciocolata fierbinte cu croissant
- castigariu unui premiu
- povestea spusa seara de bunica

Anexa 2

Citate despre fericire

-”When I was young I thought that money was the most important thing in life, now that I am old I
know it is.” O.Wilde

-"To everything, there is a season,

There s a time to mourn and there is a time to be happy” (The Bible)

-] am nobody

Are you nobody, too?

Then, there s a pair of us.” Emily Dickinson

-”There are two tragedies in life. One is not to get your heart s desire. The other is to get it.”
G.B.Shaw

”To be happy, we must not be too concerned with others.” Albert Camus

- Happiness is a habit to be cultivated.

- Happiness is a form of courage.

Anexa 3
intrebiri despre momentele de fericire din film
1. Care este motivul fericirii locuitorilor din Berlinul de Est?

350



Ghid metodologic. Platforme digitale: utilizarea aplicatiilor §i solutiilor e-learning

Din ce cauza copiii decid sd-i ascunda mamei ce s-a Intdmplat?
Cum reusesc sa recreeze atmosfera din vechiul regim?

De ce mama se preface ca 1i crede?

Au luat copiii o decizie buna?

Ati fi actionat la fel ca cei doi frati? De ce?

o s whN

Anexa 4

A List of Small Pleasures:

e A friend who listens

e Tidying a cupboard

e Memorising a line of poetry

e Picnics in odd places

e Being offered the kind of biscuit you liked as a child
e Lyingina field and looking up at the sky
e Letting someone win a game

e Dislking the same person

e A brief burst of righteous anger

Anexa 5
Heroic gestures
Attractive smile
Pure affection
Pretty tears
Young forever.

Data: 2023
Clasa: a Xl a
Profesor: Lotus Havarneanu
Unitatea de invatamant: Colegiul National lasi
Aria curriculara: Limba si comunicare
Disciplina: Limba engleza
Subiectul: ”Eye for Eye” or ”Turn the Other Cheek”
Unitatea de invitare: “Dealing with Conflicts”
Tipul lectiei: lectie de dezvoltare a capacitatii de intelegere a mesajului oral, lectie de comunicare,
lectie de dezvoltare a gandirii critice
Durata lectiei: 50 minute
Competente generale:
= Realizarea de interactiuni in comunicarea orald si scrisa
= Transferul mesajelor orale sau scrise in situatii variate de comunicare
Competente specifice:
= Dezvoltarea flexibilitatii in cadrul dezbaterilor
= Cresterea interesului pentru descoperirea unor aspecte educative specifice
Competente derivate, specifice lectiei:
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.....

= Dezvoltarea flexibilitatii, tolerantei, unicitatii
= Acceptarea diferentelor de opinii intre colegi
= Dezvoltarea atitudinii inclusive
Elemente de strategie didactica:
= metode si procedee: dezbaterea, cooperarea, lucrul in perechi, brainstorming
= mijloace: video clip in limba engleza
= forme de organizare a activitatii: individual, perechi, plen
= metode de evaluare a activitatii: gradul de implicare al elevilor in dezbateri, fluenta in limba
engleza, corectitudinea exprimarii, bogatia vocabularului, participarea sustinuta la ora,
frumusetea argumentelor, originalitatea ideilor.
Resurse:
= bibliografice: ”Rights Indeed”, Humann Rights education, Stefan Colibaba, edit.Humanitas
Educational, ”Taboos and Issues”, Richard MacAndrew, Great Ted Talks, www.voki.com, a
video creation app used to build digital characters to talk about any subject (e.g. Conflicts),
www.flip.com , a video Creation App to create a topic and to add responses and
backgrounds, www.twee.com to quicky create assignments and lessons, www.conker.ai to
generate quiz for any topic.
= gpatiale: sala de clasa
= temporale: 50 de minute
Desfasurarea activitatii

1. Moment Se realizeaza climatul afectiv necesar orei. Se pune un scurt fragment din
organizatoric Concertul ”Dansul sabiilor” de Prokofiev..... si i se propune elevilor sa scrie
pe un bilet cateva idei pe care bucata muzicala audiatd le sugereaza. Se strang
toate biletele si apoi fiecare elev va trage un alt bilet pe care il va citi tare, in
fata clasei.

2. Captarea §i Lead-in. Ce este CONFLICTUL ? Elevii primesc misiunea de a lucra in
orientarea atentiei | perechi pentru a gasi o definitie personald pentru acest termen.

3. Reactualizarea | Elevii vor discuta cauzele care stau la baza conflictelor, actiunile care le pot
cunostintelor declansa.

anterioare
4. Anuntarea Elevii vor analiza cele doua posibile strategii in cazul unui conflict si vor
subiectului §i a stabili In perechi ce implica fiecare abordare —
obiectivelor 1. ”’Ochi pentru ochi si dinte pentru dinte” sau

2. “Intoarce si celilalt obraz...” (Anexa 1 )
5. Prezentarea Elevilor li se va propune sa caute pe internet un set de citate reprezentative
continutului si pentru tema aleasa, sa le scrie si sd comenteze in clasd unul dintre ele.
dirijarea invatarii (Anexa 2)
6. Consolidarea Elevilor li se va cere sd raspunda la intrebarea — ,,Si totusi, de ce avem nevoie
cunostintelor de conflict?” (Anexa 3)
7. Fixarea si * Elevilor li se va cere sd propuna cdi prin care pot solutiona un conflict,
consolidarea cautand si exemple relevante.
cunostintelor * Elevilor li se va da o listd de expresii legate de tema studiatd.  (Anexa 4)
8. Evaluare si Profesorul va oferi elevilor un feedback apreciativ asupra activitatii la ora si ca

tema pentru acasd | tema elevii vor scrie un eseu despre o situatie conflictuala prin care au trecut si
vor descrie si strategia folositd pentru a pune capat acelei situatii.
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Anexe:
Anexa 1
Ce implica tactica ”Turn the other cheek” intr-un conflict ?
- tolerance but also weekness
- understanding timidity
- forgiveness potential victim
- wisdom ridiculous position
- elegance cowardice
- superiority the laughing stock
Ce implica tactica "Eye for eye and tooth for tooth”?
- courage but also revenge
- determination intolerance
- self-confidence violence
pride cruelt
strength Stupidity

Anexa 2 Citate despre "Conflict”

1. ,Neutralitatea nu ne ajuta sa avansam.”
,»Cand intr-o situatie de nedreptate rdmai neutru atunci esti de partea tiranului.”
,»Conflictul este o usa deschisa spre schimbare.”
,Fard o relatie nu este posibil sa avem un conflict.
,»Coflictul este inevitabil si deseori bun. E posibil ca discutand conflictul, sa creezi ceva
puternic, relatia se poate astfel aprofunda.”

abrwd

Anexa 3 Si totusi, de ce avem nevoie de conflict?
- Conflictul ii ajuta pe oameni sa fie reali, adevarati, autentici.
- Un om fara conflict este ca o sabie care taie margarete intr-un camp.
- Conflictele stimuleaza adrenalina, creativitatea
- Conflictul duce la gésirea unor solutii neasteptate
- Conlflictul poate genera actiuni reusite, poate mobiliza partile implicate

Anexa 4 Idioms

To give someone the creeps = to make someone feel frightened or nervous

To scare someone out of their wits = to make someone very frightened

The last straw = it is the latest in a series of bad events

A slppery slope = a course of action which is likely to lead to failure

Not have a leg to stand on = to be in a very week position, you cannot prove a claim you have
made

To fall from the frying pan into the fire = to move from a bad situation into a worse one

ok wpdeE
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Data: 07.2023
Clasa: a X-a

Profesor: Lotus Havarneanu
Unitatea de invatamant: Colegiul National lasi

Aria curriculara: Limba si comunicare
Disciplina: Limba engleza

Subiectul: Poetry

Unitatea de invatare: ’If life were a poem, what would your verse be?”
Tipul lectiei: lectie de dezvoltare a creativitatii, a capacitatii de gandire critica, de inteligenta

emotionald

Durata lectiei: 50 minute

Competente generale:

= Producereade mesaje scrise adecvate unor contexte de comunicare
= Receptarea mesajelor transmise oral in diferite situatii de comunicare

Competente specifice:

= Cresterea interesului pentru poezie

= Dezvoltarea flexibilitatii

Competente derivate, specifice lectiei:
= Dezvoltarea atitudinii inclusive
= Dezvoltarea unicitatii, diversitatii
Elemente de strategie didactica:
= metode si procedee: brainstorming pe bazd de imagini si modeeale de poezii, lucrul in

perechi si individual
* mijloace: poezii cu valoare estetica si educativa
= forme de organizare a activitatii: individual, perechi, plen
= metode de evaluare a activitatii: gradul de implicare al elevilor, fluenta in limba engleza,

bogatia vocabularului, imaginatia, creativitatea, originalitatea ideilor

Resurse:

= Dbibliografice:

- R. Frost, Poems, W.Carlos Williams, Thoreau;
- www.conker.ai (generates quiz for any topic);

- www.twee.com (tool for English teachers, it can quickly create assignments and

lessons);

- www.lyricstraining.com, with YouTube music videos to learn English;

- www.englishcentral.com, a comprehensive website with lots of videos to follow.

= gspatiale: sala de clasa
= temporale: 50 de minute
Desfasurarea activitatii

1. Moment
organizatoric

Se realizeaza climatul afectiv necesar orei de poezie. Se ascultd un scurt
fragment din menuetul lui Bocherini in timp ce elevii noteazd pe un bilet o
imagine pe care o asociazd cu piesa muzicala. Profesorul i invitd sa citeascd ,
in plen, cateva idei .

2. Captarea si
orientarea atentiei

Lead-in. ”What is POETRY for you?” Elevii vor lucra in perechi pentru a da
o definitie(poeticd) a poeziei. (Anexa 1)
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3. Reactualizarea
cunostintelor
anterioare

Elevilor li se va da o lista de definitii pentru poezie, date de poeti consacrati.
Elevii le vor citi In grupe de cate patru si vor decide, prin negocieri, care ilustrare
a poeziei este cea mai reusits, mai adevarata, mai surprinzatoare.

(Anexa 2)

4. Anuntarea
subiectului si a
obiectivelor

Elevilor li se dau cinci poezii celebre si li se cere ca pornind de la modelul
original sa scrie propria lor versiune. ’Fire and Ice”, R.Frost, ”The Red
Wheelbarrow”, ”A Man Said to the Universe”, by Stephen Crane, ”’If [ Can
Stop...” by Emily Dickinson, and a Haiku. (Anexa 3)

5. Prezentarea
continutului si
dirijarea invatarii

Elevii vor lucra in echipe pentru a crea propriile lor poezii si apoi le vor citi
clasei. Din fiecare grup, se vor alege cateva care se vor scrie pe

tabla.

( (Anexa 4)

6. Consolidarea
cunostintelor

Elevii vor face un alt exercitiu poetic. Vor primi indicatiile pentru a scrie o
poezie despre ei. The Reversed Poem. (Anexa 5)

7. Fixarea si
consolidarea
cunostintelor

Se vor citi pe rand poeziile scrise de elevi in clasa. (Anexa 6)

8. Evaluare si
tema pentru acasa

Feedbackul este dat de reacia, interesul, implicarea elevilor in exercitiile poetice
propuse de profesor si ulterior de atitudinea mai eleganta si de sensibilitatea mai
mare la scoald si acasa.

Tema : ”If life were a poem, what would your line be?” Thoreau

Anexe:

Anexa 1

What Is Poetry for You?
1. ”Poetry is the revolt of a convicted soul.”

- Loredana Calu

2. A poem should be wordless as the flight of birds,
A poem should be motionless in time as the moon climbs

A poem shoud be equal to not true.”

- loana Acasandrei

3. ”Poetry is smiling tears on immortality cheek...” -Anca Hromei
4. ”Playful daisies

Organic soul
Everlasting green
Tiny flights
Roaring eternity
Young mystery.” - Voica Panait
Anexa 2  Definitii pentru POEZIE date de poeti consacrati

1. ”Poetry is a way of taking life by the throat.” R.Frost
”Poetry must have somethingin it that is barbaric, vast and wild.” D.Diderot
“Poetry is the spontaneous overflow of powerful feelings. W.Wordsworth
“Poetry is about the grief.” R.Frost

~on
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Anexa 3 Poeziile originale
Fire and Ice by R.Frost
Some say the world will end in fire
Some say in ice
From what | ve tasted of desire
I hold with those who favour fire,
But if it had to perish twice
I think that for destruction
Ice is also great and would suffice.

The Red Wheelbarrow by Carlos Williams
So much depends

upon

a red wheel

barrow

glazed with rain

water

beside the white chickens.

A Man Said to the Universe by Stephen
Crane
”Sir, I exist!”
“However”, replied the Universe
”The fact has not created in me
A sense of obligation.”

If I Can Stop by Emily Dickinson

If I can stop one heart from breaking,
I shall not live in vain;

If | can ease one life the aching

Or cool one pain

Or help one fainting robin

Unto his nest again,

I shall not live in vain.

Haikus
* Hit me with stones...

I have broken a cherry branch in bloom.”

”Athough it s winter
from the sky
flowers are falling.
Is it spring
Upon the clouds?”

Anexa4 Exemple de poezii scrise de elevi dupd model

Fire and Ice

”Glimpses of virtue in your eyes
Are they true or are they ice?
Are they true or are they fire?
Who are You? Are you a liar?”

”Fire and ice

I throw the dice

If I had to die by fire

I think I would perish with desire
If I had to die by ice

by Voica Panait | Think I would perish like a fading light

If I Can Stop....

”If | can stop the birds from singing,
The love shall lose its sonnets
If i can stop the waves from breaking
My soul shall live in a sand castle
If i can stop the tears from runing,
The Pain shall die of thirst
If I can stop the Earth from spinning
We shall have only sunny days,
Although the moonlight of the night

By fire or by iceThe end will not be nice.”
by Vladimir Crupenschi

The Red Wheelbarrow
I crawl trough dust

Every day the same two hands guide me
Into the same golden mine.

Every minute your eyes get lost
Between the same two wheels;
And loving me you break into a thousand
pieces...

Loving you, I hug you from the ground
And carry you to the stars...
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Will be regretted by the lovers.” Every day, my heart is a red wheelbarrow.”
by Anca Hromei by Irina Masalagiu
A Man Said To The Universe
”Can | reach your end,
Can I touch your hand?
Can | see your face,
Can I take your place?”
The Universe said to the Man:
”Can I feel the rain,
Can | cry of pain?
Can | have your eyes,
Can | be wise?
Can | be hugged
Can | be loved?
I am just a hole
But you are a soul ...!”

by Eliza Cojocaru

Anexa 5 The Reversed Poem in 10 words
1. Write an animal that represents you (a fish, a bird, an insect)
2. Write an adjective describing the animal
Write a verb in ING
An adverb to describe the verb
A place
An adjective to describe the place
A verb in the IMPERATIVE
A musical genre
A colour
10. A more general, abstract Noun.
And now combine 2 +1

© 0N AW

4+3
6+5
7!
9+8
10.

Anexa 6

Graceful swan

Silently gliding

On the silver lake

Sing

Your pink symphony

To the night !
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Data 2023
Clasa: a— XIllI -a
Profesor: Lotus Havarneanu
Unitatea de invatamant: Colegiul National lasi
Aria curriculara: limba si comunicare
Disciplina: limba engleza
Subiectul: The Catastrophe of Success
Unitatea de invatare: Believe and Achieve
Tipul lectiei: lectie de dezvoltare a capacitatilor de gandire critica, de prezentare a unor idei bazate
pe eseul lui Tennesee Williams ”The Catastrophe of Success”, lectie de comunicare
Durata lectiei: 50 minute
Competente generale:
= Receptarea mesajelor transmise oral sau in scris in diferite situatii de comunicare
= Medierea mesajelor orale sau scrise in situatii variate de comunicare
Competente specifice:
= Dezvoltarea interesuluipentru descoperirea unor aspecte culturale specifice prin analizarea
unui text in limba engleza si prin raportarea la civilizatia spatiului britanic
= Manifestarea tolerantei si flexibilitatii in cadrul schimbului de idei in cadrul lectiei
Competente derivate, specifice lectiei:
= Dezvoltarea unei atitudini elegante, tolerante si deschise
= Disponibilitatea pentru acceptarea diferentelor intre indivizi
Elemente de strategie didactica:
* metode si procedee: Think-pair-share, dezbaterea, brainstorming, invatarea prin cooperare si
cercetare
= mijloace: eseul cu valente formative ”The Catastrophe of Success”, by Tennessee Williams
= forme de organizare a activitatii: individual, perechi, in plen
= metode de evaluare a activitatii: Tncurajarea si aprecierea participarii activela desfasurarea
lectiei, gradul de creativitate si de implicare al elevilor in discutiile generate de textul studiat
Resurse:
= Dbibliografice: eseul "The Catastrophe of Success”, Tennessee Williams, poezia “’If”,
R Kipling, ”Believe and Achieve”, a collection of inspirational thoughts, Instant
Discussions”, Richard MacAndrew, www.flip.com, to create the topic and add responses,
www.secretdoor.notepadwebdevelopment.com, an app to open the door to a different place
in the world, www.artsteps.com to pick a space and add artifacts like images or videos.
= spatiale: sala de clasa
= temporale: 50 de minute

Desfasurarea activitatii

1. Moment Se face prezenta, se verifica sala de clasa, se intreaba elevii daca sunt fericiti.
organizatoric Apoi li se adreseaza tuturor urmatoarea Intrebare — ,,Ce iti doresti?”
2. Captarea si Se pun pe tabla citatele de mai jos si elevii sunt rugati sa le comenteze si sa

orientarea atentiei | aleaga citatul preferat..

e ”Itis good to be important but it is more important to be good.”

e ”Not everything that counts can be counted and not everything that can
be counted counts.”
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e “There is a time to weep and a time to laugh,/ There s a time to win
and a time to lose...” from The Bible (Anexa 1)

3. Reactualizarea
cunostintelor
anterioare

Elevii discuta in perechi care sunt pasii principali spre succes si care ar fi
eventualele probleme. (Anexa 2)

4. Anuntarea
subiectului si a
obiectivelor

Elevilor li se cere sd raspunda la o intrebare —,,Ce rol joaca esecul in drumul
nostru spre succes?”

5. Prezentarea
continutului si
dirijarea invatarii

Elevilor li se va da textul ”The catastrophe of Success”by Tennessee Williams.

Li se va cere sa-l citeasca si sa faca un scurt rezumat.
(Anexa 3)

6. Consolidarea
cunostintelor

Elevilor li se cere sd comenteze rolul jucat de esec in dobandirea succesului.
*De ce Tenesee Williams nu a mai putut scrie cand avea un succes maxim?
*De ce a devenit din nou prolific si creativ cand nu mai avea nimic?

7. Fixarea si
consolidarea
cunostintelor

Elevi vor accesa dictionarul on-line pentru a gési un set de expresii legate de

tema lectiei. (Anexa 4)

8. Evaluare si

tema pentru acasd

Profesorul adreseaza elevilor un set de intrebari in vederea evaluarii gradului
de intelegere a noilor cunostinte, evidentiind contributia tuturor.
e.g. Give us an example of a failure that taught you something and an example
of success that taught you something.
Elevii vor avea ca tema de scris fie”A story of success” fie de comentat o
strofa din poezia ”IF” de Rudyard Kipling.

(Anexa 5)

Anexe:

Anexa 1 Citate despre succes
1. The problem with a rat-race is that even if you win you are still a rat.”

© oo N Ok N

”Success is not always what you see.”

“Between grief and sorrow I choose grief.”

”Each wave owes the beauty of its line to the withdrawal of the preceeding one.”
”Life without conflict is like a sword cutting daffodils.”

”Dreams are the result of a million choices, a million failures and a few successes.”
”You can t stop te waves but you can learn to surf.”

“There is a tyranny of success.” T.Williams

”The difference between the impossible and the possible lies in determination.”

10. ”Giving up does not always mean you areweak, sometimes it means that you are strong
enough to let go.”
11. ”Broken crayons still colour !”

Anexa 2 Fragment from “The Catastrophe of Success”, by Tenesee Williams
I was not aware of how much vital energy had gone into this struggle
Until the struggle was removed.”
”Security is a kind of death.”
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Anexa 3

The ladder of success
hard work

education

daring to be different
a bit of madness
money

laziness

Anexa 4 Idioms

Results of success

recognition
fame
wealth

public admiration

happiness
more friends

Possible problems
corruption

despair

loneliness

lack of true friends
doubt and worries
envy and desillusion

To go back to the drawing board = try again when you haven t been successful

To fight a losing battle = you are very unlikely to succeed
Plain sailing = easy to achieve

With hands down = you win easily
Save the day = while a situation seems likely to fail but it is successful

Anexa 5 Stanzas from the poem ”If” by Rudyard Kipling

”’If you can keep your head when all about you
Avre losing theirs and blaming it on you,

If you can trust yourself when all men doubt you

But make allowance for their doubting too,

If you can dream - and not make dreams your master
If you can meet with Triumph and Disaster

And treat those two imposters just the same,

If you can talk with crowds and keep your virtue

If neither foes nor friends can hurt you,
......... you will be a Man, my son!”
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Planuri de activitate didactica centrate pe aplicatii/platforme digitale -
disciplina Limba franceza - prof. Lorina Iacob

Clasa: a XllI-a A, C
Profesor: Lorina lacob
Institutia de inviatamant: Colegiul National lasi
Aria curriculara: limba si comunicare
Disciplina: franceza
Subiectul: La recherche scientifique et son impact sur la société et I’histoire
Unitatea de invatare: progresul stiintei si impactul sau social si istoriC
Tipul lectiei: lectiec de comunicare, dezbatere si dezvoltare a gandirii critice
Durata lectiei: 50 de minute
Competente generale:
= Intelegerea unui mesaj scris sau oral
= Producerea unui mesaj oral sau scris In contexte specifice
= Argumentarea unui punct de vedere oral sau in scris
Competente specifice:
= Dezvoltarea atentiei pentru detalii si a capacitatii de interpretare a imaginii

= Dezvoltarea obisnuintei de a invéta la ora si realiza teme 1n echipa folosind aplicatii noi

disponibile online

= Deschiderea pentru dezbaterile actuale din societate, pentru probleme complexe legate de

istorie, stiinta si etica
Competente derivate:

= Dezvoltarea spiritului critic si a obisnuintei de a aborda o problema luand in calcul mai multe

planuri, puncte de vedere

Elemente de strategie didactica:
= Metode si procedee: observatia, conversatia, interactiunea scrisd, lucrul in echipa

= Mijjloace: fotografii (ale lui Robert Oppenheimer si ale exploziei primei bombe atomice la
Hiroshima), documentar online France Culture (,,Les regrets de R. Oppenheimer, le pere de
la bombe atomique” https://www.youtube.com/watch?v=zkUbelhnb90 ), aplicatii online
(https://jamboard.google.com/?pli=1,https://edpuzzle.com/, https://bouncyballs.org/,

https://quizlet.com/ , https://jeopardylabs.com/)

*= Forme de organizare a activitdtii: lucrul individual, In perechi, in echipad de patru, cu toata

clasa

= Metode de evaluare a activitatii: evaluarea raspunsurilor elevilor si a implicarii lor in

activitatile propuse la ord
Resurse:

*  Online (documentar France Culture, aplicatii descoperite si invatate la cursul de formare

Erasmus la Europass Teacher Academy din Dublin)
= Spatiale: sala de clasa
= Tehnice: computer, ecran pentru proiectia in clasa
=  Temporale: 50 de minute
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Desfasurarea activitatii:

1. Moment
organizatoric

Se face prezenta, se asigura atmosfera necesara inceperii activitatii.

2. Captarea si
orientarea atentiei

Prezentarea unei fotografii a fizicianului Robert Oppenheimer, apoi a
exploziei primei bombe atomice. Elevilor li se cere sa scrie in aplicatia
Jamboard (collaborative whiteboard) raspunsuri la urmatoarele
intrebari:

Pentru prima fotografie:

Ce cuvant va vine In minte cand priviti chipul acestui om? Ce profesie
credeti ca are? Il recunoasteti?

Pentru a doua fotografie:

Ce credeti ca reprezinta? Ce legatura credeti ca exista intre cele doua
fotografii?

3. Reactualizarea
cunostintelor
anterioare

Se parcurge un quiz care contine cinci afirmatii legate de principiul
functionarii bombei atomice si de contextul istoric 1n care aceasta a fost
folosita pentru prima data, folosindu-se aplicatia https://quizlet.com/
(care fixeaza cunostintele sub forma de flashcards sau quiz-uri de

verificare a notiunilor). Se lucreaza cu toata clasa.

4. Anuntarea
subiectului si a
obiectivelor

Se anunta subiectul: Robert Oppenheimer, inventatorul bombei atomice,
cercetarea stiintifica si impactul ei asupra societatii

5. Prezentarea
continutului si
dirijarea invatarii

Se vizioneazd documentarul France Culture (,Les regrets de R.
Oppenheimer, le pére de la bombe atomique™) prelucrat cu ajutorul
aplicatiei Ed Puzzle care permite introducerea in documentul video a
unor pauze insotite de intrebari de intelegere orald de tip grila sau
deschise.

(intrebarile se refera la: contextul familial, studiile facute de R.
Oppenheimer, proiectul care ii este incredintat si scopul acestuia,
scrisoarea semnatd de mai multi oameni de stiintd pentru presedintele
american, consecintele folosirii armei nucleare, parcursul profesional al
lui R. Oppenheimer dupa razboi, atitudinea lui fata de eveniment)
Pentru rezolvarea exercitiilor de intelegere orala, elevii lucreaza in
perechi si pot folosi tablete/computere/smartphones pentru a intra pe
site-ul Ed Puzzle.

6. Fixarea si
consolidarea
cunostintelor

In echipe de patru, elevii trebuie sa aleaga trei informatii pe care le
considera cele mai relevante din documentul urmarit si sa explice de ce.
In timpul lucrului in echipa, se va folosi aplicatia Bouncy Balls
https://bouncyballs.org/ pentru reglarea nivelului de zgomot din clasa

7. Evaluare si tema
pentru acasd

Tema in echipa de patru:

a. Lace v-a facut sa va ganditi documentarul pe care 1-ati vizionat?
Ce intrebari va puneti dupa aceasta vizionare?

b. Propuneti trei intrebari pentru un concurs de tip Jeopardy pornind
de la tema lectiei.
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c. Optional : vizionati filmul ,,Oppenheimer” lansat in iulie 2023. Ce
aduce nou acesta? Cum vi se pare din punct de vedere al psihologiei
personajului principal si al prezentarii implicarii acestuia in
evenimentele care au dus la sfarsitul celui de-al Doilea Rdzboi Mondial?
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Clasa: a Xll-a A, C
Profesor: Lorina lacob
Institutia de invatamant: Colegiul National lasi
Aria curriculara: limba si comunicare
Disciplina: franceza
Subiectul: La recherche scientifique et son impact sur la société et I’histoire
Unitatea de invitare: responsabilitatea eticd a omului de stiinta
Tipul lectiei: lectie de comunicare, dezbatere si dezvoltare a gandirii critice
Durata lectiei: 100 de minute
Competente generale:
= Intelegerea unui mesaj scris sau oral
= Producerea unui mesaj oral sau scris In contexte specifice
= Argumentarea unui punct de vedere oral sau in scris
Competente specifice:
= Mobilizarea cunostintelor pentru a da raspunsuri rapide si precise pe teme studiate
= Dezvoltarea obisnuintei de a invdta la ord si realiza teme in echipa folosind aplicatii noi
disponibile online
= Deschiderea pentru dezbaterile actuale din societate, pentru probleme complexe legate de
stiintd, cercetare si etica
Competente derivate:
= Dezvoltarea capacititii de intelegere a unor dezbateri pe teme complexe legate de valori,
drepturi, libertate s1 viziunea asupra omului si societatii
= Dezvoltarea spiritului critic si a obisnuintei de a reflecta si dezbate teme abstracte si complexe,
care tin de valori, drepturi s1 viziunea asupra vietii, omului si societatii

Elemente de strategie didactica:

= Metode si procedee: joc-concurs de tip jeopardy, exercitii de intelegere orald, conversatia,
interactiunea scrisd, lucrul in echipa

= Mijloace: interviu din arhivele INA cu R. Oppenheimer
(https://www.youtube.com/watch?v=5E0r-ssY194), aplicatii online
(https://jeopardylabs.com/, https://edpuzzle.com/, https://bouncyballs.org/
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=AccountsMenu )

= Forme de organizare a activitatii: lucrul in perechi, in echipa de patru, cu toata clasa

= Metode de evaluare a activitatii: evaluarea raspunsurilor elevilor si a implicérii lor in
activitatile propuse la ord
Resurse:
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= Online (arhivele INA, aplicatii descoperite si invatate la cursul de formare Erasmus la
Europass Teacher Academy din Dublin)

= Spatiale: sala de clasa

= Tehnice: computer, ecran pentru proiectia 1n clasa

= Temporale: 50 de minute

Desfasurarea activitatii:

1. Moment
organizatoric

Se face prezenta, se asigura atmosfera necesara inceperii activitatii.

2. Captarea si
orientarea atentiei

In echipe de patru, elevii vor propune intrebiri/teme de discutie ridicate
de documentarul vazut in ora anterioara si de subiectul reluat n jocul
Jeopardy.

Fiecare echipa va nota problematica propusa in aplicatia padlet.com
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=AccountsMenu.

In timpul lucrului in echipa, se vor folosi aplicatiile Bouncy Balls
https://bouncyballs.org/ si Classroom screen
https://classroomscreen.com/ pentru a regla nivelul de zgomot in clasa
si pentru a stabili timpul de lucru.

3. Reactualizarea
cunostintelor
anterioare

Joc-concurs de tip Jeopardy, folosind aplicatia
https://jeopardylabs.com/ pentru a fixa cunostintele legate de subiectul
credrii bombei atomice si de grupul de oameni de stiintd care au facut
parte din proiectul Manhattan, ce a dus concomitent la o descoperire
stiintificd de anvergurd in fizica si la crearea armei celei mai puternice
din istorie.

4. Anuntarea
subiectului si a
obiectivelor

Se anuntd subiectul, care este legat de activitatea anterioard si care
largeste dezbaterea: Exista limite Tn cercetarea stiintificd? in ce consta
responsabilitatea cercetatorilor si pana unde merge ea?

5. Prezentarea
continutului si
dirijarea invatarii

Se vizioneaza interviul dat de Oppenheimer la televiziunea frnaceza in
1958 (https://www.youtube.com/watch?v=5E0r-ssY194 ), prelucrat cu
ajutorul aplicatiei Ed Puzzle care permite introducerea in documentul
video a unor pauze insotite de intrebari de intelegere orald deschise sau
tip grila.

Pentru rezolvarea exercitiilor de intelegere orald, elevii lucreaza in
perechi si pot folosi tablete/computere/smartphones pentru a intra pe
site-ul Ed Puzzle.

6. Fixarea si
consolidarea
cunostintelor

Se alege una dintre problematicile urmatoare abordate in interviul INA
(Trebuie interzisa cercetarea stiintifica pentru a impiedica repetarea unor
catastrofe similare celor de la Hiroshima si Nagasaki? sau

Este cercetatorul responsabil pentru felul in care este folosita
inventia/descoperirea lui?)

Elevii lucreaza in echipe de cate patru. Se aleg un moderator si un
evaluator, acesta din urmd notind cu puncte fiecare argument
convingator, clar formulat de fiecare echipa.
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(Ca varianta pentru dezbatere, se poate alege formatul pentru/impotriva,
fiecare echipd urmand sa traga la sorti punctul de vedere pentru care
trebuie sd gaseasca argumente.)

Pentru formarea echipelor, se va folosi aplicatia classroomscreen
https://classroomscreen.com/, optiunea group generator.

7. Evaluare si tema Tema 1n echipa de patru:

pentru acasd Folosind aplicatia Bookcreator https://bookcreator.com/, creati o
pagind pentru o publicatie online pe tema descoperirilor stiintifice si a
impactului lor asupra societatii.
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Clasa: a X-aD, E
Profesor: Lorina lacob
Institutia de invatamant: Colegiul National lasi
Aria curriculara: limba si comunicare
Disciplina: franceza
Subiectul: fotografia de presa si importanta culorilor
Unitatea de invitare: Mass media si impactul imaginii si al culorilor
Tipul lectiei: lectie de comunicare si dezvoltare a imaginatiei si a gandirii critice
Durata lectiei: 100 de minute
Competente generale:
= Descrierea unei imagini, relatarea unei naratiuni sau a unui scurt episod, formularea de ipoteze
simple
= Intelegerea unui mesaj scris sau oral
= Producerea unui mesaj oral sau scris in contexte specifice
= Argumentarea unui punct de vedere oral sau in scris
Competente specifice:
= Dezvoltarea obisnuintei de a observa o imagine in detaliu si de a imagina care sunt povestea
din spate, semnificatia, continuarea, intentia fotografului
= Dezvoltarea obisnuintei de a-si pune intrebari si de a merge mai departe pe firul unei povesti,
ipoteze
= Dezvoltarea obisnuintei de a invdta la ord si realiza teme in echipa folosind aplicatii noi
disponibile online
Competente derivate:
= Deschiderea pentru subiecte care tin de istorie, societate, cultura si simboluri
= Dezvoltarea imaginatiei si a spiritului critic

Elemente de strategie didactica:
= Metode si procedee: observarea de fotografii si jocul presupunerilor (ce se petrece in
fotografie? Unde are loc evenimentul?), exercitii de intelegere orala, conversatia,
interactiunea scrisa, lucrul in echipa
= Mijloace: sectiunea de Invatare de pe site-ul The New York Times ,,What’s going on in this
picture?” https://www.nytimes.com/column/learning-whats-going-on-in-this-picture,
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documentarul France Culture »Le rose shocking”
https://www.youtube.com/watch?v=AV5Zmp4H7i0, aplicatii online (https://www.qgr-code-
generator.com/ , https://padlet.com/dashboard?mobile_page=AccountsMenu :

https://edu.google.com/jamboard/ , https://bookcreator.com/ , https://classroomscreen.com/)
= Forme de organizare a activitatii: lucrul in perechi, in echipa de patru, cu toata clasa
» Metode de evaluare a activitatii: evaluarea raspunsurilor elevilor si a implicarii lor in

activitdtile propuse la ord
Resurse:
= Online (site-ul The New York Times, documentar France Culture, aplicatii descoperite si
invatate la cursul de formare Erasmus la Europass Teacher Academy din Dublin)
= Spatiale: sala de clasa
= Tehnice: computer, ecran pentru proiectia n clasa
= Temporale: 100 de minute

Desfasurarea activitatii:

1. Moment Se face prezenta, se asigura atmosfera necesara inceperii activitatii.
organizatoric

2. Captarea si Clasa este Tmpartita in trei grupe si fiecare dintre ele primeste un cod
orientarea atentiei QR, generat prin aplicatia https://www.gr-code-generator.com/, careia

ii corespunde o fotografie de pe site-ul The New York Times, ,,What’s
going on 1in this picture?” https://www.nytimes.com/column/learning-
whats-going-on-in-this-picture. Elevii lucreaza in perechi si trebuie sa
propuna o legenda fotografiei, insotita de o scurta explicatie in 2-3 fraze.
Fiecare binom posteaza legenda si textul in rubrica corespunzatoare
fotografiei, creatd in prealabil de profesor in aplicatia padlet
https://padlet.com/dashboard?mobile_page=AccountsMenu.

Dupa aceastd etapa, sunt prezentate intregii clase toate cele trei
fotografii, precum si legenda originald a fiecarei fotografii in parte

3. Anuntarea Discutie cu intreaga clasd pe tema importantei imaginilor in
subiectului si a transmiterea unei stiri. Se discutd pe marginea unor intrebdri de tipul:
obiectivelor Cat de importanta pentru voi este imaginea pentru o stire?

Credeti ca imaginile transmit un continut obiectiv sau subiectiv?

Care fotografie este de mai mare impact, cea color sau cea alb-negru?
(ca sarcind de lucru pentru acasa li se poate propune elevilor sa caute o
fotografie de presda de impact, pe care sa o prezinte explicand alegerea
si in ce consta forta imaginii; aceasta poate fi alb-negru sau color).

4. Prezentarea Semnificatia si impactul culorilor
continutului si Cu ajutorul aplicatiei jamboard (collaborative whiteboard), elevii
dirijarea invatarii noteazd semnificatiile, senzatiile sau sentimentele pe care le asociaza

diferitelor culori (alb, verde, albastru, rosu etc).

Pentru a ilustra semnificatia si evolutia perceptiei unei culori, se
vizioneaza documentarul scurt realizat de France Culture, ,,Le rose
shocking” https://www.youtube.com/watch?v=AV5Zmp4H7i0,
prelucrat cu ajutorul aplicatiei Ed Puzzle care permite introducerea in
documentul video a unor pauze insotite de intrebari de Intelegere orala
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de tip grila sau deschise. Elevii lucreaza in echipe de cate patru si pot
folosi tablete/computere/smartphones pentru a intra pe site-ul Ed Puzzle.
(intrebarile se referd la Elsa Schiaparelli care a promovat aceastd
culoare, la culturile antice in care aceasta era folositd, la produsele si
personalitatile cu care este asociatd, 1a impactul pe care l-a avut in anii
40, 50 pana la semnificatia si evenimentele din ziua de azi, trecerea de
la rose bonbon la rose shocking si semnificatia acestei schimbari).

5. Evaluare si tema Tema in echipa de patru:

pentru acasd Folosind aplicatia Bookcreator https://bookcreator.com/, creati o
pagind pentru o publicatie online care are ca temad o culoare si
simbolistica ei in diferite culturi si/sau perioade din istorie.
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Clasa: a X-aD, E
Profesor: Lorina lacob
Institutia de invatamant: Colegiul National lasi
Aria curriculara: limba si comunicare
Disciplina: franceza
Subiectul: Istoria unui instument muzical celebru — explicatia unei legende (Stradivarius)
Unitatea de invatare: arta si impactul ei asupra noastra
muzicale si a gandirii critice
Durata lectiei: 100 de minute
Competente generale:
= Intelegerea unui mesaj scris sau oral
= Producerea unui mesaj oral sau scris in contexte specifice
= Argumentarea unui punct de vedere oral sau in scris
Competente specifice:
= Dezvoltarea capacitatii de diferentiere a instrumentelor muzicale dupa timbru si a
vocabularului in franceza corespunzator acestei teme
= Dezvoltarea obisnuintei de a invdta la ord si realiza teme in echipa folosind aplicatii noi
disponibile online
= Dezvoltarea capacititii de a stabili conexiuni intre domenii diferite
Competente derivate:
= Deschiderea pentru subiecte care tin de istorie si arta
= Aprecierea pentru opera de artd (muzica compusd sau instrumentul desavarsit la care este
cantata)

.....

Elemente de strategie didactica:
= Metode si procedee: ascultarea de fragmente muzicale scurte si jocul recunoasterii
instrumentelor, exercitii de intelegere orald, conversatia, interactiunea scrisa, lucrul in echipa
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= Mijloace: documentar France Musique — Culture Prime
https://www.youtube.com/watch?v=u7VQQ_G6GGQ, emisiuni online de recunoastere a
instrumentelor  dintr-o  orchestra  si  explicarea  vocabularului in  franceza
(https://www.youtube.com/watch?v=V_W-iFmtdCqg,
https://www.youtube.com/watch?v=5ATLpM118ZU, :
https://www.youtube.com/watch?v=8G1W4lY pf0), aplicatii online G
https://edu.google.com/jamboard/, https://quizlet.com/ https://bookcreator.com/
https://classroomscreen.com/)

= Forme de organizare a activitatii: lucrul in perechi, in echipa de patru, cu toata clasa

= Metode de evaluare a activitatii: evaluarea raspunsurilor elevilor si a implicérii lor in

activitatile propuse la ora
Resurse:

= Online (documentar France Musique-Culture Prime despre instrumentele Stradivarius,
exercitii pe YouTube de recunoastere auditiva), aplicatii descoperite si invatate la cursul
de formare Erasmus la Europass Teacher Academy din Dublin)

= Spatiale: sala de clasa

= Tehnice: computer, ecran pentru proiectia In clasa

=  Temporale: 100 de minute

Desfasurarea activitatii:

1. Moment Se face prezenta, se asigura atmosfera necesara inceperii activitatii.
organizatoric

2. Captarea §i Recunoasteti instrumentele muzicale din imaginile urmatoare? Stiti ce
orientarea atentiei instrumente fac parte dintr-o orchestra? Le puteti numi in franceza?

Pentru a raspunde, elevii vor scrie raspunsurile pe aplicatia Jamboard
(collaborative whiteboard).

3. Reactualizarea Recunoasteti instrumentele urmatoare dupa sunet/timbru? Ascultarea de

cunostintelor inregistrari ~ YouTube:  https://www.youtube.com/watch?v=V_W-

anterioare iIFmtdCqg,  https://www.youtube.com/watch?v=5ATLpM1I8ZU,
https://www.youtube.com/watch?v=8G1WA4lY_pf0

4. Anuntarea Intrebarea care introduce subiectul — cunoasteti instrumente celebre

subiectului si a pentru calitatea lor?

obiectivelor Istoria unor astfel de instrumente, devenite opere de arta — Stradivarius

Se vizioneaza documentarul realizat de France Musique — Culture Prime
https://www.youtube.com/watch?v=u7VQQ _G6GGQ prelucrat cu
ajutorul aplicatiei Ed Puzzle care permite introducerea in documentul
video a unor pauze insotite de intrebari de intelegere orald de tip grild
sau deschise. Elevii lucreazd in echipe de cate patru si pot folosi
tablete/computere/smartphones pentru a intra pe site-ul Ed Puzzle.
(intrebarile se referd la vechimea instrumentelor, la calitdtile lor care
explica valoarea enorma care li se atribuie, relatia muzician-instrument,
la creatorul lor, la tehnica de realizare a instrumentelor).

5. Prezentarea Elevii lucreaza in perechi pentru a raspunde la intrebarea: care este
continutului si impactul muzicii asupra noastra? Pentru a nota rdspunsurile, vor folosi

dirijarea invatarii
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aplicatia padlet- un padlet special creat in acest scop, cu rubrici pentru
impactul pozitiv si cel negativ.

Cunoasteti secvente cinematografice sau fragmente literare care
ilustreazd impactul muzicii asupra oamenilor? (exemple : The
Shawshank Redemption — Mozart Opera Scene, La vita e bella etc).

6. Evaluare si tema
pentru acasd

Tema 1n echipa de patru elevi:

Folosind aplicatia Bookcreator https://bookcreator.com/, creati o
pagind pentru o publicatie online care are ca tema fie un instrument
muzical si istoria lui, fie impactul muzicii asupra oamenilor/lumii
inconjurdtoare.

Finantat de Uniunea Europeana.

ISBN 978-973-0-39141-1

Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insa, exclusiv autorului (autorilor) si

nu reflectd neaparat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru
Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana si nici EACEA nu pot fi considerate raspunzatoare pentru acestea
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